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Laes vores kampere portage fra 
CES, og hor om alt det nye til 
Commodore, bl.a. denne robot. 
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L«s votes dybdegoende test of de nye 
vidundermaikm&r. 



Adventure Hjornei 22 

The Dungeon Master har spfeklcel Adventure Hjomet 
med t*serbreve, og olter 'eesetbievel l«s og fa sveer! 

CES-show I Commodores 

eget land 24 

Vi sendle en reporter ovet pyiten, til verdens slofsle 
compuiershow, CES i USA. L«s hans utrolige berelnmg. 

Sopor 20 30 

Denne maneds supenytiner er fundel, 

so s,!q op og so om DU hor vundel 500 ktonefl 
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muBikrreaks - nemltg et gar-del-«elv MIDlinterfacc? 
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Del lykkedes os ot fa et interview med selvesle 
pteesidenlen tor Comm©do»e toll., Tom Raftigan, 
ved CES-showei i USA. Ekslclusivt for "COMputer"" 

C16/Plus4 tips 44 

Endnu en gang er del lykkedes Lars Andersen 

at vride de mesr smarte ting ud a*" Oo'eren og Plus/4, 

P6 bolgelaengde med 64'eren 46 

Med et stmpsll mrjdut kon du logo signaler ned fra 
htmrnelnjmmet, og lylle med pa rtyhedsbureauer som 
Reuters. Vi tester mod u! el, og toler med monden bog. 



Games Games Games 

Endnu en gong har vi gennemlestel de 

HOTTESTE nyhoder pa games markedel. 

PC-Speciul 

Kasper Vad har med vonljg silckerhed opsporet mossei 

af nyheder III din Commodore PC. 

Amiga Deluxe 

Electronic Arts komme' nu mod den ultimalive version 
of Deluxe Paint. Deluxe Paint II er navnel, 
og vi hor lestet del. 

VI sporor ind pi 154 I 

Hvis du har en 1541 disfcetfeslation, kan du virketigt 
laere ot rulle mod sporerne i denne artikel. 



Amiga Magic 



Denne gang kan vi bl.a. prassenlere el par sma 
BASJC programmer, samt en maskinkode rutme, 
lige til at lasfe ind. 
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AMIgale priser! 

Ja. markedet gk nu belt 
grassat, med Amiga priser 
der simpelthen laver total 
ravage i hjemmecompu- 
tersammenh&ng. Hvis 
Amiga virkelig bliver lance- 
ret i 500 udgaven til un- 
der 4.000 kroner. sS bliver 
markedet veeltet 
Alle vil nu kaste sig gri- 
digt over Amiga' en, for 
det er forste gang at man 
kan k0be en sa" billig com- 
puter, der kan sa* meget 
mere end den stprste IBM 
PC. Og samtidig til si bil- 
lig en pris. 

Og med den software- 
opbakning Amiga allerede 
har fSetja s£ begynder 
det jo at ligne Commodo- 
re 64 successen op af da- 
ge. 

"COMputer' tror nu at 
Amiga'en kan ramme det 
store publikum. den i f0r- 
ste omgang var tiltsenkt. 
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Sam du siKKert kan se pa biltedet. 
er Melbourne House noget i ret- 
ning af det man kunne forestilie 
sig var et rigtigt softwarehus. 
Ikke fordi de andre vi har set pa ik- 
ke var softwarehuse. men fordi 
selve h uset. ellerfabriksbygningen 
de boede i, siet ikke passede til de 
foresti liinger, man har om softwa- 
rehouse. Melbourne House der- 
imod har tiJ huse i et rigtigt gam- 
melt trahus. hvor Alfred Hitch- 
cocks vasrste gysere s3m«nd kun- 
ne vsere udtsenkt. PS den anden si- 
de kunne det ogs3 va?re der. hvor 
"Hallaj pS Badehotellet" med John 
Cleese blev optaget. Men uanset 
hvad der har vseret lavet, er det 
eerkeengelsk og lever op til for- 
ventningeme. 

Started© som trykker 

Melbourne House har en lidt an- 
den historie end de foregSende 
softwarehuse vi har Kigget pa. Det 
var nemlig et foilag. far det blev 
softwarehus. 

Melbourne House Publishers blev 
grundlagt i 1977 af Naomi Besen. 
Dervarsikkert ingen derdengang 
havde regnet med. at der ville ske 
s5 store omvceltninger i virksom- 
heden. som derfaktiskharvaeret, 
fra det startede og til nu. 
Det er sSdan. at Melbourne House 
Software er blan dt et af de sterste 
uafhasngige softwarehuse der fin- 
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des i dag. Med uafhangige merier 
vi: Et af dem der ikke direkte er 
omfattet af "WoodWard Brown 
Holdings". (Las mere om dem i 
London Software nr. 4 i 'COMpu- 
ter' nr. 2/87). Og det forpligter 
naturilgvis ogsa at vasre pa top- 
pen. 

Som sagt startede Melbourne 
House Publishers, med at vasre 
trykkeri, og endog et ganske suc- 
cesfuldt. I England ejes og drives 
det af Naomi Besen. 
1 1979 blev der oprettet et 'Mel- 
bourne House Publishers" i Austra- 
lien. Den ejes og drives af Alfred 
Bilgrom. 

Det var disse to herrer der i 1 980 
satte sig ned og fik tingene sat pa 
plads. til det de er i dag. 



Begyndtel 1980 

Melbourne House Publishers, som 
det hed dengang, var et velrenom- 
meret firma. med en raskke gode 
udgivelser bag sig. Der var stort 
set ingen grund til at bevasge sig 
ind i den farefulde. truende og pen- 
gekravende verden. 
Ikkedestomindre vedtogdetodi- 
rektarer Alfred og Naomi i starten 
af 1980. atdervargodepengeat 
tjene ved at starte et softwarehu s. 
Og derfor slog de sig sammen. Al- 
fred Milgrom med sit australske 
forlag - Melbourne House, og Na- 
omi Besen. med sit Melbourne 
House UK. 



Det stod klart for dem. at der var 
gode muligheder for at kunne be- 
vasge sig ind pa det allerede den- 
gang voksende computermarked 
og tage deres del af kagen. 
De havde jo allerede en del teknisk 
viden. der ville vasre til stor hjaelp. 
hvis der skulle programmeres no- 
get, og de vidste alt om hvordan J 




Ken- 






Melbourne's forste spll hed Spa- 
ce Invaders og var til - ZX 80 - 
erenlll Men eliers er William 
Tang meget fllnk. og er nu fast- 
ansat som programmer. 



man skulle markedsfore tingene, 
De havde al onskelig viden fra for- 
lasggerbranchen, sa hvorfor ikke 
kaste sig ud i det. Og den stags 
tsenkning var faktisk starten pa 
Melbourne House som software- 
hus. 

Det forste program 

Afcleredei 1981 var det forste pro- 
gram klar til at blive skudt pa mar- 
kedet. Hold nu godt fast, for der 
var jo noget om en computer, der 
start set var starten pa hjemrne- 
computeme herhjemme - nemlig 
ZX80'eren. 

Rigtigt gajttet, MelDoume House 
Software's forste produkt var Spa- 
ce Invaders til ZXBO'eren. 
De to herrer. der stod forprogram- 
meringen af Space Invaders, var 
William Tang og Phillip Mitchell, 
der begge stadigva?k arbejder hos 
Melbourne House Software. Og se 
sa bare hvad det har udviklet sig til 
gennern tideme. 



Herer detsa- 
Melbourne House. 
Shal det vaere 
med stil, sa ska! 
det vaere med stil.. 




Melbourne voksede 

Det sjoveste ved Melbourne House 
Software og dets historie er. at et 
af de forende softwarehuse i Eng- 
land, rent faktisk slet ikke starte- 
de i EngJand, men at den prograrn- 
merende overmagt kom fra Au- 
stralien. 

Detvarforsti 1980 at Melbourne 
House Software, blev udvidet med 
en afdeling i England, og resulta- 
tet har du jo lige lasst om (grinet 
ad). 

Den australske afdeling bestSr i 
dag af ca. 40 mennesker. der ikke 
laver andet end at producers soft- 
ware til din computer. 
Ud af de 40 mennesker. er cf e 30 af 
dem programmorer. Restenerad- 
ministrativt personale, og et par 
mennesker til at lede flokken. 
Der er sjovt n ok ikke Jige sa mange 
ansatte i deres engelske hovedsa?- 
de. Her er der nemlig kun tale om 



1 5 mennesker i alt. Disse 1 5 men- 
nesker omfatter sa bade program- 
morer. foriagets personale. adrni- 
nistrativt personale og marke- 
tingsafdelingen. Det kan jo vasre 
at det er biliigere at have persona- 
le i Australlen. 

Dem med Hobhtten 

Dem der er vilde med J.R.R. Tol- 
kien, ved ogs3 at nan har skrevet 
Hobi tten. Og nej. det var ikke Mel- 
bourne House der udgav den. 
Men de tog derimod sagen op, og 
satte deres programmor Philip 
Mitchell til at lave en computer- 
version af dette fantastiske vserk. 
Det skulle vise sig at blive en bra- 
gende succes. Spillet har solgt 
over 300.000 stk.. siden det blev 
lanceret, og det erjo ikke smiting . 
nar man tasnker pa at hvert e neste 
eksemplar biiver solgt for 9.95 
pund pr. stk. Det er vel lige for man 




Manden bag hele Ideen med 
Melbourne House. Alfred Mil- 
grom. Han varetager den au- 
stralske afdeling. der ogsa er 
den sttrste. 
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Kan tiliade sig at ssge. at enh verad- 
venturefreak med respekt for slg 
selv. har Hobitten. 
Nu vi taler om succeser indenfor 
spil og computere. er det vel ogsS 
vserd at naevne. at Way Of The Ex- 
ploding First, der rent genremaas- 
slgt liggeri en helt anden graft, har 
solgt mere end 290.000 eksem- 
plarertiS dato. Nar de laver et hit. 
s5 g Br de det grundigt. The Way Of 
The Expoding Fist blev i 0vrigt k&- 
ret som "Computer Came of The 
Year'. 

Efterfolgeren til Way Of The Ex- 
ploding Fist. Fist II har allerede 
markeret sig p3 toppen, som nr. 1 
pa Commodore hitlisteme. Spec- 
trurnversionen er lige pa trapper- 
ne. 

I tfvrigt pastar Jane Dunning (Mel- 
bourne's Marketing seller), at alle 
deres produkter har vseret sSkald- 




Glad ser nun ud. Jane Denning, 
marketlngschef. Og som Mel- 
bourne House gar. er der vist ik- 
ke grund til andetl 

te 'Chartbusters". men det kan 
hun jo sagtens komme og sige. 

Ens for alle 

Det mest fascinerende ved Mel- 
bourne House og deres spil. er at 
der er en r0d trSd gennem dem al- 
le. N u tager du dig sikkert til hove- 



det, og grubler. 



Jo. det lykkedes dem faktisk at 
gare langt mere ud af spiilene end 
storstedelen af de andre software- 
huse vi kender. Men har du taenkt 
over det? 

Tag f.eks. Bazooka Bill. F0rst skal 
vi tro at det bare er den Scedvanli- 
ge arcade-konvertering. hvor du 
skal skyde og siS. for at komme 
igennem spillet. SSdan er det dog 
imidiertid ikke. 

Hele spillets handling kan afgeres 
sa let, Du skal ganske enkeit ga 



den forkerte vej i starten, og du fa r 
kun 10% udbytte af det. Hvis du 
garden anden vej. skerderoverho- 
vedet ingenting. og spillet synes i 
reglen ret kedeligt. Men gaY du 
som sagt den forkerte vej, som att- 
sa er den rigtige (er du forvirret 
nu?). sa kommer du op at flyve og 
der sker en bunke ting, der gor 
spillet sine naesten 200 kr. vaard. 
Dette er karakteristisk for stort 
set alle Melbourne Houses spil. 
TeenK bare pa Fist 11, hvorakkurat 
det sammegflrsig ga=!dende. Hvis 
det ikke er kompleksitet i spillet. 
sa er det den suversent gennem - 
fert grafik. kampestore sprites, 
og flot lyd. 

Du ser ikke noget spil fra Melbour- 
ne House, uden at der for det me ■ 
ste e r en ny feature eller en ny an- 
vendelse af computeren i brug. 
Det er netop dette. der g#r at der 
er plads til sa mange forskellige 
softwarehuse i England. Det erdet 
enkelte softwarehus's evne til at 
gore sig specielt uundva?rlig for 
den enkelte bruger. Det er det. at 
kunne vise nytsenkning og suve- 
rsent spilindhold samtidig. 
Der er meget konkurrence. og der 
er mange om biddet. men Mel- 
bourne House har fundet en niche, 
der er tilstrsekkelig stor. De kan 
opfylde de ensker og krav. der bii- 
verstillettil dem. Pa denne made 
er de sikret deres plads pa marke- 
det mange aT endnu. 

Masser nyt 

VI har jo fcr set at der har vceret 
stor rift om spiilene. hvis de i for- 
vejen harvseretopreklameretsom 
film eller lign. Melbourne House 
Software tolgerfjernsynssuccesen 
"Inspektor Gadget*, op med et 
spil. "Inspector Gadget" er oprin- 
deiigt en fransk tegneserie. Den 
har nu va?ret vist i engelsk TV.og 
er blevet en bragende seersucces. 
Det er derfor ingen hemmelighed. 
at der er stort pres pa Melbourne 
House, for fserdiggerelsen af spil- 
let. 

I spillet er du "Inspector Gadget', 
der foiger efter nogle agenter. der 
kalder sig MAD. (Sindssyg). 
Agenteme har overtaget et Cir- 
kus, og plantet bomber overalt 5 
det. Det er 'Inspector Gadgets" 
opgave atfinde og uskadeliggere 
bombeme. 

Vejen til cirkus erspsekket med fa- 
rer. Der er knust glas, huller. sma. 
saer. slanger og hoppende bolde. 
Til alt held er der en raekke af de 
Siedvanlige "Gadget" tingestertil 
stede. Disse "tingester" omfatter 
en "Gadget Copter", "Gadget Ska- 
tes", "Gadget Elastic Legs". 'Gad- 
get Hammer" og en lang ra?kkean- 
dre hjaelpemidier. Som r alle Mel- 
bourne House spil. er der en raekke 




Philips Mitchell, en af firmaets 
fastansatte programmorer. og 
en af dem bag Lord of the Rings. 



ting, der ska! findes. og de bliver 
kun fundet hvis du underscger 
river eneste millimeter minuticst. 
Hvis du ssetter nassen op efter den 
sa?dvanlige Melbourne House kva- 
litet bliver du ikke skuffet. Vi har 
ser en preview af spillet. og vi var 
meget Imponerede. 
Inspector Gadget forverrtes faer- 
dig i slutn ingen af marts manned, 
nsermere betegnet. har de fastsat 
19. marts, dagen hvor Inspector 
Gadget invaderer England. 

lid pa tronen 

Mere nytaankning og specielle ef- 
fekter, kan du finde i Melbourne 
House's spil - Throne Of Fire. 
Throne of Fire er efter en ideaf Mi- 
ke Singleton, manden bag en rzek- 
ke strategisk software, som 
blandt andet omfatter Lords of 
Midnight og Doomdarks's Reven- 
ge, Spillet er et sakaldt 'muitipia- 
yer'-kampspil.Detkan spillesafto 
spiilere + computeren. eller com- 



Den engelske 
afdelings 
"first lady", 
ftsrstedamen i 
England. Nao- 
mi Besen er 
navnet, og 
som direktor 

styrer hun 

bare det der... 



puteren splller to spiilere og du 
spiller alene. 

Throne of Fire da?kker over en 
klassisk tresidet magtkamp. En 
kamp mellem a?rgerrige og kamp- 
lystne prinser. Selve handlingen 
foregar i en bygning, bygget pa en 
gammel vulkan. 

Spillet styres af to joysticks, eller 
af joystick og computer. Hver spil- 
ler indtager en af prinsemes plad- 
ser. I kan alletre bevcegejersamti- 
digt pa skaarmen. og skal p3 even- 
tyr i citadel lets kseldre. Kzeldrene 
hvor der ligger vaben . hjaelpemid- 
ler og lurende farer og venter. 
Et helt fantastisk spasndende spil, 
der forandrersig fra spil til spil. fra 
spiller og til spiller. Hvert eneste 
spil du spiller vil synesfuldstsndig 
nyt. 

Jo. man kan da kun glasde sig tl 1 at 
se. om alle disse ting holder stik. 
Men nu ved vi jo hvad de plejer at 
lave, sa; mon ikke det ogs5 bliver et 
hit 

Henrik Bang 
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TO ATKF FA4 
INFOCOM 

De produktive adventurekreate- 
rerfra Infocom. eventyrernes me- 
stre, lancerer orn kort tid to nye 
tltler: 

Bureaucracy og Hollywood HIJ- 

Inx Det ftfrste erskrevet i samar- 
bejde rned Douglas Adams, der og- 
sa stod for Hithhiker's Guide To 
The Galaxy, der blev en dundrende 
succes. Du vader i succes pa dit ar- 
bejde. og er lige blevet forfrem- 
met. Oven i din nye titel er du Die- 
vet sendt Til Frankrig. Paris, for at 
gennerngS et jobkursus. SS kan 
det da ikke ga gait, vel? Jo. Og det 
gor det ogsa. og med Douglas' 
sans for humor, skal de nok f3 vre- 
det noget sygt ud af den ide. I Hol- 
lywood Hijinx er du en ung gut. 
der lige har arvet et gtganthus ef- 
ter din onkel. Han var en kendt og 
rig filmproducent og huset ligner 
naesten etheltfilmstudie. Eventy- 
ret kcrer efter Zork recepten. h vor 
du skal findemasseraf skatte. Du 
skal ogsa finde testamentet, der 
gpr dig til hovedarving. men nardu 
det ikke indenfor et vist tids- 
punkt, sa, bye bye money ... 



BILUG AMIGA 
DRIVE 

Computronlc indforer nu et alter- 
nativt diskdrev til Amiga'en. Alle 
Amigaejere ved. at for at kunne 
udnytte denne vidunderlige ma- 
skine fuldt ud. skal man have to 
diskdrives. Problemet har bare 
indtil nu va?ret prisen. der ligger 
p3 3695. -. En pa?n klat penge. der 
rundtregnetsvarertil 124numre 
af "COMputer'l Computronics 
diskdrev er fuldt ud kompatibel 
med Commodores eget 3 1/Z* 
880 Kbyte's kapacitet. 
Drevet skulle ligge p3 disken nu 
{you get it ?). og vejledende ud- 
salgspris bliver 2495.- incl. moms, 
og Computronic sidder klar ved te- 
lefonen pS: 
(06) 153897 
BOX 1105 
8200 Arhus N 



SPRANG 
BANKEN 

Money Mentor er et program, der 
skal holde styr pa d in ekonomi. Og 
mon ikke den kan det, har bare: 
Programrnet kan Ware op til 30 
seperate konti. holde 0je med 
overforsler. budgettere udgifter 
og producere let forstaelige eko- 
nomireporter. b5de i tekst og gra- 
fik. 

Programrnet bruger Amiga'ens ta - 
le. lyd og mus-input muligheder. 

Ring eilerskrivtil: 
Sedona Software 
1 1844 Rancho Bernado Rd. 
Ste. 20 

San Diego. Calif. 9212? 
Tlf:0091 619451 0151 
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DE PROFESSIONELLE 

Ved kob af EDB-udstyr er det vigtigt at vaalge sin leverandor med omtanke. Vselg en leverandor, der har 
know-how og erfaring i rigelige msengder. Og som ogsa eksisterer i morgen - og om et ar, for den sags 
skyld. R.B, DATA er en s&dan leverandor. Vi har vaeret i kraftig vaskst siden vor start - og vi ekspanderer 
stadig. Sa meget, at vi nu ogsa kan tilbyde levering og installation af flerbrugersystemer og net- 
vasrkslosninger med fra 2 til 50 brugere. 

Besog vort showroom pS Sonderdalen 57 i Soborg. Og lad os fortaslle dig, hvorfor du bor veelge os 
som din data-leverandor. Ring i forvejen - sa er kaffen klar, nar du kommer. Pa gensyn. 



ADVANCE PC 

Alle ADVANCE PC leveres med en betalt ser- 
vicekontrakt (700 og 900 modellerne endda 
med 8-timers tilkaldeservice! ), tekstbehand- 
ling og MS-DOS V3.1 samt DANSK brugervej- 
ledning. Alle ADVANCE-priserexcl. moms. 

ADVANCE POPULAR 500 1 floppy 6.995,- 
ADVANCE POPUUER 500 2 floppy 8.995,- 
ADVANCE PLUS 700 2 floppy, Turbo 1 2.995,- 
ADVANCE PLUS 700 m/harddisk . 19.995,- 

ADVANCE ACCEL 900 AT m/6, 8 og 1 0 Mhz. 

Markedets hurtigste AT-kompatibie! 

Fra KUN 19.995,- 

Ingen anden PC'er er sa sikker som 
ADVANCE: Fejlprocenten er 0,86%! Derfor 
tor vi binde en betalt servicekontrakt i haien pa 
hver eneste ADVANCE PC, vi saslger. 
Sa hvis du ikke har tid og lyst til at und vaere din 
PC'er 2-3 m&neder om aret til »garantirepara- 
tioner« - sa kob en ADVANCE PC! 

PRINTERE: 

STAR GEMIN1 160, bred valse (A3) ..2.995,- 

STAR NL-10 incl. interfaceboks 3.995,- 

STAR NL-1 0 arkfoder, meget laekker 1 .795,- 
STAR NB-15, 300 cps, asgte LQ. ... 15.995,- 

JUKI 5510, 180 cps, NLQ - laekker! 
JUKI 5520, farveprinter 

Nye bundpriser pa JUKI - RING! 

NEC PINWRITER P6, 216 cps, L.Q. 

excl. moms 8.750,- 

NEC PINWRITER P7, som P6 bred 

valse, excl. moms 11.450,- 

NEC PINWRITER P5, 264 cps, L.Q. 

excl. moms 19.100,- 

CENTRONICS GLP, 1 00 cps 3.495,- 



TILBEH0R: 

UNIVERSAL MODEM til C-64 1.095,- 

MULTI MODEM (MIRACLE) til C-64 1.695,- 

COMCO PC MODEM 1200/1200 3.650,- 

4- moms 

COMCO PC MODEM 2400/2400 5.200,- 

+ moms 

MULTITECH 14" s/h high-resolution display 
monitor til rigtig seriose PC-folk. Flad skeerm 
og ergonomisk vippe/drejefod. 
Excl. moms 2.495,- 

CLICK-ART 

Programmet der udskriver reproklar sats 
direkte pa din matrixprinter. Et regulaert »typo- 
grafi« program, perfekt til alle opgaver med 
f.eks. prislister, kataloger, programmer, opslag 
m.v. Ring og aftal en demonstration!! 
Excl. moms 3.650,- 

AMIGA 

AMIGA 768 K-RAM, dansk version 1 1 .995,- 

AMIGA 880 Kb ekstra diskst 3.695,- 

AMIGA Sidecar 9.495,- 

AMIGA RAM-ekspansion, 256 K 1.695,- 

AMIGA RAM-eksp. til Sidecar 595,- 

ALLE AMIGA PRISERER INCL. MOMS 

LEASING: Ring. 

LEVERING : Vi sender overall - ogsa til Gronland/Faeroerne. 
Alle priser (undtagen NEC og Advance) er incl. 22% moms. 
1 ars fuld, autoriser«t garantl pa alle varer. 

GRATIS UDBRINGNING 

Morgen, rnhddag og aften ... 

i postnr.-omrade 1000-2500 og 2700-2900 ved kob for over 
kroner 500,00. 
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Drommen om at have en "Desk* 
top" pa" sin Commodore 64 er alie- 
rede opfyldthos GEOS-ejerne.-Og 
mere til -forde efterfolge/ide pro- 
dukter fra Berkeley Softworks er 
designet til at kunne bruges sam- 
men med hovedoperativsyste- 
met. uden nogen form for vanske- 
ligheder, Det ga=lder ogsa for det 
ny produkt i GEOS-seriem 

GEODOX 

GEODOX er en database, der er ek- 
strem brugervenlig og handy at 
have i nsrheden. Nar du har loader 
hovedoperati vsystemet, G EOS 
1.2. klikker du blot en gang pa 
GEOS-disk skonet med din mus el- 
ler joystick. 

Derefter indssetter du din GEO- 
DEX. og klikker pa denne, hvoref- 
ter programmet loader autorna- 
tisk. Smart! 

Nar programmet har loadet fcer- 
digt. har du to Ikoner pa din 
skzerm. Eet for GEODEX. og eet 
for GEOMERGE, - et andet pro- 
gram, du gratis f3r med i kebet. 
nSr du kober GEODEX. GEOMER- 
GE kan du laese om senere i denne 
test. 

- For at aktivitere GEODEX. skal 
du klikke to gange pa ikonet. 1 10- 
bet af et ganske kort ojeblik (7 
gange normalt tempo), er du inde t 
selve programmet. Det du ser nu 



ligner mest af alt et af -de gamte ar- 
klvkartoteker, med srnS kort ord- 
net i alfabetisk orden. 
Pa" det forreste kort er der alierede 
fra starten lavet plads til forskelli- 
ge felter. 

Disse erde normale som vi kender 
dem fra almindelige arkiver. Det er 
bl.a. efternavn. fomavn, adresse. 
telefon osv. Na> du har tastet en 
"record" Ind. arkiverer systemet 
selv, og scetter den ind under det 
korrekte bogstav, 
Ude til hojre pa kortet er der en 
ra?kke ikone r. der star for funktio- 
ner du far brug for n5r du blandt 
andet skal soge. slette en record, 
udprinte, eller bruge G EODEX som 
autodialer. 

Vzelger du at udprinte. fir du en 
rakketing du kan va?lge imellem. 
Du kan veelge en telefonliste. hvor 
kun navn og telefonnummer bliver 
sendt til printeren. eller du kan 
vaelge store eller sma" labels. 
Du kan som den sidste mulighed 
ogsa va=lge en total udskrift af aile 
oplysninger. du matte have i din 
database. 

Du kan selvfalgelig ogsa" have for- 
skellige grupper af records. Det 
kan jo vaere tilfaeldet at du gerne 
vil lave en specie 1 base over dine 
venner/veninder. og du geme vil 
have den adskilt fra dine forret- 
ningsforbindelser, 
GEODEX er usandsynligt let at 



bruge. Alt er ikonstyret men hvis 
du foretra?kker det. kan du bruge 
en rakke kommandoer pa tasta- 
turet. Disse kan t mange tilfaelde 
vise sig at vaere riurtigere. end at 
bruge joystick eller mus. Isaer n3r 
du er blevet fortrolig med kom- 
mandoeme. 

Alt s alt erGEOEXfortryllende nem 
at have med at gsre. Bl ot sk al man 
have for oje, at man er begra?nset 
af de fa" 'fields' der fra starten er 
lagt ind i GEODEX. Men faktisk er 
det de faerreste gange at man har 
brug for meget mere end GEODEX 
tilbyder. 

Flettereglen! 

Med GEODEX. folger ogsa et pro- 
gram der hedder GEOMERGE. 
Dette kan bruges som en sam- 
menkobling mellem GEOWRITE 
og GEODEX. 

Forestil dig f.eks.atdu har en invi- 
tati on som du geme vil have sendt 
ud til alle dine venner. samtidig 
med at du geme vil have at deres 
eget navn blsver indf0jet i invita- 
tionen. 

Til dette formal kan du brugeGEQ- 

DEX. 

F0rstskal du bruge GEOWRITE til 
at skrive invicationen. Den skal se 
sadan her ud: 
Ka?re < <fornavn>> 

Jeg g)a?dermig til 

Nar du loader din tekst fil ind i 



GEOMERGE. vil programmet selv 
sorge for at erstatte <<fbr- 
navn>> med hver enkelt for- 
navn fra GEODEX i den database 
du har valgt. og invitationeme ser 
ud som de er skrevet personligt til 
hver enkelt af dine venner. Ikke 
alene smart, men utroligt nyttigt. 
hvadenten det erforretningsskri- 
velser. eller personlige breve. Mere 
er der ikke at fortcelle om dette 
program - heldigvis. Det ma va?re 
den bedste made at bevise at det 
er SA let at bruge. og fomojelsen 
ved GEOMERGE vil holde ved. sa" 
Icenge du holder ved din 64'er. 

Fontpack 1 

Men det er ikke alt. Dererflereny- 
heder fra Berkeley Softworks. 
Blandt andet er der netop kom- 
met en pakke der hedder Font- 
pack 1, Denne indeholder 20 nye 
skrifttyper. som du kan bruge i 
GEOPAINT. eller i GEOWRITE. 

For 0vrigt har Berkeley Softworks 
alierede indledt et samarbejde 
med den store amerikanske data- 
base. Quantumlink, hvor GEOS- 
ejere kan downloade filer til en la- 
serprinter. Denne laserprinter kan 
"spise" alle de skrifttyper som der 
er. og som kommer til GEOS i 
fremtiden. NSrfilerne er udprinte- 
de. sendes de sa via postvcesenet 
tilbage til dig, Fiks detalje. ftvem 
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bliver mon forst I Danrnank med 
denne service? 

DeskPack 

DeskPack. er navnet pa" endnu en 
GEOS programdisk med nyttige 
ting og sager p5. Det fprste pro- 
gram p3 DeskPack, er et der hed- 
der 'Graphics Grabber". 
Med dette program, er din inves- 
tering i f.eks. 'Print Shop", 'Print 
Master" elle "Newsroom' reddet. 
"Graphics Grabber' kan nemlig 
overftore dine tegninger fra disse 
programmer til GEOSfil-format 
Der erikke de store ting atforklare 
om denne feature, da du blot loa- 
der en tegning fra en af oven nzevn- 
te programmer, og derefter saver 
dem over pS dit "Photoalbum" i 
GEOS, Det er bade let og simpelt 
at bruge. ! det andet program i 
DeskPack, kan du bruge din teg- 
ninger fra fornaevnte programmer 
som dine ikoner hvis du vil. 
Har du lyst til at designe dine egne 
ikoner. hedder programmet "Icon 
Editor", og er et lille tegnepro- 
gram. med hvilket du sagtens kan 
designe dine egne ikoner. 
Du har et vindue hvori du tegner, 
og naY du er faedig. overforer du 
det til et andet vindue. der hedder 
"Icon Buffer", og vupti du har lavet 
dit eget ikon. Ikke s3 meget vravl 
herl 

Hcrer du til den lidt mere paranoi- 



de type, og er du altid bange for at 
komme for sent, erderogsa" hjaslp 
at hente i "DeskPack". Her i form af 
et program der hedder "Calendar 
Desk Accessory". Dette program, 
virker som de t&vrige fra "Desk- 
Toppen' og indeholder en kalen- 
der for et ar ad gangen. samt en 
"Timemanager". der kan holde re- 
de pS aftaler osv. for dig. 
Programmet er idiotsikkert, og 
har du skrevet et par aftaler ind. 
skal "Desk Calendar" noks0rgefor 
at holde dem for dig. Det sidste 
program, der erinkludereti "Desk- 
Pack", er lidt tidsfordriv for spille- 
fuglene. Det drejersig om kortspil - 
let "Blackjack", eller halvtolv pa 
dansk. 

Graf ikken i dette spii erforblflfferv 
de god. og med spillet kan du sag- 
tens drsebe nogle timer. Du star- 
ter med en sum p3 $1000. og du 
kan s5 vinde det samme antal pen- 
ge. eller tabe. ait afhsengig af dit 
held . Alt i alt en god detalje at man 
ogsa" hartilgangtil lidtafslapningl 

Writers Workshop 

Det sidste der bliver skrevet om i 
denne omgang. er et program der 
hedder 'Writers Workshop". 
Det er en diskette der bestar af 4 
forskellige programmer. Det ene 
er Geowrite 2,0 (en ny version af 
det gamle Geowrite 1.0). Geo- 
merge. Geolaser og Textgrabber. 



Geowrite 2.0. er som sagt blevet 
opgraderet. De nye features be- 
star i at du nu kan give hvert afsnit 
forskellige formaer. og at du har 
mulighed for at bruge kommando- 
er som "Center". 'Right* og "Full 
Justification", (margen). Enkelt. 
halvanden eller dobbelt llnieaf- 
stand. Derudover er der lagt nogle 
tastaturkommandoer ind. og du 
kan n u ligeledes lave bade halvfede 
og fede typer. 

Som en sidste asndring har man 
fra Berkeley Softworks side lagt 
en "Scg og Erstat" kommando ind 
i Geowrite, sa det nu opfylder de 
fleste af de krav 64'-ejere stiller til 
en tekstbehandling, 
Geomerge. som ogsa" ligger p5 
"Writers Workshop", er beskrevet 
under Geodex. sa dette viljeg ikke 
spilde la?serens tid pa" at gentage. 
Til gengaeld er der et vasldigt fint 
program pa samme disk, der hed- 
der "Text Grabber". Dette gtarfuid- 
stasndigt det samme som "Grap- 
hics Grabber' (beskrevet ovenfor). 
blot med tekstfiler fra andre 
tekstbehandlinger. 
De tekstbehandlinger som "Text 
Grabber' kan "grabbe" fra. er fal- 
gende: Paperclip. Speedscript. 
Easyscript og et par stykker til. vi 
ikke bar hart om pa 1 vore bredde- 
grader endnu. Du kan stort set 
bruge alle tekst filer du vil. men er 
de ikke supporteret af Text Grab- 



ber", vil alle dine formatterings- 
kornmandoer gS tabt. 
Det sidste program p£ "Writers 
Workbench", er beregnet for brug 
med laserprinter, som enten kan 
veere din egen el ler Quantumiinks. 
Alt hvad denne g0r, eratforberede 
dine tekster for kommunikation 
med en laserprinter. I alle de nye 
GEOS 1.2 vereioner. f$»Jger der I 
nemlig en brochure med om, hvor- 
ledes man bliver medlem af Quan- I 
tumlink, saledes at man kan fa 
printet sine dokumenter ud om | 
natten mens man sover. 

Stor kvalitet 

Samlet om "Deskpack 1". 'Font- 
pack 1 ". 'Writers Workshop" og 
"Geodex", kan siges at samtlige 
programmer stinker af kvalitet 
udover enhver rimelig tvfcvl. 

64'-ejere burde vaare Gykkelige 
over at et firma som Berkeley 
Softworks gider at lave software 
af denne standard til 64'erenanno 
1987. Det er nu blevet til en ren 
fomeijelse at arbejde pa 64'eren, 
hvadenten du skriver tekster, teg- 
ner. laver mailinger. eller blot vil 
underholdes. Et rent 13-tall 
Og det bedste er at Berkeley sta- 
dig arbejder med masser af nye 
GEOS produkter. men det vender 
vi tilbage til. 

Lars Mertanti 
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COMPUTERE pr.md. 

Commodore 64 1995.- 200.- 

CommorJore128 2995.- 200.- 

Commodore128D 6495.- 360.- 

CommodorePCIOIl'SU. 15400.- 
Commodore PC 20 ll'S™ 25400.- 

DISKETTEST ATI ONER 

Commodore 1541 2395.- 200.- 

Commodorei570 2985.- 200.- 

Comodore1571 3495.- 200.- 

PRINTERE 

Commodore 803 printer KUN 1 995. - 

Microscan MS 15 skonskriftsprinter. 
Seriel/Parallel/CBM 64/128.. KR. 3995.- 
Superprinter Seikosha 

SP1000 KR.3995.- 

Citizeni20D KR 3495.- 



Se her! 

FABELAGTIGE AMIGA 

- Computeren som alle har udrabt til at 
vaereden forste ( den belt nye genera- 
tion af mediecomputere. 
Amigaen med den professionelle ly 
og den blsendende graffk. 
Den kan bHve din for kun 

KR. 11.995 incl. moms oc 
256 K ekstra RAM og 
Monitor. 



DIVERSE 

DiskDoblerTang..,,,, 

Diskette box til403tK 

Diskette box til 40 stk. m. las 

Disketteboxtil80stk 

Resetstik 

User Port stik 

Videotex Modul 75/1 200 
NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurtigloader 202 

81okkepakun4sek 

Copy2(K)0 

Turbo 2000 



39.- 
199.- 
265.- 
265.- 
45.- 
45.- 
495.- 



985.- 200 - 

148.- 

398.- 




SPECIAL TILBEH0R: 

For de mere tekniske, har Betafon selv- 
lalgelig hele udvalget I bade DELA oq 
WIESEMANN - Serlen. 

DELA 

Eprombraender, Delal 498.- 

Eprombraander, Dela2 678.- 

E promkort. Dela Mo 39." 

Epromkon.2.1 68.- 



INTERFACE/MODEM 



Handic Modem 
75/1200-300/300. 



Commodore RS2332 . 
Handic RS232 



1895.- 200.- 
incl, software 

335,- 
675.- 



Betafon Centronic Interlace 995.- 



E promkort, tomi print 

Epromkort4.1 

Epromkort, tomt print 

E promkort 64K. 

E promkort 256K 

16Kram modul 

IC-Tester 

64Kram Floppy 

Releekort 

Digitaltinkort , 

Digitaltoutkort 

Kernal kort5m/omskifter 

Kernal kort5u/omsifter 

Kernal kort5tomtprint 

Kemal korti-4m/omskifter 

Kemal kort1-4,tomtprint 

Kemal kort3/1 28 m/omskifter . . . 
Kemal kort 3/1 28 torn t print .. . ... . 

Kernal kort2u/omskifter 

SJA Modul 

Modulgenerator 

Userportadaptor 

Motherboard 

Vinkeladaptor print 

Lyspen 



45.- 
138.- 

54.- 
238.- 
568.- 
339." 
628.- 
648.- 
468.- 
248.- 
248.- 
204.- 
168.* 

52.- 
158.- 

24.- 
138.- 

26.- 
138.- 
198.- 
128.- 
131.- 
488.- 

53- 
188.- 



Vfer med p3 modem-dillenl 

Do! er dronpopulcett at bruge modems og daiakom 
munjkere med hinanden. Landei overabner deri 
__ denne iia massevis at sfikaldio "bulletin boards", 

I ^N%fl0v\ hVOr man han leeg9Q beskedai °9 nen,e 

I ■ I ^^^^^^^^^ programmer og anden nyttig information. 

I I "^fwA^ Har du en Commodore 84 

•JfwV kan du selv vasre med 

1 x ^J[i\ Ring pa Betafon's 
% s C &>\ DATABASE 
Pa 01 24 17 70 

Ga,n«et KR 198.- ■ kj*P*v-v 

Startglider KR. 275.- 

Hit-Pack KR. 198.- 

TopGun KR. 198.- 

Hypaball KR. 198.- ArcticFox KR, 198." 

Cobra KR. 198.- World Garries...KR. 198.- 

Tracer -KR.|298.- WinterGames .KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defender of the crown 569.- 

Balanceof power 569.- 

DejaVu 569.- 




10 disketter 

00 

NU KUN //♦ 



»ns Databas 

Har du fdet modem , kan du ringe pa Betafons da 
base, og la&se nyheder og/eii«r skrive sammon r 
andre brugere. 
Ring pa tlfTnr. 01 24 17 70. 
300/300 - 1 200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 




(Lass den spaendende test af Defender of the crown, 
iCOMputernr.1) 



IAFON 



ISTEDGADE 79 • 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



AUTOftlSE RET 

COM I 



Er du imeresseret i at vide hvad Betafon ellers har ai tilbyde, 
sa indsend kuponen nederst pa siden. 



JATAK . Jeg vil gerne have tilsendt materiale ang. Be- 
tafons siore udvalg af Commodore-tilbehGr. 



Navn 

8 Adresse.. 



Postnr By. 




TEGNING FOR 
YIDEREKOMNE 

Aegis Draw Plus kan tilbyde et 
stcerkt sast af professionelle 
designredskaber. men pa en let 
mflde. Programrnet skulle vaere 
ideelttil arkitektur. landskapsteg- 



ning. produkt design, grafisk des- 
ign ellerandretegnearbejder.hvor 
prceeisin, er nogleordet. Draw Plus 
tilbyder ogsa. mikro CAD. Du kan 
va?lge oplasninger mellem 640 x 
200 eiler 640 x 400. der bliver bli- 
ver gjort grundig brug af pul I down 
menuer, flere vinduer pi en gang 
og mus-input 





TELEVARKTOJ 

Modems er jo ikke noget darligt 
vaanktej. og i reglen ganske sjove 
at lege med, Markt&Technik har 
et m odem de kalder H ITRAN S 300 
C. Dette modem eraf den akkusti- 
ske siags. der tilsluttes direkte til 
et telefonrar. og derefter omfor- 
mer dine data til "modemsprog' 
sa det kan forstaes af eventuelle 
modtagere. 

Modemet ser som du kan se, gan- 



ske enkelt ud, og der skulle ikke 
va?re de store besvaeriighederfor- 
bundet med at slutte Hitranss 
300C til computeren. Kommuni- 
kationssoftware skal der ogsa til. 
fcr du kan begynde at tale med 
omverdenen. Den slags har 
Markt&Technik garanteret ogsa 
pa lager. 

Du kan bestille Hitrans 300 C hos; 
Markt&Technik 
Hans-Pinsel-Strasse 2 
8013 Haardei Munchen 
Tyskland 



TELEX MED 
TURBO 

Nu er det slut med at skrive telex- 
meddelseme om. for at f3 dem ind 
og ud af tekstbehandlingssyste- 
met pa din Commodore PC. Med 
et nyt dansk produkt kan du nu 
heegte de to ting sammen. Det 
haevder talfald LINK Computer pa 
Vesterbrogade 5 1 i Kebenhavn. 
Produktet hedder LinkBox. og kan 
ogsa tilsluttes microdatamater. 
Faktisk er detselv en lllle mikro- 
computer, med Z80 som proces- 
sor. 

Ovennasvnte eksempel p5 brug af 
UnkBox er kun en detalje af, hvad 
LinkBox kan pra=stere. hvis man 
virkelig udnytter dens mulighe- 
der. 

Det lyderjo meget godt. og mere 
information kan fas hos: 
LINK Computer 
Vesterbrogade 5 1 
1620 Kabenhavn V. 
tit (01 )232350 




NOKC - 
IKKE R&RE 

Sadan var parol en i gamle dage. nu 
erdenanderledes. Fordemderhar 
en 1 28'er altsa. De har nemlig vse- 
ret oppe pa duppeme i Tyskland. 
og har lavet en raekke pakker til 
1 28'eren. for dem der ikke kan 
nojes med Basic 7.0. 
I f0rste omgang drejer det sig om 
en C-compiler. derhedderSmall-C. 
Pakken IndehoJder et sakaldt ud- 
viklmgssystem. Der er blandt an- 
det en C-compiler. en Assembler 
og diverse utilities, en editor og 
tekst-vcerktfljer. Alt i alt en kom- 
plet C- compilationpakke. og hvad 
dertil hjMOT. Nu er der ingen und- 
skyldning for at det er for kedeligt 
at programmere pa 128"eren. Ba- 
re se at komme igang drenge og 
pigerl 

Yderligere information; 
Markt&Technik 
Hans-Pinsel-Strasse 2 
8013 Haarbei Munchen 
Tyskland 

COMputer - 13 




Raster Beams 

Raster-registret er meget nyttig 
narderskal laves grafikeffekter pa 
din 64' er. Dette lille program viser 
en af dets mange muligheder. du 
kan f.eks. bruge det til en indted- 
ning til et spil elfer lignende. Hvis 
du f.eks. printer noget tekst pa 
skasrmen og derefter kalder ruti- 
nen med SYS 491 52. vii det se ud 
som at skasrmen skrumper slg 
sammen, 



Color Flash 

Denne fikse rutine er guf for en- 
hver 64'er ejer som ikke lige just 
har check pSfarvekoderne. Indtast 
det og start det med SYS 491 52 

Doke 

Med dette lille program fir du en 
helt ny kornmando til din 64'er. 
Det er omtrent det samme som 
POKEkomrnandoen. blot er det et 
16-bittal derbrugesistedetfo-ret 
8-bit tal. 

Det vii sige at hvis du f.eks. vii aen- 
dre interrupt-vektoren i adresse 
788. behflver du ikke at skrive PO- 
KE 788.LO-BYTE;POKE 788.HI- 



8YTE - na?h, du skriver bare: 
SYS 832.788.adresse 

Deek 

Denne rutine ertilsvarende til do- 
ke kommandoen, men laser i ste- 
det en adresse og udskriveret 1 6- 
bit tal. Syntaksen en 
SYS 832. adresse 

DiskDOS 

Mange 64-ejere har fundet det irri- 
terende med de mange OPEN 
kornandoer. som 64'eren skal ha- 
ve for at give diskettestationen en 
kornmando. 

Dette bliver du fri for med denne 
fikse rutine. NaY du har tndtastet 
programmet skriver du bare SYS 
49152. "kornmando". Hvis du 
f.eks. vii formattere en diskette, 
skriver du blot: 
SYS 491 52."N0:NAVNJD' 

Disk Error 

OgsS for at Isese fejlkanalen beho- 
ves der mange ting, med dette 
program skriver du bare SYS 
49152. og frem kommer 1 541 *e- 
rens syrnptomerl 

Johnny Tnomsen J 



ng 



DiskDOS 



f?£rr 



10 
50 REM 

30 *En . 



VISKDOS - 



*0 



wise, 



50 8 Eh 



2 00 



S0 REn 

FOR 
POKE 

DATA 



220 



ise 



TO 



269 i 
180 OAT* 



3 £. 

93. 



•^9195: 



135 



17* . 



15. 



1 SB 



130 



Dora 



£55, 
66, 



265 
96. 



7* 



.186. 



B 9, 



SSB, 
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*0 



^5 



■50 



$0 



60 sir* 

1 -f . 



5fc 



832. 



BO 

vc<a 



is© 



001 °r Flash 

p *QBrran : 
30 RE* . 

*e REM - 



aos 



f» «n '*"••* 

Ssl^™ ^-—o * 
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Prisbomben o 
supermaskine 




Nu kommer de! - De 
nye Amiga'er fro 
Commodore. Pro- 
ducer der begge /b/- 
ger Amiga 1000 ihse- 
lene. Men som blot er 
bedre. "COMputer" o 
hor toget pulsen pa 
de to nye super-ma- 
skiner, og se selv 
hvod de kan preesfe- 
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Amiga 2000 set oven- 
fra. Lasg her maerke til 
det indbyggede 20 
Mbyte Hard og IBM 
emulator-kortet I defi- 
ne A2000 erderdes- 
uden indlagt to 3.5" og 
et 3V/ dlskdrlve. 
Va?rsgo' at loade. 



Her ses nogle af de ud~ 
vfdelser der kan fas 
ved lanceringen af 
AZ00O. 0verst 1 Mbyte 
RAM. sa Z Mbyte RAM. 
IBM emulatoren og et 
AT kort. 



Sadan ser A2000 ud i "rippet" k 
tilstand. Leg maerke til at w 
Kickstart t.2 er indbygget t 4 " 
ROM's pa et line ekstra print 
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Ja ovenikobet mden folk rigtig er 
kommet over Amiga 10O0 har 
Commodore ligget pa !ur med 2 
nye super-computere. En billig 
version af Amiga 1000. kaldet 
Amiga 500. der leveres uden mo- 
nitor, og en rigtig hyper-Amiga- 
PC-multi-gigant computer kaldet 
Amiga 2000. 

Vi vil her minutiost gennemga 
hver maskine. og det er ikke sa iidt 
Commodore har pra?steret siden 
lanceringen af Amiga 1 000 i slut- 
ningen af 1 985. 

Amiga 500 

Amiga 500 er en komplet kopi af 
Amiga 1 000. Og dog - kornpatipi- 
liteten er 1 00 procent. men bade 
designet og den interne opbyg- 
ning er blevet pudset op. 
For det ftfrste ser Amiga 500 ud 
som en Commodore 1 28, som du 
kan se. og demeest er diskdrevet 
indbygget, Portenenu lavet til rig- 



tig standard-porte t sa" et standard 
R5-232 kabel kan anvendes. Prin- 
tefporten er ogsa" blevet rettet o p 
til standard Centronics, sa alle 
IBM-kompatible printere kan til- 
sluttes. 

Keyboardet er lavet helt om. sa 
det nsrmere ligner et IBM key- 
board, m en se selv naermere pa bi I - 
ledet. 

Kickstart 1 .2 indbygget 

lntemterKicK5lan: v. 1.2 indlagt. 
som giver en oplosning pa 1 maksi- 
malt 540 * 51 2 punkter. men flere 
oplosninger kan vaelges. 
Standard RAM Oliver 512 K. som 
kan udbygges intern med et ek- 
stra 512 K RAM-kort med real- 
time-dock og battery-backup. 
Amiga 500 vil dog kunne tilkobles 
helt op til 9 Megabyte RAM ved 
ekstern tilslutning 
Expansionsporten derforsad i hfflj- 
re side p3 Amiga 1000. er flyttet 



over i venstre side, og sid der IKKE i 
samme hojde som pa A1000. 
Her har Commodore dog udvikler 
et interface, som kan koble Amiga 
500 til en 20 Megabyte Harddisk. 
som de snart smider p3 gaden til 
bade Amiga 1 000 og 500. 
I fremtiden vil der iovrigt komme 
bade et Amiga 2000 upgrade-kit 
til A500 og den garnie Al 000. 
Til dem der gradigt vil kaste sig 
over Amiga 500. har Commodore 
udviklet en MS-DOS emulator, der 
dog kun karer pa ca . 70 procent af 
hastigheden. Eller som sagt up- 
grade kittet. men la?s mere om 
hvad det kan under Amiga 2000 
delerv 

Muse- og joystick-portene er flyt- 
tet om bagi Amiga 500, og maski- 
nen sa?lges UDEN monitor. Moni- 
toren kan selvfclgelig kobes sepe- 
rat, og tilsluttes RGB-udgangen. 
Der findes ogsa en udgang til TV. 
der selvfelgelig kflrer under det 



europasiske TV-PAL system. Og 
her har Commodore fundet ud af 
en ny teknik til at frembnnge et 
renere TV-signal, sa kvaliteten 
skulle kunne forbedres betydeligt 
Resten af portene til Audio og 
Video etc. er som p3 Amiga 1 000. 
Den Workbench 1.2 der felger 
med ved kebet. giver selvfolgelig 
danske tegn. og indeholder det 
samme som Workbench 1 .2, lan- 
ceret t Oktober 1 986. Altsa med 
udvidet intern tekstbehandling 
under Notepad, men ogs3 en Font- 
editor er det blevet til t den nye 
version. 

Printervalget i P references vil ogs5 
blive udskiftet med mere euro- 
paeiske mtndede printer-setups. 
Du slipper altsa 1 for at bruge plads 
pa nogle printere der ikke engang 
Stelges i Europa 

Manualeme vil blive lavet helt pS 
dansk. og ikke som nu med en en- 
gelsk BASIC-manuaL 
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Diss* to kort er den fbrelobige version af Motorola 68020 
prfntet, som skulle llgge klart nu. Men dette print kan 
Amiga 2000 kftre rene 32 bit med en clockfrekvens pa 
hele 14 Mhz. mod 7.1 nul 




Amiga S00 i "nagen" tilstand. Ja det er faktisk utroligt hvor lidt elek- 
tronik der egentlig kfseves for at lave en super Amiga. 



Udvidet Agnus chip 

Den chip i Amiga'en som styrer 
grafikken. med Grafik- blitteren 
og DMA (Direct Memory Acces) Bit 
Controlieren hedder Agnus. Denne 
chip er udvidet i forhold til den al- 
mindelige Amiga 1000. For det 
forste indeholder chippen flere af 
de omkringliggende chips, og har 
derfortaget lidt navnforandring til 
FAT Agnus. 

Udover at indeholde flere chips, og 
derved hurtigere access mellem de 
forskellige enheder. kan Agnus 
chippen adressere op til 512 K 
Video-RAM. hvilket gar opdate- 
ring af vinduer og grafikska?rme 
noget hurtigere. 

Commodore 64 emulator 
under udvikllng 

Ja det er faktisk ingengang lagn. 
Commodore har bedt et eksternt 
softwarefirma (som de selv er me- 
get stolte af - vi tror derfor rnest 
p3 at Berkeley (OEOS) Softworks. 
men det tagervi foregen regmngj 
ti I at u dvikle 64 emu latoren. AJIer- 
forst var der snak om 2 Sr. men 
si dste nye tyder pa" en lancering al- 
lerede i begyndelsen af 1988, 
Commodore vil derved linke sin 
Amiga serie til den over 10.000 
programmers store softwarebase. 
Der forlyder dog mtet om hvor 
god den vil va?re. og om den vil va?- 
re soft- eiler hardwarestyret. Men 
det ma" ihverttilfeelde veere en for- 



nuftig ting i det ojebiik at Commo- 
dore vil seeige deres Amiga 500 til 
64'er folket. 

Prisen er simpelthen BOM BEN, 
nar der tales om en Amiga med s3 
mange mullgheder. derpSalle rna- 
deroverstiger Amiga 1000, for de 
planlaegger en pris der ligger 
UNDER 500 DOLLARS. Altsd un- 
der 4000 KRONER!! II Wauauau- 
auaull 

Var der engang en computer der 
troede den kunne klare sig ved at 
kalde stg Atari 520 YT! (Bier hvad 
den nu hedder)? 

Amiga 2000 

Ja nu er vi naet ti l en Amiga der pa 
ingen made kan sammenlignes 
med noget som heist. Commodo- 
re har vlrkelig haft hjemeceileme i 
sving, og bade de tyske og arneri- 
kanske ingeniorerhar virkeligfaet 
iavet en POWER-maskine. 
Amiga 200O er en mul ti -processor 
Unit, en Multi-tasking maskine, en 
Unix maskine. en komplet AT'er. 
eller en aimindellg PC'er, el ler sagt 
p5 en anden made. En multM'unk- 
tions computer der bare kan det 
du vil have den til. 
Hvordan skal det sh forst^s? Jo 
Commodore har sameend iavet en 
Amiga, der pa" alle mSder ligner 
den gamle A1000. og som s3dan 
er fuldt kompatibel med denne. 
Commodore har dog syntes at n£r 
der nu er godt gang i den. hvorfor 



sA ikke lave en maskine der erfutd- 
staendig 3ben med mulighed for 
ait hvad der har med computer- 
verdenen at gore. Det vil alria sige 
at med en Amiga 2000 kan du selv 
lave din egen PC opbygning med 
ekstra matematik-processor i 
form af en 8087. ellermaske en PC 
lasntng hvor der anvendes et AT 
kort med rene 32 bit med en 
80386 CPU. 

Der bliverogsS i fremtiden mulig- 
hed for at emulere en Macintosh, 
og derfor er der et firma i gang 
med det til Amiga 2000. Er du me- 
re professionelt indstillet kan du jo 
tabe et UNIX kort i en af de 5 PC- 
slots i 2000'eren. eller maske vi! 
du arbejde seri0st med Genlock. 
Framegrabber, Audio-systemer. 
og andre specielle faciiiteter. Alt 
sammen er under udvikling. sa du 
kan specificere den computer du 
flnsker I NTERNT! 
Commodore er ogsa" ved at udvikle 
et komplet netvasTk-system. s3 du 
kan koble flere Amiga'er til en ho- 
vedenhed. 

De har RAM-kort pa bade 1 .2 og 8 
Megabyte under udvikling. lige- 
som de allerede har Iavet hard- 
disk -controller der kan holde styr 
pS hvor meget plads du setter af 
til Amiga. PC siden og UNIXsiden. 
hvis du indbygger en harddisk. 
Masser af 
lagermuligheder 
Amiga 2000 er som du kan se p2 



biliedet en ordentlig basse. Iavet af 
metal, og med indbygget 1 eller 
max 2 3.5" dsskstationer. og evt. 
en 5 1 /4" diskstation. Her kan du 
dog ogsa va?lge at kobe en Amiga 
2000 med kun en diskstation. 
kombineret med en harddisk pa 
20 Megabyte, eller hvad med 80 
Mega? 

Alting er valgfrit i Amiga 2000, og- 
sa nardu skal finde etsted til hard- 
disken. 

Her kan du placere den som et 
haraKard internt. eller istedetfor 
enten det ene 3.5" diskdrev eller 5 
\ /A' drevet 

Faktisk kan du have op til 3 hard- 
diske i Amiga 2000 p3 een gang, 
og udvendig koble yderligere 2 
3.5' diskstationer. og en ekstra 5 
1/4" diskstation. 
Keyboardet er en li He smule ander- 
ledes end pa Amiga 500. men som 
du Kan se p£ biliedet, er der nee- 
sten ingen forskel Her har Com- 
modore dog Iavet en forbedring 
fra Amiga 1 000. idet de harflyttet 
-keyboard-indgangen om foran. si 
du ikke skal ligge og rode med led- 
ningen bagi. 

Det kan dog ikke som pa" Amiga 
1000 skuDbes ind. hvilket vi syn- 
tes eren la?kker ting, na r der arbej - 
desrnedmus. men detervel smag 
og behag. 

BagpS den nye Amiga 2000 flndes 
de almindelige udgange, som be- 
skrevet under Amiga 500. Altsa 
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De to nye Amiga tastatuner har faet helt nyt design. Nu kan de nem- 
lig begge ogsa bruges som komplet IBM keyboard. De llgner ved for- 
ste fljekast hinanden. men ved et nasrmere kig er der dog forskelle. 




Amiga 2000 set bagfra. Herllgt 
at Commodore endelig har fun- 
det ud af at lave ganske almin 
delige standard -porte. Blaeseren 



der ser voldsom ud. larrner I 0v- 
rigt overhovedet ikke det mind- 
ste. 



Amiga er ogsa laakkert legetoj for pilfingre. 



Amiga 500 set bagfra. Joy- 
stlckportene er flyttet om bagi. 
for at g0re plads til det Indbyg- 
gede 3.5" diskdrev. Og som du 
kan se er alle porte blbeholdt fra 
A1 000. foruden at RS232 og 
paralel nu karer IBM standard 
som pi storebroder A2000. 



helt almlndelige standard udgan- 
ge. Udover det kan de forskellige 
kort der installeres fares ud bagi. 
og 2 ekstra udfarsler er lavet til 
fremtidige udvendige udvidelser. 
Her er tanken selvffllgelig ekstra 
mother- boards og lignende. 
Blaeseren der er indbygget, kan 
neesten ikke hores. sa der er ingen 
problemer nned staj og den slags. 
3.S" diskdrevet er totalt soft- 
warestyret. og kan pa" den m3de 
bSde anvendes til Ami ga-delen. og 
PC-delen. PC-delen kan dog kun 
formattere op til 720 K. hvor Arni- 
ga'en kan formattere en 3.5" til 
880 K Her virkersystemet pa den 
mSde at k0rer du en task (opgave) 
under PC-delen. og pludselig 0n- 
sker adgang til drevet fra Amiga'- 
en. overtager Amiga ojebli kkeli at. 
5a er man ved at save sit revide- 
rede regnskab. og pludselig korn- 
mertil attrykke pa disk-ikonet tii 
samme drev. risikerer man at rni- 
ste alle sine data. Maske ikke helt 
sa smart, men sadan er systemet 
altsa indtil videre. 
33" diskdrevet er iovrigt af et nyt 
fabrikat. og larmer overhovedet 
ikke. Vi fandt dog en del forskel fra 
den gamle A 1 000 drev og det nye i 
A2000. For det fflrste korte Mir- 
rorcopy overhovedet i kke. og da vi 
forsfigte en backup rned det nye 
Marauder kopi-program. virkede 
det. men den ene af lampernesluk- 
kede ikke efter endt kopiering. 



hvtiket selvf0lgellg mS va?re fordi 
diskstationens ROM er en smule 
anderledes end den gamle version. 
Men det erjo det sa?dvanlige pro- 
blem der opstar. nar der a?ndres pa 
hardwaren. Mange harjo ogsa pr0- 
vet at lave alternative diskstatio- 
ner til Commodore 64. med et 
ikke helt godt resultat Eller hvad 
med Commodores 1570-1571 
drev. der heller ikke er 100 pro- 
cent kornpatibelt med en masse 
software der kerer under den 
garnie 1541. 

Den nye diskstation er betydelig 
mere aben, og det virker som om 
det er lidt for aben for stov og 
snavs. Derudover blinker lysdio- 
den pa en underlig made nar der 
Iceses. hvilket virker som om der 
erfejl pa disketten. Hastighedsfor- 
skelle kunne vi ikke mSle. men lad 
os nu se den endelige version. Det 
kanjo vaere at Commodore ombe- 
stemmer sig i sidste ojeblik? 

Indenfor i Amiga 2000 

Amiga 2000 kan arbejde med flere 
processorer p3 sa mme tid. og mS- 
den den gor det pa. er ved at an- 
vende et sSkaldt Bridgeboard. Et 
kort der bygger en bro rnellem 
Amiga'en og PC afdelingen. 
Det virker p3 den made at kortet 
til PCemuleringen indsasttessam- 
tidigt med at Bridgeport er instal- 
leret. Heranvendes der en sSkaldt 
Dual-RAM (failles-RAM) p3 128 K, 



hvor Amiga'en og PCeren kan an- 
vende de samme data. Her kunne 
man forestilie sig at et database 
program pa PCeren sendte sine 
informationertil den feelles RAM. 
og Amiga'en kunne sa vsse den gra- 
fiskedel ietvidue. og dataoversig- 
ten i et andet vindue. 
Alle processorer ellersystemer der 
indbygges i Amiga 2000 udfares 
nemlig under Amiga'en med de an- 
dre systemer som seperate opga- 
ver. der kan vises i forskellige vin- 
duer. 

Amiga 2000 har nemlig 7 slots, 
hvoraf 2 af dem kan kombineres 
med bade Amiga'en og PC-siden. 
Amiga-siden har derfor 5 100 pin 
slots til sin radighed. 
PC-delen kerer med en standard 
8088 CPU med en clock-frekvens 
pa 4.77 Mhz - altsa en helt almin- 
delig PC'er. og her med 512 K 
RAM. Her har man dog mulighed 
for at udvide til maksimum 640 K 
RAM ved hjselpen RAM-udvidelse. 
PS PC-kortet nar Commodore for- 
bedret farveout-puttet. sa det gSr 
betydeligt hurtigere end p£ en al- 
mmdelig PC'er. 

Ideen med Brigde-port systemet. 
er at Amiga kan 'snakke'sarnmen 
med f.eks. et UNIX-kort og et PC- 

kort pa SAMME TID! 
Pa samme mSde vil der for frem- 
tiden opsta etord som Multi- pro- 
cessing, hvilket betyder at Amiga 
kan "snakke" sammen med andre 



processorer. og udveksle data 
mellem disse, eller selv anvende 
data fra enten den ene eller anden 
processor eller begge. Her er i0v- 
rigt flere softwarehuse ved at ud- 
yikle software der udnytter bade 
Amiga og PC pa samme tid. Og 
hvem ved - maske kommer der 
software der understotter flere i 
processorer samtidigt 

Hvilke udvidelser 
kan der komme? 

Ved lancerlngen lige i begyndelsen 
af marts 87. pa bl.a. Mikro-data 
87. og CeBit pa Hannover-messen. 
vil der vzere mange forskellige ud- 
videlser pa 1 bordet. 
Den terete Commodore vil lance- 
re. er et M otorola 68020 chip-set. 
hvor Amiga'en nu kan kere med 
hele 32 bit. og en dock-frekvens 
pa 1 4 Mhz. Det er altsa nu muligt 
at lave CPU regneopgaver med en 
sadan fart, at du ikke engang kan 
na at sige "COMputer* to gange, 
medens Amiga'en udregner 
50.000 regnestykker. 
68020 er dog i begyndelsen en ret 
dyr processor, oplyser Commodo- 
re i Tyskland. De har ingen priser. 
men den Oliver ihvertfald dyr. 
Den na?ste udvidelse der vil va?re 
at fa n3r Amiga 2000 la nceres. er 
et AT-board. hvor der an vend eS en 
Intel 80386 processor. Altsa igen 
en ren 32 bit enhed. der virkelig 
VILnoget! 
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Den skulle ogsa blive ret dyr, men 
hvad betaler man ikke for en Ami- 
ga med indbygget PC-AT? 
Der er ogsa" mutighed for indbyg- 
ning af 80286. 471 1 eller 68030 
CPU'er. men lad os se hvad hard- 
wareudvikleme kommer med. 

Ved lanceringen regner Commo- 
dore endvtdere med at kunne leve- 
re et UNIX-kort. hvor Amiga'en 
kan lege med de lidt starre maski- 
ner. Og netop UNIX systemet var 
jo indbygget i Commodore 900. 
deraldrig erblevet lanceret. S3 det 
ser forelabig ikke ud til at den 
nogensinde vil se dagens lys. 
Der er allerede lavet en harddisk- 
controller. og SCASI interface. 
Der arbejdes for hpjtryk pa en ind- 
bygget Genlock, og her kan der 
synkroniseres med helt op til 28 
Mhz. hvilket skulle va?re nok til ri- 
melig professionelle Formal. Andre 
professionelle special applikatio- 
i ner til b3de video og audio, erogsa 
under udvikling. og skulle altsam- 
men kunne tilkobles internt. 
Hard-cards findes allerede i hande- 
len. ligesom de forskellige hard- 
diske. der kan indbygges. 

1 Megabyte som standard 

indeni Amiga 2000 finder vi en 
real-time clock med battery- back- 
up, og her finder Amiga'en selv ud 
af om der kcres 50 eller 60 Hz, og 
vil derfor virke uden problemer pa 
vores breddegrader. 
Standard RAM er 1 Megabyte, 
som er fordelt som du kan se af 



skema 1 . Her er den indbyggede 
RAM placeret med de farste 51 2 K 
som ren Chip-RAM, og den fprste 
slot der findes styrer MMU og de 
sidste 512 K RAM. er sa" placeret 
her i form som et kort, hvor RAM'- 
en arbejder som Fast-RAM. 
Udvides der internt med ekstra 
RAM-kort, har Commodore fore- 
iBbig taenkt sig bade et 1 ( 2 og 8 
Megabyte RAM-kort. Her arbejder 
denne ekstra RAW med en hastig- 
hed mellem Fast-RAM og Chip- 
RAM. Og med den nye Kickstart 
1 .2 indbygget, er der ingen proble- 
mer med automatisk indkobling 
af den ekstra RAM. 
Den nye Workbench 1 .2 kan end- 
videre checke for installerede kort 
der er koblet pa den nye Amiga. 

Konklusion 

Ja hvilken konklusion kan derdra- 
ges. andet end at Amiga 500 bliver 
den nye computer der skal over- 
tage hjemmecomputermarkedet. 
Ikke fordi Commodore har de 
mindsteplaneromatskrue ned pa 
produktionen af Commodore 64 / 
1 28, men simpelthen generelt 
VI tror ihvertfald at den vil oversti- 
ge salget af Commodore 128 in- 
den der ergSet 2 Sr. og det vil altsa 
sige et salg world-wide pa over 1 
million Amiga 500'ere. inden ud- 
gangen af 1988. 

Den vil ogsa blive sa godt et svar pa 
Ataris ST serie. at selv Kong Tra- 
mlel ma luske vsek med halen mel- 
lem benene. Han harnemlig netop 
for50gt at lave en blitter-chip til 



ST serien. for at f0lge bare en III le 
smule med Amiga'ens blaandende 
beveegelige grafik. Og med den 
prispolitik som Atari har lagt for 
dcren. s3 det en overgang ud som 
om dernuvaren mulighed for Ata- 
ri til at fS markedsandel. Men ak - 
Ataris blitter-chip virker ikke en- 
gang 25 procent s3 godt som Ami- 
ga'ens, og hvis prisen pa" den nye 
Amiga 500 s5 holdes omkring de 
4.0O0.-. ja sa" er det altsa bare Atari 
YTI Amiga 2000 er for den mere 
professionelle, idet vi her taier om 
en computer der pa af 1 e mader er 
aben for fremtiden. Og endda s3 
fiben at vi her pa "COMputer' end 
ikke kan se enden pa anvendelsen 
af denne super-computer. 

Den har dog sin pris imod sig. idet 
flere Wider oplyser priser pa om- 
kring de 2000 dollars, hvilket I 
dartske kroner Jigger pa" omkring 
18.000. Og det i en version med 
indbygget bndgeport. PC med 
MS-DOS 3.2, og Amiga'en som vi 
kender den. 

En af de ting der nok vil asgre flest 
ved begge de nye Arniga'er er den 
indbyggede Kickstart 1 .2. Den er 
udema?rket. men det software der 
kan kflbes idag er naesten i alle til- 
faelde lavet til at kere under den 
gamle Kickstart. hvilket betyder 
at ca. 70-80 procent af softwaren 
der findes idag. ikke vil virke pa de 
2 nye maskiner. Commodore for- 
taelier dog at alle software-ud- 
viklere over hele verden har faet 
besKed om hvordan de skal tilpas- 



se deres software, sa det kan kare 
pa den europaelske standard. Og 
de siger desuden at de allerede i 
starten havde advaret software- 
udviklerne om at cfe skulle undga* 
forskellige adresser til deres pro- 
grammer, ford i v 1 .2 ville kornme. 
Men faktum ernu at alle software- 
udviklere vil bl ive tvunget til at la- 
ve software der kprer under v 1 .2, 
samtidig med at det software der 
allerede er blevet solgt skal upgra- 
des til den nye Kickstart. Det er 
ikke engang muligt via software at 
indlsese den gamle Kickstart. s3 
der kan arbejdes med de gamle 
programmer. 53 det synes vl er en 
rigtlg darlig ide - ihvertfald pa kort 
sigt. Pa lang sigtskal dersama?nd 
nok komrne ordning pa det, men 
alltgevel kommer det til at irritere 
mange brugere. 

Den nye 3.5" der er indbygget I 
Amiga 2000 virker heller ikke helt 
sorden, ihvertfald ikke nardetdre- 
jer sig om software der bruger 
diskstationen til andet end at 
toade. Diskstationen virker ogsa 
alt for fiben for smS bamefingre. 
slikkepinde og st0v. Sa det kan vi 
heller ikke lide spedelt godt. men 
det kan selvfoigelig va?re at de er 
mere driftsikre end de gamle. eller 
rnaske er de Dare billigere? 
Men ellers er begge maskiner 
nogle kompetente computere. 
begge med en stor potentiel 
Mbefgruppe. Og de tilbyder begge 
ting, som konkurrenterne over- 
hovedet ikke er i stand til at lave. 

Ivan S0lvason 
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JUMBO 1500 TURBO 

Den nye IBM XT Kompatible standard 

AT kabinet m. reset knap og keyboardlas pa from. 8 slots mother- 
board m. Intel 808 8-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option, 640 Kb ram, 
2 x 360 K floppy disk japansk drives. HERCULES eller farve display 
kort Multi funktions kort m. floppy disk controller, seriel/parallel 
porte, clock, kalender og games adapter. J^J* 725 0™ 



Vi ses pa 
Mikro Data. 



JUMBO AT MINI BABY 
Damn arks mindste IBM 40 Kompatible AT. 

AT MINI kabinet left op type m. turbo switch og reset 
knap og keyboardlas pa front 8 slots motherboard. Intel 
80286 6/8 MHz, Intel 80287-8 option, 512 Kb ram, 
20Mbharddisk, I x 1.2 EPSON eller NEC floppy disk 
drive, HERCULES eller farve display kort. Western 
Digital 1 100c combi floppy disk/harddisk controller. 
Seriel/parallel printer kort 
samt keyboard. 



Kr. 17.995r 
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60 MB tape streamer m. controller og software 

Kablerogmonteringsvejledningmedfalger. *7 ^QO"" 

20 MB Shinwa japansk harddisk 

Halv hojde drive m. controller og kabler. J£j» 900" 

HUSK VI HAR ALT TIL DERES PC'ER: 

Priniere, Monitors, Software, Disketter og ca. 500 andre produkter! 

Forhandlere 
velkomne 



JUMBO 1500TURBO*KUK V20 
3.0 pa NORTON 

AT kabinet m. turbo switch, reset knap og keyboardlas 
pa front 8 slots motherboard m. 8 MHz NEC V20 Cmos 
processor, 8087-2 oplion, 640 Kb ram, 2 x 360 Kb floppy 
disk japansk drives. HERCULES eller farve display 
kort. Multi funktions kort m. floppy disk controller, 
seriel/parallel porte, clock, 
kalender og games adapter. [ 

Kr.7.995r 

Alle priser er excl. monitor og moms. 

Borups Alle 116, 2000 Frb. C, TIf. 01 33 11 55 




Forhandlere: Kobenhavn. Dansk Data Discount. St. Kongensgad* 47, 01 13 99 00 

Compuiei Disroum, 01 42 33 11. Frederiksbe m. abcnOATA. K)\ 35 55 51). Aimger. I., A. Elecironic, Ot 55 15 4U. Bagmrnl. Doign Micro. 02 VB 72 74. Hthknpir, A. B.S. Dam. 02 1(1 18 25. 
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Hej taere vennerl Dennegang har 
jeg sat mig for at rydde lidt op i 
den efterhanden ret store brev- 
bunke. sa derfor er denne maneds 
tips gemt vsek til fordel for nogle 
flere breve. Og vi starter hardt og 
brutait med nogle clues fra Soren 
Mcller i Svendborg: 



Rebelske tips 

Hej Christian! Hermed en hjaelp 
til Thomas fra Helsingar, som 
sad fast i eventyret "Rebel Pla- 
net". 

Vagterne pa Tropos er noget af 
det svaBreste i spillot Men prov 
det her: 

Jeg g3r ud fra. at du har provet at 
tale med "Travel Valet" 1 rumski- 
bets "airlock". Hvis ikke, si gor 
det. og gor det Inden du lander, 
ved alle planeterne. Na\ blandt 

det udJeverede er der nogle bll- 
lettertil "Troho". Tag dem. og alt 
det andet du far. og beglv dig 
ned pa "Tropos". Nar du s& star 
overfor de to "grumme" vagter. 
sKriver du blot: "Co to complex". 
Derefter ska I du give billetterne 
til "Arcadlons". Sa far du en 
svensknogle, "Wrench", som du 
senere skal bruge for at komme 
ud af fangehullet Og det gor du 
sAdan-. 

PA et eller andet tldspunkt i ry- 
ger 1 "huflef, skrtver du "Bend 
bars wtth wrench", og derefter 
"Activate sword". Nu kan du frit 
og frejdlgt stige ud af fangehul- 
let. Nu skal du angrtbe polttl- 
manden med lasersvajrdet. "At- 
tack pollcer with laser", og husk 
for guds skyld sa at "Deactivate 
sword" bagefter. Undersog nu 

bordet. samt den halshuggede 
polltlmand. Haberdu kan bruge 
radenel 



Ka?re Claus! Da du var pa Ben, 
fandt du vel mange ting. En af dem 
kan man umiddelbart tro at man 
skal blaese i. eller lidt mere nor- 
mait. laegge ©ret til. Men, for der 
skal Jo vaere et men, den har en 
helt tredie funktton. Du sparger, 
om "Wilderness" har nogen betyd- 
ning. og ja. det har det. Faktisk er 
det her at du skal bruge genstan- 
den fra aen. Behoverjeg sige me- 
re? Detvil l0seopforalledinean- 
dre 5p0rgsmil. Avisens betydning 
erstorre end du tror. Prov at Isese 
den. og husk sa" pa. hvad din opga- 
ve i dette eventyr egentlig er. 
Har du laest 'brugsvejledningen' 
om hvordan man brugerhandgra- 
naten. i "Quest of The Holy C 



steren (He-he) om at dreje pa" de 
rigtige "k napper". og du vil se lojer. 
I "Starcross' skal du odelagge re- 
den, ved at smide noget mod den. 
Dat's da way y'gonna doitl 
I "Deadline" erjeg ikke klar over, 
om du mener at du har fundet 
"Will" og "Stub* i samme omgang. 
elleratoomgange. Under alle om- 
sta?ndigheder kan du ikke fa fat i 
"Stub" medmindre du HAR fundet 
det nye testamente. 
I 'SeaDase Delta" har du privet at, 
skrive 'Get Nails'? 



otter a 



Adventure 



•eksperter 



Christian, dette tip ma du altsa 

ikkekaldesygtlll! 

Venllg hllsen. Soren V. Mailer. 

5700 Svendborg 

Hej SorenlOkay.jegma sige. at di- 
ne fiotte tips til 'Rebel Planet' er 
noget helt andet end dit tip til 
"Masquerade"! Det kan man be- 
stemt ikke kalde sygt og man ma" 
habe. at alle der har problemer 
med "Rebel Planet" laeserdine nyt- 
tige tips. Hvis du mener der er me- 
re laaserne bor vide om det even- 
tyr. sa skriv blot ind igen. 
Se iovrigtet teeserbrev andetsteds 
her i Hjsrnet. 

ID Problemer 

Kaere Adventure HJornetl Tak for 
nogle gode sider og et meget 
godt blad. Jeg har nogle proble- 
mer med to spll. som Jeg haber 
du kan hjslpe mig med, 
"Quest of the Holy Grail": Hvad er 
kommandoen ved hulen, hvor 
den hvide kanln bor? Jeg dor al- 
tid herl Hvis jeg skriver "Remove 
pin. Count to three, Throw", sa 
sker der intet (udover at jeg dor. 
altsal) 

1 "Mindshadow" (Uixemborg). 
har jeg flg. problemer: 

1. Jeg har hentet ID - kortet og 
beskeden i den Tyrolske "bode- 
ga", men har ID - kortet nogen 
betydning? 

2. Hvad gor man i barken, uden 
kontonummer? 

3. Sker/er der noget I "Wilder- 
ness"? 

4. Sker/er der noget 1 de "kede- 
llge" rum pa hotellet. (Altsa ud- 
over rum 202 og 207)? 

5. Hvilken betydning har avisen 
fra London? 

Venllg hllsen, Claus P. Kildahl 
Nielsen. 2300 KBH. S. 
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Kaere Adventure Hjornet! 
Jeg har allerede en gang benyt- 
tet mig af Jeres gllmrende ad- 
venturehelpline, og nu erjeg art- 
sa pd den igen. 

I 'Zork HI" er jeg kommet til 
bronzed0ren. og fuld af forvent- 
nlng har jeg sat mm superdirk i 
noglehullet: Men noglen vil Ikke 
dreje I lasenl - Kan det have no- 
get at gore med. at jeg Ikke har 
klaret problemerne i "Room 8" 
og templet? 

"Starcross": Hvordan far jeg den 

rflde "Rod* ud af reden? 

Og i "Deadline" har jeg fundet 

bade "The New Will" og 'Ticket 

stub", men ikke pa samme tld ■ 

hvordan gor man det? 

Det sidste spll. som jeg sldder 

fast I - lige for ojeblikket altsa - 

er "Seabase Delta" fra Firebird. 

Her kan jeg Ikke ordne kanonen 

("Lever cannon"). 

Jeg har pa fomemmelsen. at jeg 

skal bruge masten, men jeg kan 

ikke fa fat i den. Hvad gor Jeg? 

Jeg haber. at du kan hjslpe mig. 

Med venlig hilsen. Jakob Sloth. 

Ringkobing 

Kare Jakob! Nu faidt Tiflren! Nar 
man som jeg har vaeret igennem sa 
mange eventyr, at man til sidst 
ikke kan huske den enefraden an- 
den.kommer man nogen gange til 
at svare lidt forkert - Jeg selv in- 
klusive. Der er nemlig and re der 
har skrevet ind og spurgt om den 
samme bronzedor. Hvortil jeg har 
svaret lidt ved siden af. for at sige 
det mildt. Men. bed Dungeon Ma- 



Crillen lukket 

Kaare Adventure Hjornel Herfoi- 

ger nogle sporgsmal fra en abso- 

lut nybegynder Indenfor adven- 

ture-grenen. 

1. Hvordan kommerjeg videre i 
'The Helm"? Jeg har besogt 
samtlige 13 rum. som er umid- 
delbart tllgaangetlge, og jeg har 
fisket en Illle nogle op, med 
"Hook" og "Rope*. Hvad skal den 
I ovrlgt bruges til? 

2. Hvad skal Jeg gore 1 "Arrow of 
Death 2"? Jeg har fundet art ( sA 
vidtjeg ved), indtll jeg er ved "A 
Grlir. 

Til sldt det stadigt tllbageven- 
dende onske: "Drongodt blad. 
men kom dog for f.... med nogle 
flere Adventure sider." 
PS. En kommentartil adventure 
geniet fra nr. 4. som Abenbart er 
sa dygtig at han kan klare sig 
uden hjaelp (Dydlg dreng): "En 
vlrkellg elsker af seje gader la?- 
ser selvfdlgelig ikke dlsse fa?- 
nomenale sider. I dette ligesa 
ftenomertale blad." 
Med venlig hllsen, Torbjorn Pe- 
dersen, Koge 

Ka?re Torbjornl Herrned skulle dii 
rab om hjaelp, i "The Helm", vsere 
viderebragt de mange tusinde ad- 
ventureelskerer over det ganske 
land, og sa ma" vl jo Dare habe. at 
der nogen der KAN hjaslpe dig! 
1 "Arow of Death 2" skaJ du gribe 
fat om rebet d er holder broen op- 
pe. Sa brugerdu sirnpeithen blot 
dit sva?rd... 

Suit show 

Please help melll Jeg erfor kort 
tld slden, kommet Ibeslddelseaf 
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The Boggit" fra CRU og er alle- 
rede lobet sur i rwsget 
For at komme ud af huset skal 
man Indtasteen kode pa kombi- 
nationsldsen. Jeg harfundet ko- 
den (I kisten). men hvilken kom- 

mando skal man bruge?! 

Ellers kan jeg oclyse til Thomas 

Pedersen, at i "Rebel Planet" 
skal tolden pa "Tropos" betales 
med credltcardet, som du har 
modtaget, efter at have talt med 
"Valet". 

Desuden kan man med kom- 
mandoen: "Insert card in 
dispenser", fa en naaring stab let 
fra automaton i Claydia. 
Med venllg hilsen. og al mulig 
hdb om hjaelp. Zulo 

Kommandoen man skal bruge for 
at lase doren op t "The Boggit*. er 
ogs5retdSrlig.ogulogisk. Duskri- 
verblot"Set(koden)".ogdflren vil 
nu vffire aben. 

Tak for dine tips til 'Rebel Planet", 
og jeg tror godt atjeg p3 Thomas 
Pedersen's vejne kan sige TUSIND 
TAKI 

Piber og hornmusik 
ARCH! Na..0h..Hej Adventure 
Hjorne! Jeg har nogle problemer 
med tre adventurespil. 
Det drejer slg om "Perseus & An- 
dromeda", "Gremlins" og "Sea- 
base Delta". 

Forst "Perseus & Andromeda": 
Jeg har taget Medusa's hoved, 
med hvordan far Jeg fat i "Hal- 
ter"? 

Du skrev engang at mani "Grem- 
lins" skal springe "Store" i luf- 
ten. Hvordan gorjeg det? 
I "Seabase Delta" kanj&g hver- 
ken tage "Cookbook" etler 
"Magnet". Hvad skal jeg gore for 
at fS dem? 

Med venllg hilsen. Jan P. Hansen. 
Mundelstrup 

Jamen hej Jaffi Du har problemer. 
siger du? Dem laser vi da bare: 
Fa at f3 fat I "Halter' skal du ftwst 
og og kravle. og umiddelbart der- 
efter sprede et net over stedet, 
"Spread net". Resten ma" du selv 
fiade ud af... 

Gremlins: Du skal bruge piber. pla- 
de r. og svejseudstyr n aT du skal til 
at sprcenge "Store" i Duften... 
I "Seabase Delta" skal du blot un- 
dersoge kogebogen . hvor du skal 
bruge en skruetrakker for at fa" 
flngrene i magneten. 

Brev fra Luke 

Kaere Adventure HJornetl VI erto 
adventure-freaks, dermed skam 
at melde har mattet give op ved 

de folgende adventures, og vi vil 
derfor geme have nogle gode 



rad. Det er mullgt. at enkelte af 
sporgsmalene er blevet besvaret 
i tldligere numre af "COMputer". 
men da vi Ikke har dlsse, vil vi 
nocligt henvlses til dem! 
Nine Princess In Amber: Hvordan 
kJarer vl siaskampen mod Julian 
(Farst pa diskette B) : Efter 
"Challenge Julian" har vi provet 
bade "Kill Julian", "attack" og 
"Parry", men intet hjaelper. 
NeverEnding Story: Hvad gar 
manilvoryTower?VI hanAuryn. 
Falkor. Leather, fragment og 
Golden Key ( som vl harabnetde- 
ren med). 

VI har fundet: Wine red ruby. 
Blue sapphire. Fist-sized dia- 
mond. Jewelery Casket (kan den 



grund kan jeg jo ikke give Jer no- 
get hoidbart. men hvis I geme vil 
have blot en af kornbinationerne, 
sa" skriv ind igen. Nej. I dor ikke, 
hvis I kun drikker to-tre gange. 
Prev ogsS at k0be nogle peanuts... 
Jeg har egentlig aldrig hart titlen 
"Madman 64' far. er I sikre pa, at 
det er et adventure? 

Hjaslp tilbydes (ogsa) 
Til Adventure HJernet! Ang. fore- 
sporgsel fra Thomas Pedersen i 
Helsingor under "Enden er naer" 
om det danske eventyrspll. 
Eventyret: 

Thomas Pedersen efterlyser. 
hvorledes han kan komme over 

floden. og kan Ware uhyret I 



r 



ti\64'eren 
skrtvettt oS. 

.I'Vp q_. 

dine eventyruge 
Sosp&adressen-. 
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abnes?). Rockblters room. Vie- 
wing Room. Guards Room og 
Stable 

Fourth Protocol; (NATO Docu- 
ments) Hvordan skal de sekstal 
kombtneres? 

Hitchhiker's Guide To The Ga- 
laxy: Hvad skal vi gore ved Da- 
ren? VI har provet at drikke no- 
get ol. men det dor vi af. 
Madman 64; Hvordan kan man 
laese "Note". VI kan ikke fa den 
ned fra sommetr 
iovngt tak for et godt blad. vi ser 
fremtil nasstenummeraf "COM- 
puter". 

Lucky Luke & Corto Mattese 

AngSende tldligere numre af 
"COMputer* og Adventure Hjpx- 
net, ma det sta for jeres egen reg- 
nlng - Som en amerikansk forret- 
ningsmand engang sagde: "If you 
haven't got it - Get itl" 
Jeg kan ikke hja?lpeJermed De ni 
prinser, men bedrestardettilmed 
Den evige historie: 
iskaltegne et kortover HELE tar- 
net, og I vil pa et tldSpunkt kom- 
me helt op i toppen. Her vil I made 
en dar. der kun vil ftme sig. hvis I er 
flinke. 5a. spiarg paent... 
De seks tal I Fourth Protocol er der 
ca. 6 I0sninger p4 (Det er ihvert- 
fald hvad jeg har oplevet). De bli- 
ver alts^ generet tilfieldigt for 
hver gang I spiller. P5 den bag- 



MasrkKuverten 
-Adventure h]*met 

bronden. da han har haft en del 
besvser her. 

Svarene er ret omfattende og 
komplicerede. sa. alle der har 
problemer med dette eventyr. 
og ikke blot Thomas, kan saette 
sig forblndelse med mig pa 
adressen; 

Curt Andersen, Holger Danskes- 
vej 100. 2,2000 Frederiksberg. 

Er det nu ham Thomas igen?! Alle 
er da Sbenbart helt vilde med at 
hja?lpe ham med bans evenryrlige 
problemer! Deter ikke ligesom os 
andre. der selv m5 ka?rnpe for at 
finde losningeme. Men ihvertfald 
tak til Cu rt Andersen, derstillersin 
adresse og sine Eventyr-kendska- 
ber Til rfldighed. 

Ivrig spiller 

Hej Dungeon Masted Forst vil 
jeg sige. at det er rart at have et 
sted at skrive til om de utalllge 
problemer. der er forbundet 
med adventurespil. Selv er Jeg 
ivrig spiller men har Ikke lest et 
eneste endnu. Her er mine pro- 
blemer: 

"Souls of Darkon":Hvor bllver 
"Woodsman's" (Jkse af? Hvad 
skal man gore ved statuen med 
det lose stykke? Hvordan far 
man mere guld til gulden? Hvad 
skal man bruge krystallet fra ro- 
botten til? Og hvordan tager 
man det? Hvad skal man bruge 
scepteret til? 

"Fourth Protocol' (The bomb): 



Hvordan kommer man ind i ele- 
vatoren? 

"Sweet sbcteen": Hvordan Mr 
man lys I det skjulte rum under 
trappen? Hvor er booter-dlsket- 
ten til computeren ? Hvordan far 
man hende ned og llgge osv.? 
Hvordan laver man mad? 
Mils Keith Campbell og slg. at 
Com puter& Video Games' adven- 
turenews og helpline ertrestjer- 
net. 

Morten Achton Simonsen. 

Cedser 

Keith hilser tilbage, og siger sam- 
tridigt, at det synes han ogsa... 
Desvaerre kan jeg tkke hjaalpe dig 
med "Souls of Darkon" og 'Sweet 
sixteen". Og apropos det sidste. 
hvad menerdu med "osv.'??ll 
I slutningen af forste del fik du en 
kode. Brug den og manualen. og 
du vil snart finde et ord. der giver 
dig adgang til elevatoren. i Fourth 
Protocol. 



F0dseldagsgaver 

Ka^re COMputer! Jeg VCd at det 
ikke er paent at sporge. men jeg 
ber Jer om at give mig losningen 
(UUFFI! Red.) til "Perseus & 
Andromeda". 

Jeg har faet "Shield". "Discus". 
"Helmet". "Lether Sack" og 
"Winged sandals", men sa kan 
jeg overhovedet Ikke komme 
fcang ere. Jeg g3r rundt og ru ndt i 
ring hele tlden. Da jeg har laest 
nogle "COMputer" blade og set 
Adventure Hji&rnet. taen kte jeg at 
jeg som en fodselsdagsgave ger- 
ne ville have losningen til "Perse- 
US & Andromeda". 
Pd forha nd tak for den gode fod- 
selsdagsgave, 
Bjarke Tougaard. Hjermind 

DetvardSrligt tasnkt. Bjarke. Det 
viileva?refornemt. Du skriver og- 
sa. at du har laast Adventure Hjor- 
net ftar. og sa b urde du vide, at The 
Dungeon Master fcr har bragt tips 
til dette eventyr. Nuvel. lad mig gi- 
ve dig dette tips: Tag sandaleme 
pa. kravl op pd pedestaled og 
VENT. 



Med ski' pa... 

Hello Dungeon Master! HJ)ELP 
MIG! I flere dage og nsetter har 
jeg desperatjagteten l&sning pa 
"Valkyrie 17". Jeg er kommet ud 
af hotellet. men hvad nu? Hjaelp 
mig venligstl 

Mange hilsener. Patrick Dam- 

sted. Gentofte 

Hello therel Du rr>3 efterhSnden 
vaare godt trast. eller hva'l Find 
nogle ski og nogle skistave, og lad 
sa som om du er den nye Ingemar 
Stenmark! 

Christian Martensen 
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CES-Show i 



COMMODORES 
EOET LAND 

Winter Consumers Electronics Show, Las Ve- 
gas, USA Stedet hvor verdens storste datafir- 
maer samles en gong om arei 
I ar sendte vi en medarhejder til spiilebyen, for 
otse pa de hofteste nyheder til DIN Commo- 
dore. 



CES - laves 2 gange om aret - den 
ene gang er det som her i Las Ve- 
gas, og til sommer komrner CES i 
Chicago. 

Las Vegas ligger i staten Nevada, 
og som du sikkert ved ligger Neva- 
da-srkenen i denne stat Las Vegas 
ligger dog et godt stykke fra orke- 
nen. og er orngivet af mindre 
bjergomrader rnellem 4 og 6 km 
fra byen. 

I Las Vegas bor der ornkring 1 mil- 
lion mennesker. og srtflrstedelen af 
dem erbeskaaftiget med casinoer. 
lysreklamer, hoteldrift. blackjack 
og vasddelflb. Og alting foregSr pa 



'Strippen". Strippen er en cirka 5 
kilometer lang gade rned hotelier 
med spillecasinoer over det hele. 
Fa kttsk er hele byen et store spi lle- 
casino. Alle hotel lerne er opbygget 
pa nojagtigt samme mSde. Du 
kammer ind af deren. og overalt 
glimter lys. enarmede banditter 
derstjaeler pengene fra folk, sptl- 
leborde. hvor21 . blackjact, poker, 
casino (som vi kender det). og et 
par andre borde med terningekast 
og lignende er placeret ud over det 
hele. 

Sa er der altid en bar. hvorfra me- 
get letkladte darnergaY ud til spil- 



lebordene og serverer. og nsesten 
hvert sted kan du se et eller andet 
show om afcenen. Det speender li- 
ge fra Siegfried & Roy til Patti La- 
belle og Dean Martin. 
I nogle af de allerstprste hotelier 
bliver der vist gratis cirkus, og 
ka=mpe indkobscentre loberop og 
ned rnellem de mange forskeilige 
gange. 

Og s3dan kunnejeg blive ved. men 
det mest interessante ved Las Ve- 
gas er dog CES showet som i ar 
blevaffioldtfraden8. til 1 l.janu- 
ar. 

Andet end computers 

CES-showet er andet end compu- 
ters, og udstillingen var opdelt i 
flere ka?mpehaller. Dervar saerlige 
afdelinger for: 
Telefoner 
Bilstereo 
Hi-Fi anlaag 
Kontoranretning 
Elektroniske apparater 
Ure 

Og en stor computerhal 
Hoveddelen af udstillingen blev af- 
holdt i Las Vegas Convention Cen- 
ter, men udstillingen strakte stg 
ogsa over i privatejede hotelier, 
bl.a. Hilton. Riviera og Sahara ho- 
tel. Computerh alien, kaldet West 
Hall la 100 meter fra hovedbyg- 



ningen, og uniformeret politi sor- 
gede for at besagende kunne pas- 
sere gaden, nSr de skulle over i 
computerhallen. 

Og det var netop hvad jeg gjorde. 
for at se hvilke Commodore nyhe- 
der der blev vist til lancering i 
1987. 

Commodore 
stor i slaget 

Jeg gik indenfor. og den fsrste 
stand der kunne ses var Atari's 
stand, der var peen og prassenta- 
bel. Det varede dog ikke mange 
milisekunder. far Commodores 
stand i baggrunden tarnede stg op 
i to stager. Gulp! Der var bare den 
totalt tjekkede stand. Jeg har fak- 
ttsk aldrig set Commodore satse 
mere end denne gang. 
Der var faktisk kun et par andre 
der havde format til at bygge stan- 
de i to etager. og den ene var Ber- 
kely Softworks med alle deres nye 
GEQS produkter. 
Jeg kastede mlg indenfor. og her 
var bare alt det nye: 
Videodigitizere. 64-styret mo- 
tionsudstyr. 3.3" diskstation. 
harddiske og meget mere. 
Den ferste nyhed jeg stodte pa var 
Digi -View, som vi testede her for 
et par maneder siden ti I Ami ga. N u 
havde de lavet softwaren helt om. 





SSdan sty-re r man 48 64 ere. pa een 
gang! Det hele fore-gar selvfdlqelig 
ogsa fra en 64'er. her med indbyg- 
get harddisk. 



Denne kuppel udgar den storste 
del af CES-showet I Las Vegas. 
Stort ser det ud. og nar man trae- 
der indenfor. virker den endnu 
storre! ■ 




og nu kunne dertagesrigtig super- 
la?kre dititlzed billeder. der var i en 
kvalitet langt sttfrre end da vi tes- 
ted e produktet. 

Nu er der kommet motor pa ka- 
meraet. sa river gang du valger 
enten rfld. gran el ler bla digitalise- 
ring. skifter en lille motor tiurtigt 
til den pSgseldende farve pa ski- 
ven. Altsd ikke noget med at sku lie 
dreje skiven selv mere, 
Af andre forbedringer havde pro- 
gramme nu en 'Scan +' option. 
Det betod at et digitaJiseret bilie- 
de kunne ekstra scannes, hvis et 
par enkelte pixels havde sioret bil- 
ledet lidt. Alt blev rettet fint og 
psent med denne nye mulighed. 
Der var ogsa abnet for rnuligheden 
af at anvende etfarvekamera. og 
det var jo en smart deTa(je, da alie 
videokamera-ejere har et sidant. 
Den helt leek re detalje er dog at du 
kan hente IFF billeder ind og scan- 
ne dem med de nye features. La=k- 
re sagerl 

Hvis Ikke Datakilden pa" Frederiks- 
berg har fSet det nye system, kan 
du henvende dig direkte til: 

NewTek, Inc. 

701 Jackson Suite B3 

Topeka.KS 66603 

Tlf. 009-1-913-54-9332) 

Prisen eri USA $199.95 




in any company on 
because you're looking 
big way to build your 
and because your 
stort--- - - n exciting 
• features 
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Disse to sode pigerervedatgoregymnastik. hjulpet pa vejmeden Com- 
modore 64! Bodylink hedder systemet. og med det kan du trimme din 
krop maximalt. Desvaerre folger pigerne Ikke med i kebet 



En 64'er styrer 48 

Ja det lyder lidt forkert ikke? Men 
faktisk har det amerikanske firma 
Rtc Multi-Link Inc. netop feer- 
diggjort et system, der giver een 
64'er magt over helt op til 48 
64'eren pa een gang. 
Systemet er beregnet til skoler, 
hvor Isereren via en 20 Megabyt 
harddisk kan loade og sende for- 
skellige programmer ud til elever- 
ne. Bier kanfortselle Ulle Peter at 
han ikke skal sidde og pille nsese. 
uden at alle de andre far noget at 
vide. 



Multi-Link pastaY at deres system 
er op til 2/3 billigere end alle de 
andre, og at softwaren er langt 
bedre til at holde styr pa tingene. 
Det fungerer pa den made at ele- 
verne kan have "Share-files'. sale- 
des at forsta at de deler filerne. El 
ler at flere artsejder med den sam- 
me fil. Lasreren kan hele tiden va?l - 
ge at se de forskellige elevers 
fremskridt. ved at koble omkring 
som han vil. 

La?reren kan endvidere lave lasepa" 
sine egne fortegnelser og oplys- 
nlnger. si eleverne ikke kigger pa* 



deres kommende karakterer. eller 
bemeerkninger. 

Prisen er endnu ikke fast, men 

yderligere information kan ind- 

hentes hos: 

Rtc Multi -Link Inc. 

1 10 Riviera Drive 

Unit 10. Unionville 

Ontario L3RR 5M1 

(Tlf. 009-1 -416-479-6220) 

Robotkrig p3 64'eren 

Ja faktisk var to robotter fra Mo- 
ri ulus ved at komme op og slas. da 
to 64'er freaks med hver deres 
computerstyrede robotter prfive- 
de at ka?mpe orn publikums gunst 
pa" en af standene ved CES showet. 
Robotternederkansamlespa 1 17 
forskellige mader. til 1 1 7 forskelli- 
ge priser. stammer fra Italien, og 
hvis du skulle fa lyst til atflfi lom- 
meforet sa Andes der en svensk 
distributer i Malms. Robotterne 
fra Modulus, kan som du kan se af 
billedet skiiles ad. og samles med 
alverdens forskellige moduler 
(deraf navnet modulus, ikkel). 
Du kan nojes med kun at kobe lidt 
underkrop, en enkelt arm, eller 
blot et hoved der kan se smart ud. 
Alting er valgfrit. dog skal der ko- 
bes minimum baseenheden som 
koster 3.250.- for kabelstyring, og 
5.200.- for radiostynng. Alt efter 
hvor meget den skal kunne. kan du 
sa" ell-ers koble snart sagt hvad- 
somhelst pS den - som f.eks.: 
Home Security 
Vacuum Cleaner 
Sound Source Finder 
Voice 

Weteo Station 
Human Finder/Follower 
Haved. Arm. Krop. CPU. Diskdrive 
og meget meget mere. 
Til at styre softwaren. flndes der 
allerede mange forskellige pro- 
grammer - forelflbig har de udvik- 
let: 

Moddy 635 
Draw It 
Ombra 
Vac-O-Matic 
Secure 
Yes Sir 
Bowling 
Tic Tac Toe 

Ja hvad ville du sige til at blive for- 

fulgt af en robot, der automatisk 

ffllgerefterdig.triilerbowlingkug- 

ler og stovsuger?7II 

0nsker du yderligere informarion 

kan du henvende dig hos; 

Ronex Computer AB 

1 ndustragatan 20 
21214 Malm* 

Tlf. 009^56-40934860 

2 Mega pa Amiga 

Expander It er navnet pa et nyt 
RAM-board til din Amiga. Fonuden 
de 'Megs'hardeogsafSetftflrtEx- 
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Show i USA 

tilslutte sampling -keyboards a fa 
Ensonic Mirage og Prophet 2000/ 
2002 synthezisere. 64/128'eren 
kan 5a" gemme oplysninger om 78 
forskellige samplede lyde. der igen 
kan hentes ind i en af de to samp- 
ler-keyboards. 

Til DX-TX 2/21 6/8 1 6 - et specielt 
program til disse synther, hvor 
64/128'eren kan gemme lydene 
du laver • og helt op til 64 forskell i- 
ge. 

"RX-Librarian" er lavet til de digita- 
le trommemaskiner i RX serien. 
Scet din volumen. tempo, accent 
level, panning og instrument for- 
andringer, og save dem separat pa 




p-ansionsporten videre ud . si du tk- 
ke Oliver "bundet" af at have brugt 
porten. 

Expander II har foruden ekstra 
RAM. ogsa" indbygget RAM-Disk 
Recovery software. En ekstra ma- 
ligned er at tilslutte et SCSI-Multi- 
function Board, men det koster 
ekstra. 

Expander 1 1 koster i USA 699S. og 
prisen er faktisk utroiig lav. nar 
man ser andre produkter rned 
samme ydeevne. 
Yderligere information; 
Tlf. 009-1-415-656-2027. 

20 Mega pa 64'eren 

Har du problemer med at holde 
styr pa dine 64' er programmer, er 
der hab forude. Nu kan du nemlig 
fa en rigtig hurtig ha rddisk pa* hele 
20 Megabyte, med det mestsuve- 
rasne og leekre styreprogram der 
er set til 64'eren endnu. Vi fik en 
1 1 He demonstration af Lt. Kemal, 
som systemet hedder. og det er 
bare si ultrafedtl 
Softwaren kan nemlig bl.a.: 
K0re omtrent alt software til 
64'eren 

Indbygget Keyed Indebted-Ran- 
dom Access Method 
Supporter bade 64 og 128'eren (i 
1 28 mode) 

42 ekstra kommand oer til styling 
af harddisken 

Diskaccess pS 1 00 gange normal 
hastighed 

Automatisk kflrsel af forudbe- 
stemt program ved opstart 
Indbygget CP/M llgnende kom- 
mando-linier 

Brugerdefinerbart systemkarak- 
teristika sasom ska?rm og farver. 
Op tit 1 1 logiskedrevkan oprettes 
i den st0rrelse du ansker 
DOS'en giver brugeren mulighed 
for at arbejde med 7 filer pa een 
gang. AltsS multitasking i videste 
udstraekning. 

DOS kommandoer understottes 
b5de af BASIC og maskinkode. 
indbygget Bakcup og Restore mu- 
lighed med fastcopy. 
Programmer kan kores direkte 
ved normal READY prompt. 
Medens demonstrationen foregik. 
viste Xetec manden hvordan man 
lavdede backup af sin harddisk. Du 
beder simpelthen systemet om at 
fmde de filer du har a?ndret pa sl- 
den sidst. og kan nu lave en lyn- 
backup i lobet af nul-komma-fem. 
Sudani 

Prisen pa" den suversene Jiarddisk 
der slar alle de harddiske 64'eren 
nogensinde har vaeret koblet til. er 
lidt pebret, idet du ska! slippe ikke 
mtndre end knap 899$. 



Yderligere information: 
Xetec Inc. 
2804 Arnold Road 
Salina, Ks 67401 

Tlf 009-1-913-827-0685 

Snak med din 64'er 

Endnu en 64'er nyhed var at fmde 
et stykke bag i computerhallen. 
Her stod en 64'er og snakkede 
hyggeligt med en ung dame. Jeg 
kiggede lidt naermere. og fandt 
systemet kaldet "Hearsay". Hear- 
Say er et modul der Scettes bagi 
cartridgeporten, og medfelgende 
software anvender modulet til for- 
skellige ting. 

Hearsay er et system der gpr det 
muligt at bade tale og fa svar i for- 
bindelse med forskellige stykker 
fa?rdigt software. Meningen er at 
du i f.eks. et Zork eventyr kan fS 
64'eren til at tale, nar eventyret 
normalt skriver sine beskrivelser 
om handlingen pa sKa?rmen. Du 
kan ogsa laere modulet at tage 
imod dine kommandoer. sa du 
helt slipper for at rore tastaturet. 
HearSay har allerede udviklet 4 
softwarepakker til de yngre, der 
kan lasre dem bedre udtalelse i en- 
gelsk. og som via softwaren fak- 
tisk kan anvendes interaktivt. 
HearSay kan ogsk lasse breve op 
du har skrevet til venneme og me- 
get mere mere. 

Firmaet lovede os et modul sna- 
rest muligt s5 det hSber vi snart at 
vende tilbagje til. 
Prisen for modulet ligger i USA p3 
79.95$. og de enkelte software- 
pakker koster allesammen 
29.855. 

Yderligere information: 

HearSay Inc. 

1825 74th Street 

Brooklyn 

New York 1 1 204 

Tlf. 009-1 -71 8-232-7266. 

Gang i systemerne 

Som vi tiditgere harskrevet. findes 
der et system i U5A de r via 64 'eren 
kan sante gang i adrenalinen. og 
sastte ](dt gang i cellerne. AltsI 
blodcelteme. Body-Link hedder 
systemet. og devarselvfoigelig pa 
CES med et parscde piger der nok 
skulle fa varmet tilskueme op. 
Body-Link bestaY ligesom Modu- 
lus robotterne af et gigantisk set. 
hvor du faktisk har alle mul igheder 
for forskellige opbygninger. Er du 
interesseret i motionscykler, kan 
den kobies tif 64'eren. og du kan 
folge din udvikling. og afl*ese di- 
verse informationer. 
Body-Link giver dig mulighed for 
at lasse fclgende af kroppens sig- 
naler: 



Hudens temperatur 
Vejrtrsekning 

Svedmaengden fra hSndfladen 
Pulsen 

Hjerteslagene 
Btodtrykket 
HjemebBlgeme (EEG) 
Muskelsignaleme {EMG) 
Alle disse ting er signaler din krop 
konstant sender ud, og som Body- 
Link siger det, sa" kan du ved at se 
ku rvene pa skaarmen, laere dig selv 
at kontrollere din krop betydeligt 
bedre. 

Isaer hvis du tit er i stressede situa- 
tioner, eller bare har sva?rt ved at 
slappe af. Du kan ogsa traene dig 
op med et havaf forskellige instru- 
menter. der alle styres fra rnedfol- 
gende software. 

Body-Log som selve firmaet hed- 
deri USA, har i evrigtopstil letsaer- 
lige testsystemer over alt I USA. 
hvor kunder derbesflgeren ferret - 
ning kan fi m3!t hvordan det gaY 
med hjertet. Og heit uden bereg- 
ning for kunden. 

P3 CES showet viste firmaet hvor- 
dan en pige ved at bukke og straek- 
ke armene. kunne kontrollere en 
lille men fiks robot Sk der er utro- 
ligt mange muligheder. 
S3 alt i alt er Body-Link et udmaer- 
ket alternate til dem der ikke blot 
vil bruge 64'eren til spil og andet 
seriast tidsfordriv. 

Musik til oregangen 

Nasste hardwarenyned er Sonus - 
et firma med 0ret for den finere 
computerlyd. I hvert fald hvis man 
ser pa det gigantiske udvalg af for- 
skellige stykker musikhard- og 
software. 

Sonus viste pa CES et ka?mpe set- 
up, hvorbade 64'eren og 128'eren 
stod og spillede fed funk. Og Sonus 
har Dare udstyret til at gsre det 
med. For at starte fra en ende. kan 
vi tage deres "The Super Sequen- 
cer". Et helt professionelt MIDI- 
styretoptageisessystem. derfore- 
iflbig findes til 64/128'eren. Her 
kan du styre op til 8 spor pa een 
gang, og et hav af muligheder for 
at "klippe" i musikken, n3r du vil. 
"GlassTracks" eren mindre udgave 
til samme maskiner, og til en billl- 
gere pris. 

"Scorewriter" til 64/125'eren. 
hvor filer herfra kan kobies til fio- 
vedenheden The Super Sequen- 
cer". I "ScoreWriter" kan du ud- 
printe dine melodier. editere og 
sequence, og konvertere filer mel- 
lem en masse andre musikpro- 
grammerderkorerefterMidistan- 
darden. 

"TTie Sonic Editor" er et system til 
Commodore 64/ 1 28. hvor du kan 



Robotten pa billedet synes at sige. 
bare kom an. Jeg er pa rat. Og ro- 
botten er virkellg paratttl at bltve 
styret fra din Commodore 64. og 
du kan fa den til at gore de mest 
masrkelige ting. 




disketten. Softwaren indeholder 
over 150 forskellige trommeryt- 
mer pa den medfolgende diskette. 
'FB01 Design' er specielt lavet til 
FB01 modulet fra Yamaha, med 
en smart "Double Banked Editor 
and Librarian", 

'MIDI processor 64/128" er et 
program til editenng af dine "ran- 
ges" med superfine detaljer for 
praecist arbejde. Erforberedttilat 
arbejde sammen rned "Super Se- 
quenceren" og "Studio 1 " datafiler. 
"MIDI Tech 64" er et fuldt udbyg* 
get MIDI monrtor/System- 
Excluslve bibliotek. Her har du et 
komplet og fuldt udbygget MIDI 
system til 64'eren, hvor ALT er 
indbygget til ALLE MID! systemer. 
S3 har de lavet et MIDHnterface. 
og en digital lyd box. men ellers la- 
ver de samsend ikke s3 rneget der 
har med lyd at gore hos firmaet 
Sonus. Priseme pa alle tingene var 
rimelige. og yderligere informa- 
tion kan f3s hos; 
Sonus Corp. 

21430 Strathem Street. Suite H 
Canoga Park, California 91304. 
USA 

Tlf, 009-1-818-702-0992 



Nyt hardware 
fra Commodore 

Der harjo lasnge vasret talt orn di- 
verse RAM-udvidelser til 64'eren, 
og nu har Commodore lanceret 
"Trie Commodore 1764 RAM Ex- 
pansion Module". Dette modul gi- 
ver 64-ejere en ekstra hukommei- 
se pahele 256 K RAM. 
Med modulet falger to program- 
mer, hvor det ene giver dig mulig- 
hed for at oprette den nfldvend ige 
RAM-Disk. 1 evrigt kan det iige op- 
lyses at dataoverfarsel mellem 
maskine og RAM-Disk har en has- 
tighed der svarer til 1000 gange 
det normale. S3 det gar rimeligt 
hurtigt. Nar RAM-Dlsken eropret- 
tet kan du anvende modulet som 
et diskdrev. med sit eget device- 
nummer. Der er dog ikke indbyg- 
get battery-backup. s5 du skal al- 

Erdutrat afdln 1541. 1S70 eller 
1571 diskstation. har dunumullg- 
heden for at arbejde med 3.5 tom- 
me dlsketter. Og smart ser det da 



tid save RAM-Disken pSandetme- 
die. fordu slukker. 
Det andet program de r fclger mo- 
dulet er specielt beregnet ti I GEOS 
folket. Her kan du overfore de 
storste filer fra alle ekstrapakker- 
ne, eller hovedprogrammet. og 
derved fa" stprre udnyttelse af din 
GEOS. Commodores amerikanske 
direkter Tom Ratttgan, lovede i 
pvrigt "Computers" lajsere at mo- 
dule snart ville kunne kiabes. 



Prisen for modulet i USA er 1 295. 

Rigtig mus til 64/128 

igennem tideme harvi set utallige 
mus, i utallige afskygninger. men 
nu har Commodore omsider op- 
fundet den helt rigtige mus. AltsS 
en mus med proportional styring. 
Samtidig kan den ogsa" indstilles 
til almindelig musestyring som et 
joystick. Musen hedder "Commo- 
dore 1351 Mouse", ogerhovedsa- 




Ja du tror. det er logn. men billedet er faktisk taget 
fra 64'er version en af "Defender of the Crown", su- 
perspillet til Amiga. Det ma vist rare noget af det 
mest optimale grafik. man kan ft pa sin 64'er! 



Alle Amiga freaks kan godt glade slg til dette nye 
spil. S.D.L fra Mlndscape. Grafikmullghederne bii- 
ver virkellg udnyttet her. og selvom splllet endnu Ik- 
ke er helt fterdig. kan man godt begynde at lasgge 
pengene til side. 



gelig anvendelig nardu brugerdin 
GEOS. Prisen Jigger i USA pa 49$. 

3,5- disk 
til 64'eren 

Janukomdenendelig-den lilleog 
fikse 3.5" diskstation til din Com- 
modore 64/ 1 28. 1 lang tid har vi 
vidst at den var under udvikling. 
men fcrst nu erden faerdig. og den 
kommer sorme ogsa" til Europa se- 
nere pa" aret 

Commodore har kaldt den "Com- 
modore 1 581 Disk Drive", og den- 
ne gang lover Commodore en hur- 
tig og meget stabil diskstation op- 
bygget med den allemyeste tek- 
nologi. 

Sammentigner man en 3.5' disk 
med en 5 1/4". er fordelen klart 
idet 3,5* disken er beskyttet af en 
hard skal, og at den samtidig kan 
indeholde langt flere data, idet du 
pa hver disk har plas til 808 K_ Nar 
Commodore mener hurtig data- 
overfarsel. er det gudhjaalpemig 
lykkedes det fantastiske "crew" at 
speede hastigheden op til ikke 
mindre end 3 GANGE HURT1GE- 
RE. Hvadbeharl Er Commodore 
virkelig ikke btevet klogere efter 
den ustyrlige stnam af fastloaders 
til 1 541 'eren? men i hvert fald 
ligger prisen i USApa399$.og den 
forventessomsagttil Europa sna- 
rest Den fungerer i ovrigt ude- 
market sammen med Commodo- 
res tfvrige diskstationer. Du kan 
derfor nemt kopiere filer fra din 5 
1 /4" til 3.5". 

Nyt amerikansk software 

var der egentlig ikke sfl meget af, . 
og de fleste softwarehuse havde 
siet ikke udsti llet deres produkter I 




Det gpr de kun i USA; For 501 le 25 
cent kan du vlnde denne Ferrarif 
Spflrgsmalet er sa, hvor mange 25 
cents monter du skal satse. for 
vidunderet er drt... 



CES-Show i USA 



pa" selve CES-5howet. Det var fak- 
tiskkun Aegis, MicroProse, Minds- 
cape (ministand), Sublogic. 
Springboard. Precision og nogle 
stria" og ubetydelige softwarehuse. 
Skulle man have fat i Electronic 
Art. Epyx. Accolade. Firebird eller 
Activision. blev man rwdt til at fare 
byen rundt pi fo rskellige hotelvas- 
relser, hvor de havde deres nyhe- 
der.S&detgjordejeg selvfplgelig... 

Activision 

Activision bavde selvfsslgelig deres 
nyeste spil k0rende. hvor "Shang- 
hai", "Two on Two", og "The 
Doomsday Paper" og "Portal" vak- 
te storst interesse. 
"Portal" er netop blevet lanceret i 
USA. og spillet der forelabig laves 
til 64/128'eren. springer du lige 
ind i det 22 'ende athundrede. nser- 
mere betegnet ar2106. 
Du er en rum-vandrer som vender 
tilbage tiljorden. hvordu opdager 
noget forfaardellgt. Alle menne- 
sker pa jorden er forsvundetll Du 
finder en terminal der er koblet til 
en af de 1 2 hoveddatabaser. og er 
heldig at fa kontakt med den ene- 
ste overl e vend e I ve rden . En vas ke - 
asgte biologisk computer kaldet 
Homer. Sammen med Homer er 
det din opgave at finde ud af hvor- 
dan tragedien opstod, og efter- 
handen som tingene sknderfrem. 
kommer flere og flere brts pa p lads 
i Homers slidte hukommelse. som 
kan ledejer p3 vej mod lasningen 
af mysteriet. 

Medens du befinder dig i det 
22'endeSrhundrede.laererdu me- 
get om livet pajorden til den tid. 
Du strfter bl.a. bekendtskab med 
AEF (Antarctic Exspedition Force), 
og ENC (Elite Neutralization 
Corps) samt Agrobotics. biomoni- 
tors, neurophage weapons og me- 
get meget mere - sa det bliver 
spsendende at se I fremtiden. nar 
spillet nat vores breddegrader. 

Electronic Arts 

Amiga specialisteme Electronic 
Arts, laver stadig nyt software til 
64'eren. Denne gang drejer det sig 
om spillet "Pegasus". Du styrer en 
speciel hydrofoil flyvebSd, der er 
armeret til tasnderne med missi- 
ler. torpedoer og meget mere. Du 
k.an blive inviteret til 8 forskellige 
sreder i verdenen. hvor din super- 
frsser piajer sig gennem havene. 
for at finde din fjende og destruere 
fiam. 

Dine fjender er mangfoldige. og 
medens din 76 mm automatic ra- 
pid-fire naval kanon tommer dit 
ammonitionsdepot for sin tunge 
last, kan du affyre Harpoon-rnissi- 



ler (ingen sommerhuse i naertie- 
den. vel?). eller Gabriel missiles. 
De missiler du affyrer. kan du se i 
na?rbillede pa en ekstra skeerm. li- 
gesom den ekstra skeerm kan bru- 
ges tilat identificere rjendtlige ski- 
be. Alt i alt ettekkert simulations- 
spii der skulle komme inden lasnge 
til din 64/128'er. 
Electronic Arts har derudover lan- 
ceret falgende: "The Bards Tale II", 
"Deluxe Paintll*. "Return toAtlan- 
tic*. og "Deluxe" Music Construc- 
tion Set". Deluxe Paint II kan du 
Isese naermere om i dette nummer 
andetsteds. 

Aegis Development 

Ja Aegis er der bare gang I Ikke 
nok med at de har lavet Aegis Ani- 
mator til Amiga - nu er de nemlig i 
gang med det ULTIMATIVE FEDE 
AMIGA-PROGRAM. Nemlig "Aegis 
3D Animator". Et program der kan 
vende og dreje objekter. trakke 
dem ind. ud og hvad du ellers no- 
gensinde har set p3 en topprofes- 
sionel animationscomputer. Pro- 
grammet kan dog ikke lave ani- 
meringen I realtime, men kan tii- 
sluttes en video-controller, der er 
koblet til en video 8 eller anden 
"proff* video der kan save et bilie- 
de af gangen. Effekten du kan f5 ud 
af dette udstyr er simpelthen ud 
over hvad du troede muligt. da du 
klaskede kroneme pa" disken. for 
at fa "dyret". Ja det skal ses pa en 
video for man kan tro sine egne 0j- 
ne. Den demo som Aegis prasen- 
terede, viste den szedvanlige Ami- 
ga bold, men denne gang ftyver du 
direkte mod bolden. og medens de 
hvtdefGlterforsvinderindi bolden. 
flyver du ind af en af hulleme. og 
cykler sa lidt rundt indvendig I 
bolden. Na" men her kan vi ikke vas- 
re for evigt, sS vi droner videre ud 
pa en vej. Herliggerdu i pindsvine 
level, og en rod grafiksportsvogn 
kommer susene mod dig. Du far et 
hurtigt klip, og du ser vognen pas- 
sere fra hajre mod venstre pa fuld 
knals. 

Nu kameravinkel. hvor sports- 
vognen kommer k0rende op mod 
et hus. Du kanse hvordandenvok- 
sersom den kommer naBrmere. og 
da den standser, flytterdit "kame- 
ra' sig ned i en ca. 70 cm hcjde. 
hvorefter du med "kameraet" kig- 
ger pa vognen fra siden. og sa" 
langsomt i en skra bue op i luften 
igen. og sS en tur hele vejen uden- 
om grafikhuset. Jamen det skal 
ses - det er FEDTl 
"Sonix" er det garnmelkendte pro- 
gram MusicCraft. som Sbenbart al- 
drig blev fcerdigt. Nu har Aegis 
overtaget det. og det ser faktisk 



rigtigt godt ud. Men det kan du 
leese nsermere om under "COMpu- 
ter News". 

Aegis har i ovrigt fSet d en verden 5 - 
beromte SACHS i deres staid. Hvis 
du tkke kender Sachs, sfi check lige 
op pa dine Amiga demo-disketter, 
for det er ham der har lavet Pors- 
chen og flere andre. 
Har du heller ikke set den. sS se i 
"COMputer" nr, 1 /87 - her viser vi 
en test af "Defender of the Crown", 
hvor Sachs har lavet alle tegnin- 
gerne. H an kan altsS bare d et der. 
Til de mere professionelle har 
Aegis nu lavet et presentation s- 
program til Amiga, som de kalder 
Aegis Impact. Her kan firmaer ktf- 
re deres private slideshows. eller 
anvende programmer: sammen 
med en videobSndoptager, 

En af de nyeste i serien, er "Amiga 
Desk Top Design System", der via 
en 5 1 2 K Am iga og en Roland DXY 
980. kan plottede mest komplice- 
redeogindvikledearkitekttegnin- 
ger ud i flere farver, Systemet der 
5a?lges sammen med "Aegis Draw 
Plus", anvendes til CAD/CAM. 
Til "Aegis Images" er der nu kom- 
met en Artpak 1, hvor Sachs igen 
har haft en finger med ispillet.Her 
kan du finde agler med ben i flere 
stillinger, sa du kan lave din egen 
tegnefilm med "Aegis Animator", 
som der netop er kommet en ny 
version af. Artpak 1 kan i ovrigt 
ogsa bruges af Deluxe prograrn- 
meme. idet billederne er under I FF 
standarden. 

Mindscape 

En af de andre Amiga giganter naT 
det drejer sig om software er 
Mindscape. f olkene bag "Defender 
of the Crown", De er netop i disse 
dage ved at feerdiggflre nasste 
hold programmer i Cinemaware- 
serien. Det drejer sig ornbl.a." King 
of Chicago". "S.D.L*. "Sinbad and 
the Trone of the Falcon" og 64*er 
versionerne til samme. 
64 "er versionen af "Defender of 
the Crown" er i 0vrigt s^fantasti sk 
flot. at den nsesten kommer op og 
ligne Amiga versionen. hvordan 
det ellers er muligt. Men en af fyre- 
ne fortalte mig, at Mindscape an- 
vendte en slags dobbeitfarve. hvor 
der anvendes en ekstra "halfbrite" 
af hver farve. P9 den made nar 
64'eren i spil let samme opldsning. 
og lige s3 mange farver. Bortset 
fra et64'erversionenharanimere- 
de bevasgelser i samme udstrask- 
ning pS de faste baggrundsbille- 
der. Men godt ser det altsa ud. Be- 
darn selv efter billederne. 
AngSende de tre nye titler i Cine- 



maware senen. sa vender vi tilba- 
ge til dem i naeste nummer. 

Firebird 

har netop lanceret Tracker", et 
program der skulle ga under paro- 
len "Et Al program". altsS et pro- 
gram der anvender kunstig i ntelli- 
gens. 

Det findes til din 64/ 1 28. og ideen 
med spillet er at du skal udrydde 
en horde af vilde "Cycloids*. Spillet 
har en stor "battleground" og 
masser af 3D grafik og strategi i 
sig. 

Er du god. kommer Al afdelingen 
ind og tanker helt selv - jamen. 
manden er jo god - s3 jeg m3 vist 
hellere selv lige tsenke pa at gore 
spillet svffirere. Og helt naturligt. 
uden nogen hjaelp fra programmfl- 
ren. 

Sa viste de 'The Pawn" og "Stargli- 
der", men dem kender vijo. 

Epyx 

Cav den hele armen med deres 
nyeste "Sub Battle Simulator" til 
64/1 28'eren, som er deres nyeste 
i deres "The Masters Collection". 
At spillet harer under en S3" fin la- 
bel, betyder for koberen at spillet 
har en meget stor kompiexitet, og 
at det er beregnet p5 den totalt 
flippede computerspiller. 
Som en kommandoofficer. skal du 
vaelge en ub3d blandt de seks ty- 
per USA anvendte under krigen. 
Eller du kan vaelge en tysk ubad. 
Valg af kampplads erunderordnet 
- du kan selv va?lge. 
Du kan vseige mellem 60 forskelli- 
ge missioner. Ja treds det var ikke 
en trykfejl! Hveraf missioneme er 
hentet direkte fra historiebeger- 
ne, og det er op til dig at aendre 
historien med din ubad. Maletfor 
dig er selvfplgelig at overleve hele 
krigen. medens den snavler sig af 
sted fra 1939 til 1945. 
De havde ogsa netop lagt sidste 
hand p5 "Street Sports Basket- 
ball" -etudenf0r5sportsspil.hvor 
gadens drenge ksmper om forer- 
positionen i "garage-basket". Spil- 
let kommer ogsa her til 64/ 1 28'- 
eren. 

Epyx er nu ogsS g3et ind i grafik- 
programmer, og viste bSde "Grap- 
hic Scrapbook Chapter" 1 . 2 og 3. 
Alle tre har tilfaelles at de indehol- 
der grankfigurer. der kan anven- 
des sammen med de kendte 
"Phntmaster" og "The Print 
Shop*. 

De lancerede ogsa "Create a Calen- 
der" hvordu kan "custom" deslgne 
din egen calender med din egen el- 
ler andres grafik, 
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Her er Commodores egen RAM 
udvidelse pfi hele 256 Kbyte. Du far ru 
multghed for at kun ne oprette RAM 
disks, og nssten alt. hvad hjertet be- 
gserer. 



Er du trtfit af at vente pi. at din sldve 1S41 skal loade et flere kilometer 
langt program Ind. klarerdenne 20 Mbyte udvidelse sagerne for dig. og 
indlasser ethvert program over 100 gange hurtlgere. 



Zing! a song 

Nej synge kan du ikke ligefrem. 
men du kan sa* meget andet med 
Amiga programmet Zingl 
Programmer etet utility program, 
der bare er "Packed" med power. 
24 smartekommandoer hardu nu 
faet rSdighed over - bl.a, "D ispiay a 
File Tree" (viseropbygningen af di- 
ne directoryes). "Hot Keys". "Mo- 
nitor Systems Task". "Save 
Screens to (FT filet". "Support Full 
Multitasking* og meget meget 
mere. 

Nogen dansk importer var der 
endnu ikke tale om. men prisen I 
USA ligger pa $79.95, og adressen 
er: 

Meridian Software Inc. 
P.O. Box 890408 
Houston. Texas 77289-0408 
Tlf. 009-1-713-488-2144. 



Berkely Softworks 
og sa alle de andre 

Be rkely Softworks havde et hav af 
nye GEOS produkter. sfi dem kan 
du jo la?se na?nmere om andet - 
steds i derte nurnmer. 
Springboard der jo har lavet 
"Newsroom", er netop kommet 
med en ny version, som de har 
kaldt "Newsroom Pro". Den nye 
version har allerede haft stor suc- 
ces i labet af de fcrste 2 mSneder 
pa* det amerikanske marked, Sam- 



tidig fortalte Springboard mig at 
"Newsroom" nu havde solgt over 
300.000 styk, og at deres ekstra 
disk med "Clip Art" grafik har solgt 
i hele 170.000 styk. 
Springboard er ogsa stedet hvor 
uddannelsessoftwaren bare erior- 
den. De har nemlig over 1 0 b0me- 
tftler pa~ programmet 
De har netop ogsa lanceret "Certi- 
ficate Maker" dersomnavnetsiger 
kari lave certifikater. Nu er det jo 
altsa Ikke sadan at du !ige kan pno- 
ducere dit eget flyvercertifikat. 
men nssten i hvert fald. 
Som rosinen i ptflseenden kom- 
mer Softsync - et softwarehus 
med software til 128 ejerne. Det 
er alt5arnmen i den professionelle 
afdeling med tekstbehandlinger. 
databaser den slags. 
Vizawrite til Amiga blev vist af 
Precision Software, der ikke selv 
havde noget synderiigt nyt at by- 
de pa. 

Sadan! 

Ja det var sandelig en ordentlig 
omgang ikke. men sa var der altsa' 
faktisk heller ikke flere nyheder at 
hente. Med mindre man altsa har 
interesse for andet end Commo- 
dore nyhederne. for andre nyhed er 
var der ogs$ masser af, men det 
kan du lasse mere om i vores sos- 
terblad "Alt om Data* - deter id in 
kiosk netop nu. 

Ivan S01vason 





Her er hele Berkeley Softworks . 
(dem med GEOS, du ved) samlet 
foran vorfotografs kamera. til sre 
for "COMputers" laesere. Er de ik- 
ke s0de? 



Sa lldt fylde r en 2 MByte ram udvi- 
delse til Amlga'en. SA ved du det. 
nir du skal ud og kobe 5a" dan en. 
For det skal du vel. hvls du har en 
Amiga... 




DisKtool 




4 REI-1 B730 HERLEU 



ft-43l5E TO 49H00:READ B 
:STDP .r, ,1 141 B 3 169, 192. 141 ' 9 ' 

169,8,133, IBB S13 ,H43, 
255, IBB,, 133 &1 32 l6S , 255,' 

164,144 36 20B.S33, 

-a*5Ta!5:!5:&Sffi: 

: PRINT"SYS49152 



Ja sd bar w /gen Super 29 sprasngfyidi med 
dynomit programmer, sorn lasseme selv hor 
opfundet, Befingelsen for of ogsa du kon vin- 
de 500 skatfeefrie kroner i Super 20 konkur- 
rencen, er of du selv har lovet den smarteste, 
freekkesfe og mesf elegante rufine - som ikke 
fylder over 20 linier. 




Bordersprtte 

10 DATA 120,163,13,141,20,3,169,32 I 
20 DATA 141,21,3,88,96,159,0,141,8 
30 DATA 220,173,18,508,201,250,208 
40 DATA 5, 169, 0,141,17, 200, 173, IB, 20B 
50 DATA 201,0,208,237,163,27,141,17 
60 DATA 208,159,34,141,5,220,76,49, 
234 

70 FOR I-B192 TD B241 : READ A: POKE I, A 
: NEXT : SYS 8192 




Headline 



10 



^52224: READ AS: IfsfPUT"(CLR3ANTAL 
1/60 SEKUND PR. UDSKRIFT: " ; X 
: PRINT" CCLR)UENT L IDT" 
20 FDR N-l TD UENCAS)STEP £ 

:POKE N/2+T-0.5, ASCCniDSCAS, 
N)) + lB«ASCCniD$CA$,N+13 J-H05 
30 NEXT: T-T + LENCA$}/2:R£AD AS 

:DN -CftSO " ")GOTQ 20: SYS 52224, X 
:END 

100 DATA " ACD Hft AACD JH LJJI P AOHD I ABDfl IX 
JKiCNIIEStlAJKMMNIFBDArHJKGGNIECDAJ 

KriCINIfCDA" ~" 
110 DATA " JKAANIBBDnAGOtlABDriANJAACNP 

nnNKPADnNIABDnnEBDKQEKCAJAAIJJAAE 

AGDCAAGEQ" 
120 DATA "CAADMAAPKAJKACACJDfinKQEDCA 

ABCPAG I B JGADnE JDnHNLGDNn AP6A AC JDM 

niDANFPAG" 
130 DATA " I EJKPPN I BBOnl GACHFBP I E JKAA 

NIBBOniBAGIDJKPPFILPGQLPKINDKDDAK 

KIJNOLDDA" 
140 DATA " I KALCPK 1 1 BNGKDDAKK IJNGLDDA 
I KFKLPAG JKABN I KDDA JKHCN I LDDAAC I Hn 

P1NIEDDAJK" 
150 DATA " ION I KDDA JKDAN I LDDAACI HfiriN I 

FDDAJKEGNIKDDAJKAANILDDAAC IHfiriNIG 

DDAJKKANI" 
160 DATA "KDDAACIHMMN IHDDADI IDOACKPP 

IONLEDDAANEAADEAANGPNLEDDAACEFFim 

OADFAADFP" 
170 DATA "AGAOKAALFAJKACACJOttflAKAAriE 

JJrtflFKCANICBOriFKLPNIDBOffNK 1 1CANIP 

DnriAKHCNK" 
1B0 DATA "ACANJJAAINI I ABKPCKAAGI CAAC 

KFnnGKDNACPDnnCKFAACDEfinCKDAACKFn 

HGKGNACPD" 
190 DATA "ffnCKKAACDEnnFKNJANOCNKBBQtt 

APCCCKGAACKFNflFKGNFMJMANGAFKDNFriK 

HABBCAKPA" 
500 DATA " JKAI JFAAEAJJAAEAI I AMJAANDP 

APABCKnAACKFnriAPJAFKQDAPFACKBBACK 

FnMCKABAC" 
210 DATA "DEnnCKGBACKFnilGKAJAKAAACJJ 

nnCKHBACDEnnFKINAPDACKKBACKFnnGKI 

NAKAAACJJ" 
220 DATA "MMABJAFKENAPFACKPBACKFnnFK 

HnAPKACKDBACDEnnCKFCACKFnnCKCCACD 

EMMNKNICA" 
230 DATA "JCEAANNAFKDDIDFOBDKKFKEDFO 

CD I KAL I AGK JDEKKDAMPPAPDAAC J JflrtCK I 

CACDEflMNK"* 
240 DATA "CBOnFICANKDBDriFILPAGIBNDAA 

JBNDAAJADAABFBEBAAABCBPAHAAADAPAD 

AEBAADBEB" 
250 DATA "NDAAJAOADBNDAABBFBPAEBFAAA 

CBGBDBAA", " u 
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COMputer - 31 




J Programnavn: Headline 
* Maskintype: C-64 
Gevinst: 500 kroner 

MSnedens vinder hedder denne 
gang Headl ine. Headline er en pro- 
grammeringshjcelp til dig. Denne 
linie fortcellernemlig hvordan det 
stSrtil i din computer. Dvs. om der 
k^rer et program, om du er i input- 
mode, i "Quote" mode osv. Den 
kan fortaeiie dig utroligt mange 
ting, s5 spaer ejnene op og UES: 
Det ferste i linien erx ogy position 
for cursoren. Det naaste angiver 
hvilken mode du er i, og demtest 
forta?lles om CONT ertilladt (me- 
get anvendeligt efterf.eks STOP). 
Sa" kommer ST variabien. der for- 
taeller om filer, og om fejl. Det 
naeste reserverede felt er til anfor- 
selstegnsrnode. Insert eller Rever- 
se mode. 

S3 er der et taJ, der viser antal BA- 
SIC bytes fri (frit lager), og hvis du 
holder CTRL nede. vil du se hvilker 
linienummer derudfaresi det pro- 
gram der korer. 

Det var vel nok en smart ting. Men 
det bedste er. at programmet vir- 
ker gennern IRQ rutinen. sa det 
kcrer hele tiden (dog ikke efter 
RUNSTOP/RESTORE). For at 
starte programmet sKaldusknve: 
SYS5aZ24, X 

Hvor X er tidsintervallet mellem 



"visningen" af linien med alle de 
ovenstSende oplysninger, Hvis X 
er 10 vil linien vises hvert 10/60 
sek. Preiv f.eks med X-10. 
Indsendt af: 
Anders Munch 
Kirkevej 17 
9330 Dronninglund 

Programnavn: Disktool 
Maskintype: C-64 
Gevinst: 300 kroner 

PS en sikker andenplads fandt vi 
DISKTOOL. der giver en ny DOS. 
De der arbejder med C-64 Wedge 
kan nok nikke genkendende til 
dette program, der gar det meget 
letter© at arbejde med diskette- 
stationen. Programmet laver nog- 
le nye kommandoer. der er meget 
lette at huske, og meget anvende- 
lige. F.eks kan man se indholdet pS 
en diskette ved at trykke "t*. Og 
man kan la?se fejlkanalen med 0, 
Hvis man f.eks vil slette et pro- 
gram fra disk, gpres det let med: 
(Pundtegnet) "sO: filnavn". 
Indsendt af: 
Henrik Bukkjaer 
Hjortespringsparken 26 
2730 Herlev 

Programnavn; Stjemeload 

Maskintype: C64/C128/C16/ 
PLUS4 

Cevinst: 100 

Dette program gar det muligt at 
loade et besternt program med 
LOAD "*\8 i stedet for at bruge 
det rigtige navn navn. (Pa Com- 



modore 1 28 ) kan man bare trykke 

SHIFT + RUNSTOP. 
Programmet krsever ingen in- 
struktioner. men man skal lige vi- 
de, at porgrammet bytter om pa" 
det navn man vil kunne loade med 
"**. og det ferste p5 diskerten. Sa 
hvis det ikke behageren.skal man 
lade vaare med at bruge program- 
met ensige taste det ind! 
Indsendt af: 
Lars Darn 
Amager Alle 1 1 
2770 Kastrup 

Programnavn: Kursiv 
Maskintype: C-64 
Gevinst: 100 kroner 

Har du altid drornt om at skrive 
med kursiv skrift pa" din 64'er? 
Hvisja. s5 har du alle tiders chan ce 
NIL Programmet laver tegnsaet- 
tet omtil kursiver(med lidtsnyd). 
men det ser (hyper ultra stjeme) 
godt ud. Specielt naY 64'erens 
bogstaver er kedelige OG store at 
se pS. Der er endvidere Indbygget 
en lille ting i programmet. der kun- 
ne bruges i spil - Men tast pro- 
gra mmet ind . og se sel v. Det er be- 
svaeret vasrdl 
Indsendt af: 
Jannik Bausager 
Praastevej 13 
4700 Ncestved 

Programnavn: Bordersprtte 

Maskintype: C-64 
Cevinst: 100 kroner 

55 har vi modtaget et lille pro- 
gram, der ikke rigtigt kan noget 
(andet end at se bleeret ud). Pro- 



grammet laver en sprite i borde- 
ren. Grunden til. at vi bringer pro- 
grammet er for at I kan se. hvor- 
dan I selv kan gore det. 
Indsendt af: 
Jesper S^rensen 
Ny Adelsgade 52 
5610 Assens 



Programnavn: Unefreezer 
Maskintype: C-64 
Cevinst: 100 kroner 

Det sidste program hedder Line- 
freeze. Dette program fungerer 
nassten som en WINDOW kom- 
mandopa 128'eren.mendereren 
va?sentlig forskel. 
Hvis du kerer programmet kan d u 
fasrfryse een eller Here skcermli- 
nier (mSske tfnsker du hele hele 
skcermen). Og det vilsigeat scroll 
og lignende ikke vil have indflydel- 
se pa dine fastfrosne linier. Sa 
langt si godt, men en PRINT 
CHR$ ( 1 47). dersletterskajrmen, 
vil ogsa slette dine linier. Derfor er 
denne linefreeze velegnet til pro- 
grammer, hvor du onsker tekst 
overst pa skaarmen, men samtt- 
digt onsker at kunne slette denne 
tekst let. hvis det bliver ncdven- 
digt. 

Programmet startes med 
SYS49152. Og antallet af linier 
der f astfryses sasttes i lime 2. ved 
POKE 59639.0. Hvis du onsker fir 
linier fastfrosne. taster du blot 5 
(een mere end Iinieantai1et> I PO- 
KE seetningen. og VUPTi. linieme 
er frosset - prov selv. 
Indsendt af: Henrik Eck 
Larsensvej 2 
9400 Norresundby 



Sadan cleltager du! 

For at vtnde vores skattefrie premier, sKai du opfmde verdens 
bedste rutine p5 20 linier. elier mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa. men blot en lee- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver mSned alle indkomne rutiner, og 
den heldtge vinder 500 kroner. Til 2. praemien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar ti I dern. der ikke tar nogen placering. 



Vi sender ikke udpnntningen tilbage. og kan vi ikke bruge <ien, 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingQn mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste ajeblik for deadline. 

s5 de allerbedste rutiner kan komme iaeserne til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1 264 K0benhavn K 

Mark kuverten "SUPER 20/MA5KINTYPE" 



32 - COMputer 



COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTROIMISK TILBEH0R 



- Qet professionelle copyinieriace 

■fr El nyl og spaandende kopivaerkloj. der kopi- 
erer ALT lapesoflware direkte meliem 
2 dataselter. Sa lei or del: 

* COPY 2000 tilsluites Commodore 64/128/VIC 
20 s cassettepori og to almindelige daiaseiier 

* Kopierer ogsa uden ai man loader . 
med under kopienngen; del er 
nok blol al starts 
dalase Heme. 

ft COPY 2000 er et fflgie 

dansk kvallietsprodukl 
i (lot sod kabinet til kun: 




> 



MB! Pais ogsa uden kablnet lor kr. 99.- 



^ TURBO 



v: 



$ieig din ordbog og kotr et dansk turbomodul! 

Indeholder bl.a.: 

■a 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo 
it FasUoad ill 1541'er-en 
* 19 sekunders lormaiterlng 
6 3 suerke. automatiske 

kopiprograrnmer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
6 Belagle lunklionsiasier med 

muiighed 'or selv al definere 
A Indbyggel reselknap (reset II 
ft Elektron isk romswitch 

Det hele er selvfolgelig 

fuldl menuslyrel 




398.- 



MkJ LT 



MP 0U i 

ABC-lapeturbo 
Turbo Il-tapeturbo 
Kopipro-gram tape- tape 
Delinerede l-tasier 

Resetknap (reset II) 
Elektromisk ROM -switch 
- opiager ingen hukomrnelse 
Det hele er selvlolgelig luldt menuslyrel 



KUN 




• Tapeturbo 

• Disklurbo (6 gange hurtigerol 

• Super basic-tool 

• Super grall^dump 111 MPS B01/B02/803 

• Disk-tool 

• Maskinkodemonilor 

• Power reset med koplmullghed ti 
bade tape og disk 

• Super kompallbel 

• Og meget mere 



A. 




Go r din 64'er 
til et hjemmestudiet 

ir Indeholdernylydchip.somsaalterdigl 
stand til at konkurrere med professio- 
nelle musikere. 
ir Mutlghed for reverberation, ekko og 
dalek voice som live effects*. 

* Muiighed tor alspillepa Keyboardmed 
den sampiede lyd. 

ft Alle lyde og keyboard- sekvenser kan 
saves og loades. 

'"' Veo kobet al Sampler &4 medfoiger 
ogsa mikroton, stik til stereoanlaag/lyd 
I Tjernsyn, dansk vejlednlng og soft- 
ware pa band etler diskette. 

* V-ed kobet al programrnei COMdrum 
lil Sampler 64, far du ogsa en avan- 
ceret rytmebox/trommesast. 

Se den rosende anmeldelse i All Om Data nr. 4 '56' 

Sampler 64 COMdrum 

795-- 198.- 
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FINAL CARTRIDGE 



Disk- og tape-turbo 

M ask i n kodem on i tor 

2d K-RAM eksira (bankswitching> 

Skarm-dump pa printer 

Basic -vajrktoj 

Freeze-frame. superkopt - 
muiighed til og fra bade band og disk 
Og en masse mere 



< 
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Har du anskatfe: dig 
! GEOS, kan du med 
denne mus tage skridtet fuldt ud, og lade 
din 64'er blive hell professionel. GEOS- 
MUSen er joystickKompatibel og kan sale- 
des ogsS bruges til Doodle, Newsroom, 
Printmaster, Paintmagic 09 alle de andre. 




>. 
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5arsgaranti 



DISKETTER med 

5 1/4" I ptomberel aaske med labels 

SSDDIOstk 

DSDD 1 Osik. ... 

Ved hob al 100 stk. modloiger gratis 
diskdobter og diskettobox' 



DATASETTE 

Bandoptager til Commodore 



64/128/VIC 20 
Med 2 ars garanti. 



KUN 




GEOS: Se Jesien i COMputer nr. 4 '86 
Den nye, gemale programudvidelse, der bringer din 64'er tasttere pa 
Amiga'en. Indeholder bl.a. lekstbe handling med se-hvad-der-skrives 
facilitel med mango skrifttyper, tegneprogram me-di^jjM 
allereatures.backupmuliighed, ikonstyring. #QW' 
uiidown-menuer. danske tegn 0 s.v KUN m ^^f^^y 

1 2 51k. 'Ireknapper lil tommel- og pege- 
fingsr 

1 Med 6 stk. mtcroswlicnes. dor Sikrer 

staoilllel og lang levetid 
1 Medautoflre-funtaionogkrarl 
'odder 



YGEOS-MUS: 



K0NIX SPEEDKING 

• Super ergonornisk grip-ssick 

• Ligger pertekl i handen 

• Med mlkroswilches 

• Teste! 1 SOFT nr. 4 

.stk 1 98.- 
2 stk 348.- '•fe 



DISKD0BLER 




TURBO PRO 



PRO 5000 s alloser 
Med micfoswitches. ogsa i fireiasierne 
2 firelasier 

Ergonornisk nanOiag, der lynhuriigt 

registrerer den mindste beveegelse ' 
Bllv prol lor kun 



Solid tang, der klipper et praacist. lirkanteihak 
i disketten, sa den ogsa kan bruges pa 
bagsiden 1 1541'eren 



KUN 



68.- 



278.- 



MULTIM0DEM 

Rost til skyerne I COMputer nr. 3. 
orer Ira 300 Eil 1200 Baud Q . 




DISKETTEB0X 

Med plastkort. der muliggoi 
lorskydning al ti dlsketter 
ad gangen. giver stor 
aiskelleoversipt 
Incl. las og nogler 

kun1 68." 

EPROMBR/ENDERE 

VI lorer et stort udvalg Indenlor eprom- 
brasndere og -kort. Ring etter katalog! 



N0GET, DU IKKESER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarer ogsk hardware reparationer 
- for f& kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 

Postbox 41 



OHardware 
OSoftware 
OTilbehor 
OEIektronik 



3330 Gorlose 
Giro 1 90 62 59 

TELEFON; 

D2 Z7 61 DD 

Postordre til hele landet. 

Alle priser er incl. mams. 



VI HOLDER 

UDSALG! 



- kom og kig! 



***** 



*** 



CPA-80 
PRINTER 

NU KUN 

2495.- 



(incl. moms) 



- s/cynd dig - /ft//? fi# stir. 




MIKRODATA 

Osterbrogade 1 17 • 2100 Kbh. 0 



PATV 
\I0\CQ. 



Hver lordag kl. 
17-18 pa FM 
102,8 MHz i 

slorkobenhavn 



E> I SKE TTE 

Pr. stk. DSDD 

l0vrigt har vi 

ALT 
til COMMODORE: 

HARDWARE 
SOFTWARE 
T ILBEH 0R 



The Final 
Cartridge : 

S45 , OO 

F& gratis katalog 
ti lsendt . 

$H0flEDRTR 

06 179499 

17.00-21.00 
Birks0vej 8 
8240 Rissskov 

Kun postordre. 



GODE DATA! 

- nar^dy .holder din hjemmecomputer 

55iiiii?^ < ?' velplej ^ 




PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensestet fra AM. Til rens- 
ning af sdvel floppy disk, som 
dataskEerm og tastatur. Det giver dit 
anlaeg lasngere holdbarhed, du 
tar fserre datafejl. og dermed storre 
giaede ud af dit anleeg . 
Sa hvortor ikke ofre et par minutter pa 
sagen i ny og naa. 



bedre 
data 

med am... 





FIRE PA EN 
GANG 

Aprospand-64 er en Cartridge ud- 
vider. der gor det mu ligt at tilslut- 
te op til fire moduler pk en gang i 
expansionp orten. og sfl pa en en- 
kel mfide va?lge nvllket af modu- 
leme dy vil bruge, Hvis det endelig 
skulle ga gait, sa er der ogsa ind- 
bygget en sikring til at klare det 
Ydermere er der en resetknap. sa 
du ikke belwver at slide pS compu- 
teren ved at taende og slukke hele 
tiden. 



HOTTE! SPIL- 
NYHEDER 

World Wide Software prasenterer 
i 1 987 mange nye spaendende spil 
til bade 64'eren og 128'eren. og 
ikke mindst til Arniga'en. Ti I sidst- 
naavnte lancerer de i foraret gra- 
flkeventyret Deja vu, der er terste 
adventure i en hel serie. fra Mind- 
scape. Vi tester Dejavu andetsteds 
her i bladet, men der er allerede 
nye titler pa vej fra Mindscape. sS- 
som Uninvited og Shadowgate. I 
Uninvited skal du underage et 
hus der er hjemsogt af daemoner. 
og rneget andet. Begge eventyr er 
bvgget op pa sarnme mSde som 
Dejavu. medflotgrafik. og digitali- 
set 1yd. 

World Wide oplyser. at man er ved 
at lave konverteringer til 64'eren. 
og hvordan det spender af bliver 
spaendende at se. En anden bland: 
PC-even tyrere kendt adventure- 
serie er Kings Quest 1 . 2 og 3. fra 
Sierra Online. De er ogsa til Arni- 
ga'en, og tilbyder animeret grafik. 



RAM AMIGA' EN 

Synesdu at den indbyggede RAM i 
Arniga'en ikke er nok. kan du nu 
udvlde med hele 2 MegaByte. 
AX2000 RAM kortet giver din 
Amiga mere hukommelse for pro- 
grammerog datalagnng. og hurti- 
gere program udfersel. ved bl.a. at 
bruge den som et RAM drev. 



■A 



AX200Q er fuldt ud kompatibel 
med all e eksisterende program- 
mer til Arniga'en, og alle intefesse- 
rede kan herwende sig til: 
Ingenorfirmaet 
2880 Bagsvcerd 

Tlf: (02)440488 
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VIL noget, 4 
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Fig. 4. NAND-gaten eren AND-gate med en Inverter efter. 
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Endnu errgong er "Elektronik der VIL noget" fil- 
boge med bode teori og proksis. Og denne 
maneds konsfruktion er virkelig en laskkerbid- 
sken - et MIDI-interface til din C-64/128. 
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© 
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Fig. 6. Sadan er gatene placeret I 
de tre forskelllge kredse. 



Fig. 5. NOR-gatenersammensataf en OB-gate og en Inverter. 



I sidste nummer lame du en del 
om seiv at lave pnnt. Det kommer 
du ogsS til at bruge en he! del, lige- 
som vi senere vil vise dig andre ma- 
der at lave print pa" - bl.a. sa" du di- 
rekte kan kopiere fra f.eks. dette 
biad. 

Denne maneds print er imidlertid 
dobbeltsidet - der er med andre 
ord baner pa begge sider. og der 
SKAL I oddes ph begge sider. Det si- 
ger sig seJv, at et dobbeltsidet 
print ikkeernemt at laveselv. Der- 
for har vi i samarbejde med vores 
sasterblad *ny elektronik" beslut- 
tet at tilbyde lasserne et fasrdigt 
print rned borede huller. Salget vil 
foregi gennem 'ny elektronik's 
printforhandlere - listen Oragte vi i 
"COMputer" nr. 1 /87. 
Teorideien griberfat i emnet digi- 
talteknik. Den teknik. der 1 iggertil 
grund for din computer. Hvordan 
du seiv kan bruge denne teknik til 
noget fomuftigt. kan du l*ere om i 
do kornmende numre. Ikke inter- 
esseret? S3 spring bare direkte til 
konstruktionsdelen. 

Digital teknik 

Ordet digital kommerfra det latin- 
ske digitus, derbetyderfinger.Ogi 
overf0rt betydning. er det et ud- 
tryk for !a?ren om vort talsystem - 
decimalsystemet. 
Der findes dog et utal af andre tal- 
systemer. Deriblandt totalssyste- 
rnet - det binsere talsystem, der 
kun omfattertegn - 0 og 1. Disse 
to tegn. svarer til de to tllstande 
en transistor kan antage i digital- 
teknikken - slukket eller ta?ndt 
Derfor er det da heller ikke mser- 
keligt at man i digrtalteknikken 
udelukkende arbejder med binaare 
tal - ogsa" I computere. Her laves . 
talleneblotomfraellertil decimal- 
systemet. nar det er nadvendigt. I 
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DO 
Dl 
D2 
D 
04 
D5 
DS 
DT 
Al 
fiO 
I /Ol 
*2 

TIES 

Vcc 



GND 



2; 



20 



12 



23.24 



66B50 



HIDI-00T 



220 




8.10 



2 MHz 



:330 pF 



Fig. 10. Diagram met over "COM- 
puter's MIDI- interface. Forklarin- 
gen finder du I teksten. 
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Fig. 12. Loddesiden af prlntet. 
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Red LED 

Rg. 9. Ved at haegte en lysdiode pa udgangen. kan du fa en I ndlkation af 0 eller 1 . 
Ved 1 vil dioden lyse. 
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PIN ASSIGNMENT 



vss 

R* Data 
RxCLKfl 
Tk CLK 

rts 

Tx DaiO 

cso 

CS2 
CS1 
RS 

vccd 



rfra 

JDCD 

J do 
W 
J 02 
103 
JD4 
JD6 
3 06 

]d; 
|e 

|r/ w 



Fig. 11. Sadan er 68BS0 kredsens 
forfalndelser til omverdenen. 



Fig. 8, Vores simple adder. Stregen over bogstavet i sandhedsskemaet 
indlkerer den inverterende funktlon af denne Ind- eller udgang. 




Rg. 7. Saledes kan du lave en lille nem stremforsyning. 



Og hva' sa:? 

Kunne du nu sagtens sigel Jo, ser 
du. Din Commodore computer er 
opbygget udelukkende med digi- 
talekredse. Deter derforikkehelt 
uveesentligt. at vide hvordan den- 
ne teknik virKer. 53 kan du selv ud- 
vikle og lave ekstraudstyr/'forbed- 
riager til din computer. 
Du harjo sikkert set billeder af din 
computers indre. Sa ved du at 
phntpladen erfyldtmed store og 
sm3 IC-kredse. 

Hveraf disse "lakxidser - er opbyg- 
get med tusindvts af transistorer. 
Transistorer, der alle kan antage 
en af to tilstande - tsendt eller 
slukket. Tsendt svarer til -1-5 volt, 
mens slukket svarer til 0 volt. 
Alt sammen meget enkeEt. men 
ved at ksde transisto reme rigtigt 
sarnmen, kan storre- og meget 
komplekse kredse eller logiske 
kredsletb laves. Og ka?des de rigti- 
ge IC-kredse sarnmen. kan f.eks. 
en hel computer opbygges. Og der 



findes et Ksempe udbud af forskei- 
lige kredse i forskeilige teknolo- 
gier. 

Teknologicr 

De digitale kredslflb kan fremstil- 
les med forskeilige teKnolog ier. De 
tidligste digitate kredsltab var la- 
vet, som man ville opbygge dem 
med almindeligedioder. transisto- 
rer ogmodstande. Denne teknolo- 
gi fik navnet DTL-teknikken - Dio- 
de- Transistor-Logik. 
Derefter fulgte TTL-teknikken - 
Transistor- Transistor-togik - i be- 
gyndelsen af 70'eme. Denne nye 
teknik gav foreget hastigned og 
lave re stremforbrug i forhold til 
DTL-teknikken. Det er da ogs3 
denne teknologi. der ligger til 
grund for de fleste hjemmecom- 
putere i dag. Vi vil derfor primaert 
beskaeftige os med TTL-kredse. 
Der findes er utal af andre teknolo- 
gier. hvorf.eks. stromforbruget er 
vaesentligt lavere end ved TTL- 
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Rg. 13. Printpladens baner pa Fig- 14. Sadan placeres kompo- 

komponentslden. Husk at der og- nenterne pa det lille print Gor det 

sA skal loddes pa denne side. nu rigtigt forste gang. 



kredse. De grundlaggende logiske 
funktioner er dog de samrne. sa" 
lad os ile videre til den logiske sam- 
menha?ng. 

Nemme at 
arbejde med 

Inden for den samme familie - i vo- 
ces tilfaalde TTL - er det rneget 
nemt at koble enhedeme sam- 
men. Der skal ikke tages hensyn til 
tilpasning, stromme og spaEndin ■ 
ger. Ind- og udgange passer altid 
sammen. og kan forbindes direk- 
te. 

Enkelte begraensningererderdog. 
En "TTL-udgang Kan nemlig kun 
traskke omkring tl TTL-indgange. 
Tallet kaldesfor 'fan-out', og eral- 
tid opgivet fra fabrikanten i kred- 
sens datablade. 

En anden faslde er transienter. 
Transienter kan opsta\ naYudgan- 
gene skitter spa?ndingsniveau (fra 
0 til 4-5voItelleromvendt}meget 
hurtigt. Disse transienter kan pa- 
virke andre dele af kredslflbet. Og 
de kan opsta I bade signalvej og 
spa?ndingsforsyning. Og for at go- 
re det helt gait, kan transienter 
va?re meget sva?ne at finde i selv 
meget enkte kredsMb. 
Problemet kan impdegSs ved, 
med passende hyppighed. at af- 
koble 5peending5forsyningen med 
kondensatorer pa omkring 1 00 nF 
(nano Farad). I signalvejene m3 
man serge for de kortest mulige 
forbindelser rnellem udgange og 
de efterfalgende indgange. 

Byggeklodser 

Som tidligere neevnt er de logiske 
kredse opbygget af transistorer. 
Men da det kraaver en naarmest 
uhyggelig indsigt. at overskue og 
forsta et kredslab med tusindvis af 



transistorer. er det smartere at 
dele kredslflbet op i logiske bygge- 
klodser. 

Den vigtigste og mest grundiig- 
gende byggeklods er gaten. "Gate" 
er betegnelsen for et digitalt sam- 
menkoblingsled. Direkte oversat 
betyder ordet port. De tre vigtig- 
ste gates er AND. OR og INV. 
Med disse forskellige "porte" kan 
alt opbygges. hvilket vi da ogsa" se - 
nere viser et eksempler pa. F.eks. 
kan en ti-tals taeller opbygges. 
Men herharfabrikantemealierede 
laenge kunnet levere en lang raek- 
ke loglk-kredse - sammensat af 
hundredevis af gates - med vidt 
forskellige funktioner. Det ger det 
ulige nemmere at opbygge kom- 
plekse kredslfcb - f.eks. en compu- 
ter. 

Grimd-gates 

De tre vigtigste gates er sorn sagt 
AND. OR og INV. Oversat betyder 
det OG. ELLER og OMVENDT. Lad 
os kigge pa" den enkieste funktion 
•forst - "omvenderen" eller den 
INVerterende gate. 
Som ordet "omvendf siger. er in- 
verterens funktion at vendeet sig- 
nal om. Altsa* fra 0 volt til +5 volt, 
eller omvendt. En Inverter harder- 
for altid kun en ind gang og en ud- 
gang. 

PS fig. 1 kan du se diagramsymbo - 
let. som vi brugerdem her I bladet, 
for en INV-gate og dens sandheds- 
skema. Sandhedsskemaet er en 
anvisning pd, hvordan kredsen op- 
farersig. Altsa hvadskerderpSud- 
gangen(e). naY tilstanden pS ind- 
gangen(e) eendres. Indgange be- 
nasvnes med X, til X„ (n - antallet 
af Indgange) og udgange med Y, 
til Y m {m - antal af udgange). 
I sandhedsskemaet over INV-ga- 



ten kan du se. at naY der pa" indgan- 
gen X , er logisk 0 {— 0 volt), vil der 
p3 udgangen Y", va?re logisk 1 (— 
+5 volt). Modsat vil der vsere 0 p5 
udgangen, naY jndgangen er logisk 
1 . Som sagt. en omvender. 
AND-gaten med sandhedsskema. 
kan du se p3 fig. 2. Her er der to 
indgange (antallet kunne sagtens 
vsere sterre - f.eks. 8) og en ud- 
gang. Udgangen Y, erkunhaj {alt- 
logisk 1 ) nar alle indgange er 
hpje. Med andre ord er udgangen 
kun 1 . nar X, OG X 2 OG ... OG X, AL- 
LEer 1. 

Rg. 3 viser OR-gaten med sand- 
hedsskema. Igen viser vi kun med 
to indgange. For at ft et 1 pa" ud- 
gangen krseves. at X, ELLER X 2 EL- 
LER ... ELLER ef \, Med andre 
ord er udgangen kun 0. naV ALLE 
indgange erO. 

Haagtes en Inverter efter en AND- 
gate. bliver det til en NAND-gate - 
NOT AND. Sandhedsskema og dia- 
gramsymbo! finder du i fig. 4. 
NOR-gaten er en OR-gate efter- 
fulgt af en inverter. Den kan d u se I 
fig. 5. 

Da b£de NAND- og NOR-gaten tid- 
ligere var nemmere at producere 
end AND- og OR-gaten, blev disse 
hurtigt fremherskende i standard- 
opstillingerne. som TTL- kredsene 
jo er. S3 kig endnu engang pa" dem, 
du kan ligesavel laere dem ftfrst 
som sidst. 

Sa brug dem dog 

Selvom standardkredsl0b, som 
f.eks. addere og tasllere. sagtens 
kan kflbes som fcerdige TTL-kred- 
se. er det meget sjovt at se. hvor- 
dan man selv kan lave dem ud fra 
NAND- og NOR-gates. 
NAND- og NOR-gates kan selvfol- 
gelig ogs5 fas som fasrdige TTL- 
kredse. Antallet af gates i en en- 



kelt IC afhasnger af antallet af ind- 
gange pa hver gate. Lad os benytte 
dem med to indgange. sa" far vi 
nemlig fire gates samlet i en 14- 
benet IC. 

Tager vi TTL-kredsene 7400 og 
7402 C'ny elektronik's fortiandle- 
re ved hvad du rnener. hvis du be- 
der om de n umre vi naevner). sS far 
vi henholdsvis fire NAND-gates og 
fire NOR-gates. Kredsen 7406 
indeholderseks invertere i samme 
storrelse IC, 

Hvordan kredsene ser ud ovenfra 
og hvordan gatene iigger i forhold 
til den enkelte ben. kan du se pa" 
fig. 6. +5 volt tilsluttes VCC pS 
ben 1 4 og 0 volt til GND pa* ben 7. 
Du kan finde et forslag til en lille 
ufarlig stremforsyning i fig. 7. Den 
kan du jo bruge. hvis du vil lege 
med i praksis. 

Laeg sammen 

Noget sa 1 enkelt, som at tegge to 
tal sammen kan vi vist alle, Ogsa i 
det bina?re talsysteml Det falder 
jo helt uden for rammeme. hvis vi 
ogsa" skal I cere dig at regne p3 disse 
sider. Det er dog knap sa* enkelt for 
computeren at lasgge to tal sam- 
men. 

Lad os blot prove at la?gge to bi- 
naare tal sammen. f.eks. 1 og 1 . 
Resultatet bliver som bekendt 1 0 
- det svarer jo til 2 i vores decimal- 
system. TaMene, der skal Isegges 
sammen. benasvner vi X, og X 2 . 
Begge kan de have to vasrdier - 0 
og 1. 

Udgange skal vi ogsa bruge to af, 
da resultatet kan antage VEerdier- 
neO. 1 og lO.Ladospnjveatreali- 
sere kredsiebet ved hjeeip af 
NAND- NOR- og INV-gates. Forst 
opstitler vi sandhedsskemaet for 
det vi vil opna: 

X I X 2 Y 1 Y Z 
0 0 0 0 
0 10 1 
10 0 1 
1110 

Som du kan se i fig. 8, ga>derfak- 
tisk en pasn slat logiske gates til sA 
sirnpel en funktion. Derfor er det 
jo ogsS rart. at der Andes en stor 
samling af logiske byggeklodser. 
De straekker sig lige fra gates over 
forskellige taallere til komplette 
aritmetiske enheder. 
Men det vender vi altsammen til- 
bage til i nseste nummer. hvor vi 
viser et sjovt byg-selv eksempel 
med logiske kredse. derselvfoige- 
llg kan benyttes i forbindelse med 
din Commodore computer. 
Nu overlader jeg ordet til vores 
svenske konstruktor og denne 
mSneds konstruktion-etMlDI-in- 
terface til din C-64/ 1 28. God for- 
nejelse. 

Jann KaJfLarsen 
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MIDI Instrument standarden har 
efterh2nden sla"et sit navn fast 
som noget. man bare skal have, 
hvis man er musiker i dag. Start 
set alle synthesizere. elorgier og 
andre effektmaskiner kan i dag 
styres via MIDI. Enten fra instru- 
menterne selv - eller mSske endnu 
bedre fra din C-64/128. 
Hver enhed. der er koDlet ti! MIDI- 
porten. har seperate sender- og 
modtagerporte (MIDI-OUT og Ml- 
DI-IN}. Hver senderport ma" kun 
kobles til en modtagerport. 
Gennem en speciel port (MIDI- 
TTinj) kan flere enheder sammen- 
kodles. s3 de danner en kaxle. Mi- 
Dl-Thru 'kopierer' ssmpelthen alle 
data, der modtages gennemMIDI- 
IN. 

En MlDI-kaede 

For at fa" sa" enkle kabler og koblin- 
ger som muligt. bruger man et se- 
rielt gra?nsesnit. Man anvender 
asynkron overtering ved en hastig - 
hed pa 31 ,250 Baud. Dette er en 
forholdsvis h0j hastighed. men 
den er ntsrJvendig for at undga. at 
en enhed kommer ud af takt. 
Eftersom 64'erens RS232 interfa- 
ce g3r i knse allerede ved 2400 
Baud, ma vi ty til andre metoder 
for at opna" den hoje overforsels- 
hastlghed. Vibrugerderforidenne 
konstruktion en speclalkreds, som 
betegnes 68850. 
68850'eren er en sakaldt UART 
(Universal Asynchronous Recei- 
ver/Transmitter), som kan kobies 
direkte til expansionporten pa 
C-64/128. UART'en kraever en 
clockfrekvens p3 2 Mhz for over- 
hovedet at fungere, 
De 2 MHz genereres ved hja?lp af 
en krystalstyret oscillator. For at 
undgSforstyrrelser. isoleresde en- 
keite enheder med optokoblere. 
Detrehoveddele I Interfaceteralt- 
sa" en UART. en optokobler og en 
oscillator. 

Uafhasngig 
adressering 

Hvert instrument eller sternme 
kan adresseres seperat. uafhten- 
gigtaf hvordan instrumenterneer 
koblet til hinanden. Dette kan 
gennemfares ved at tildele hvert 
instrumentenafoptll ISforskelli- 
ge kanaler. 

Der fmdes tre forskelige situatio- 
rter for MIDI- modtagere og M1DI- 
sendere: OMNI. POLY og MONO 
mode. 



OMNI mode 

Efter opstart eller reset, skal alle 
instrumenter vsere I OMNI mode, 
Alle MIDI-sendere sender polyfoni- 
ske data pa" kanal 1 . MIDI- modta- 
gere accepterer data, som sendes 
over alle kanaler (0- 1 5). Dette 
medforer. at alle polyfoniske synt- 
hesizers spiller parallelt. s9 snart 
de er koblet sammen. 
En modtagers situation kan aen- 
dres med en speciel kommando. 
som sendes p3 den kanal som en- 
hedenharfaettildelt TrodsatMI- 
Dl-modtagere. i OMNI mode, 
modtager fra alle kanaler, vil den 
kun andre situation en, hvis den 
ved aendringen modsvarerden til- 
sluttede enheds forudstillede ka- 
nal. 

POLY Mode 

I POLY mode kan du adressere 
hver enhed individuelt. Alle enhe- 
der kan saledes spille forskellige 
toner el ler rytmer. Denne mode er 
derfori defleste tilfselde den mest 
brugbare. 

MONO mode 

Hvis en synthesizer har mulighed 
for at spille i MONO mode, og gen- 
nem 'mode select" bltver valgt til 
den mode, vil hver sternme fa* sin 
egen kanal. Den ftarste sternme 
har enhedens indstillede kanal. 
den anden har nasste hojre kanal. 
osv. I MONO mode kan man altsS 
individ ue!t regulere alle stemmer i 
en synthesizer. 

Dataformat 

Der flndes fern forskellige typer 
MIDI -data; Kanal-, faellessystem-, 
realtime-, systemeksklusive data 
og systemreset. 

De fire ftsrste datatyper har en 
'status -byte', som sendes for den 
egentlige data byte. Disse databy- 



Tabel 2. Funktloner ved "raellessystem data" 



Status 
11110010 



Data 

Ommmmmm m.Onnnnnn 



11110011 Osssssss 



1110110 



11110111 



Funktlon 
Bestemmer 
hvilken takt som 
umiddelbart skal 
spllles. 

Den heje-ste byte 
sendes forst. 
Angiver hvilken 
sang der skal 
spllles 

Bruges nar der 
skal stemmes. 
Afslutter en 
system eksklusiv 
meddeielse. 



Tabel 3. Funktloner ved "Real time data" 


Status 


Funktlon 


11111000 


"Clock" pa tromme- 




maskiner. Oft est sendes 96 




impulser pr. takt 


11111001 


Sendes i stedet for "Clock", 




idet en takt lige er afsluttet. 


11111010 


Start forfra 



Tabel S. Statusreglstrets funktloner 


BIT 


Navn 


Funktion 


0 


RDRF 


Indlkerer at der er en byt med 
information I adresse 56835 


1 r 


TDRE 


Indikerer at kredsen har sendt den 
sldste byte, og er klar til at sende 
mere data. 


4 


FE 


Indlkerer fejl I overferslen. 


5 


OVRN 


Hvis man Ikke nar at tomme alle data 
hurtigt nok. vil noget data tabes. Denne 
tilstand indikeres af bit 5. 


7 


IRQ 


Korer lavt ved interrupt-anmodning. 
(Uafhajngig af. om den sendes vldere til 
computeren), indstifles, hvis man l*ser 
adresse 56835 eller skriver I adresse 
56633. 



Tabel 1. Status-bytes 



Nr. 


Status 




Data Funktlon 


1 


1000nnnn 


2 


Slip tangent 


2 


1001nnn 


2 


Tryk pa tangent 


3 


1010nnn 


2 


Polyfbnisk tangenttryk ("Aften touch') 


4 


1011nnn 


2 


Kontrolaendring 


5 


1100nnn 


1 


Programaendring 


6 


1101nnn 


1 


Kanattangenttryk ("After touch") 


7 


11110000 




Systemeksklusive data 


8 


11110SSS 




Fsellessystem data 


9 


11111ttt 


0 


Realtime data 



Hvor nnnn er kanalnummeret. 0000 er kanal 1. 0001 er kanal 2, osv. 
sss er et binaBrt ta! 001-1 1 1 og ttt er et binaert tal 000-1 1 1 
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tes adskillerstg fra data, idet Most 
Significant Bit (MSB) er sat til lo- 
giskl. 

Kanaldata kan f.eks. angive, at en 
tangent trykkes ned eller slippes. 
elleratrnan eendrer program (dvs. 
lydindstilling) pa en synthesizer. 
Data med ens bytes, er informa- 
tion, sorn skal na alle enheder pa 
MIDt-databussen. Det kan f.eks. 
va?re valg af takt eller sang. 
Realtime data anvendes til at syn- 
kronisere sequencere og tromme- 
maskiner med. 

Systemeksklusive data anvendes. 
hvis man vil bruge specielle funk- 
tioner og/elter indstilltnger pS et 
instrument. FunKtioner og Indsttl- 
linger adskiller sig fra fabnksmcer- 
ke til fabriksmcerke. 
5ystemreset giver, som navnet 
antyder. enmulighedforatnulstil- 
le alle tilsluttede enheder til de 
indstillinger de oprindelig havde. 
da der blev tEendt for strommen. 
Denne kommando b0r anvendes 
sparsomt, og absolut ikke ved en 
opstart af en enhed. Med denne 
kommando kan man fa en uende- 



Jig le>kke af enheder. der nulstiiler 
hinanden. 

De forskellige datatyper kan ord- 
nes efter stigende prioritet; 

1 . 5y5temreset 

2. Systemeksklusive data 

3. Realtime-data 

4. Kanal- og faellessytem data 
Sending af data med lav pnoritet 
kan afbrydes for datasending med 
hctjre prioritet. Det er saledes mu- 
ligt. at sende et systemreset pa et 
givet tidspunkt i processen. 

1. "Slip tangent" ffllges af en byte, 
som anglver den/de aktuelle tan- 
genter {60 - C I midten af tan- 
gentbordet). og en byte, der angi- 
ver hastigheden med hvllken tan- 
genten sli ppes (— 64. hvis der ikke 
er nogen hastighedsangivelse). 

2. Tryk pa tangent" har samme 
format som "Slip tangent", blot 
med en enkelt forskel. Trykkehas- 
tighed 0 medforer. at tangenten 
slippes. 

3. "Polyfonisk tangenttryk" {'Af- 
ter touch"} fcEges af en byte, der 



angivertangenten.ogen byte, der 
angiver tangentva=rdien. 

4. "Kontrolandring" faiges af en 
byte, som angiver hvilken kontrol 
funktion der skal aendres. og en 
byte, derangivertil hvilken vaerdi. 
De forskellige kontrolfunktioner 
kan variere ved forskellige fabri- 
kattyper. men er altid veldoku- 
nnenterede I instruktionsbogen. 

Der findes dog nogle standardko- 
der: 

Kontrolfunktion 0 er "pitch bend' 
Kontrolfunktion 125 vselger OM- 
NI MODE, og slipper alle tangen- 
ter. 

Kontrolfunktion 126 vaelger MO- 
NO MODE, og slipper alle tangen- 
ter. 

Kontrolfunktion 127va?!gerP0LY 
mode, og slipper a|ie tangenter. 

5. 'Programaendring* falges helt 
enkelt af det nye programnum- 
mer. som skal vaelges (0-127). 

6. "Kanaltangenttryk ('After 
touch ") ffllges af en Vcerdi . som de- 
flnerer trykva?rdierne for alle tan- 
genter hos enheden. 

7. 'Systemeksklusive data* falges 
af temmelig mange databytes. 
Funktionen afsluttes med 
1 110111 (EOB. End Of Block). 
Den forste databyte som udsen- 
des. vaalger hvllket fabrikat der 
bruges. De efterf0lgen.de haringen 
standard betydning. men varierer 
kraftigt mellem forskellige instnj- 
nnenter og fabrikanter. Nogle nor- 
rnaie fabnkskoder er: SCI — 1, 
Kawal-64, Roland-65. 
Korg-66 og Yamaha-67. 

8. "Fcellessystern data', setabel 2. 

9. 'Real time data", se tabel 3. 

UART'en er selve grundkredsen, 
og foretager al overaetning mel- 
lem parallel- og serieldata. I figur3 
fremgar PIN- konfigurationen 
over kredsen 68850. Alle benenes 
funktioner forklares kortfattet i 
tabel 4. 

Nar MIDI-interfacet er koblet til 
computeren. kan man kommuni- 
kere med UART'en gennem fire 
bukomme3sespositioner: 
Adressen 56832 er et kontrolre- 
gister for UART'en. Indleegges 
va?rdien 3 (0000001 1 binaert). 
nuistilles kredsen. Gennem dette 
kontrol register kan du bestemme 
hastighed. antal bit's i serieform. 
paritetskontrol . antal stopbrt s og 
hvilke kilder, der skal generere et 
IRQ-signal. 

De mest interessante veerdier for 
os er X01 1 01 1 0. Hvis X er 1 . sen- 
des hvert interrupt direkte vldere 
til computeren. Hvis X er 0. sker 
der intet interrupt. Med nogle af 
disse va?rdier indlagt i kontrolre- 
gisteret deles clock'en 64 gange 
(2000000/64-31250 Baud). 

Al dataoverfersel sker med en 



startbit. otte datablt's og en stop- 
bit. Det tager saledes 10^31250 
— 32 mikro s (mikrosekunder} at 
sende fiver byte. I dette register 
tillades kun skrivning. 
Adresse 56834 er et sSkaldt sta- 
tusregister. Her kan du kontrolle- 
re om der er sket noget specielt 
under serieloverfflringen. 
Adresse 56835 er modtagerregis- 
teret, Her kan man lasse data, der 
sendes til computeren. 
Adresse 56833 er sende registe- 
red Hvis man indlasgger en vaerdi i 
denne adresse. vil kredsen med 
det samme begynde at sende in- 
formation i serielform. 
Det er derfor vigtigt at kontrollere 
bit 1 i statusregistret. inden man 
udlasgger data. 

Konklusioner 

Der eksisterer en masngde funk- 
tioner indenfor MIDI-standarden. 
Det er ikke nedvendigt at forsta 
alle koblinger og finesser for at fa 
MIDI- interfacet til at fungere Vi 
konstruerede interfacet saledes. 
at det blev kompatibelt med Mere 
andre MIDI-interfaces pa marke- 
det 

Dette indebserer. at man kan an- 
vende faardigudviklede program- 
mer, og slipper for at saatte sig ind 
i alle koder og overfprselsfunktio- 
ner. PR016 er et eksempel pa et 
program der fungerer sammen 
med MIDI-interfacet Fordem der 
Ikke vil. eller Ikke kan bygge sit 
eget interface, erderyderligere en 
mulighed. 

Du kan nemlig k&abe et fasrdigbyg- 
get interface. Prisen ligger p3 490 
svenske kroner. Denne pris inklu- 
derer transport, samt en diskette 
med software, der fungerer sam- 
men med MIDI -interfacet. Hvis du 
vil have mere information, bestille 
et MIDl-tnterface ellerhavesvarpa 
nogle s pargsmal. kan du kontakte 
manden bag denne konstruktion 
via post: Per-Ake MinDorg. 

Oiskrogatan 24, 
416 66G0teborg. 

Komponentllste: 

Rl 100 ohm. 1/4 w 
R2 1 Mohm. 1/4w 
R3 1 Kohm, 1/4 w 
R4 1.2 Kohm. 1/4 w 
R5 220otim. 1/4 W 
R6 220 Ohm. 1 /4 W 
R7 220 ohm. 1/4 w 
CI 47 pF. keramisk 
D1 1N4004. Si-diode 
IC1 74HC04.HEX-inveaer 
IC2 68B50.UART 

IC3 4N37. optokobler 
X-tal 2.000 MHz, krystal 
Desuden benyttes print nr. 
COM870301, 3 stk. 5- polede 
DIN-stik til printmontage. kasse 
tJI indbygning. C-64/128. m.rn. 



Tabel 4. Funktionen hos de forskellige ben 

PIN Navn Type Funktion 

1 Vss Jord Forblndes direkte mea 

computer? ns Jordudgang 

2 Rx Data Indgang For seiielle data 

3 Rx QIC Indgang Indgang for clock'en. 

der synkroniserer 
Indkommende data. 

4 Tx CLC Indgang Gock der synkroniserer 

udgaende data. 

5 RTS Udgang Anvendes Ikke 

6 TX Udgang Udgang for udgaende 

serielle data. 

7 IRQ Udgang Dette signal gar iavt, nar 

der er en byte War til 
afhentnlng. 

8-10 CSQZ1 Indgang Hvis disse signaler gar 

hojt. Oliver kredsen 
aktiv. 

1 1 RS Indgang Vaelger hviiket register I 

UART'en som afsaettes. 

1 z Vcc Stromfbrsyning +5V 

direkte fra computeren 

1 3 R/W Indgang Bestemmer om man vil 

laese eller skrive 1 aktuett 
register. 

14 E Bruges for at synkroni- 

sere kredsen med com- 
puterens kJokKe. 

1 5-22 D7-D0 Ind/udg. Al dataudveksling 

mellem computeren og 
UART'en sker via 
databussen. 

2,3.24 DCD.CTS Indgang Funktionerne anvendes 

ikke af os. men deres 
signaler skal Isegges Iavt 
for at vi kan opnS den 
rette funktion. 
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BEHANDLING 
TIL AMIGA 

Amiga blev deslgnet til ProWrite! 
Det haevder ihvertfald New Hori- 
zons, der introducerer denne 
tekstbehandling. Fra flere forskel- 
ligeskrifttyper. farverog mulighe- 
den at inkludere IFF grafik i dine 
dokumenter.til multitasking, pull 
down menuer.vinduer.og koncep- 
tet: What you see is what you get. 
WYSIWYG, sorn betyder at du fir 
hvad du ser. Dvs, udprintning af et 
dokument bliver akkurat som du 
har designet det, og ser det pa 
skeermen. Du skal af med SI 24.95 
for dette stykke software. 
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TOUCHPAD TIL AMIGA 

Easyl er et nyt produkt fra Anakin 
Research Inc. i USA. Navnet dar- 
ker over et tegnebord, hvor du 
med et hvilket som heist skrive- 
redskab kan tegne direkte pa bor- 
det. og det bliver si digitaiiseret 
pa Arniga'en. samtsdigt Det kan 
va?re bSde almindelige tegninger. 
Computer Aided Design (CAD) og 
animationer. Derer nogle knapper 
yderst pa" siden af bordet. dersimu- 
lerer musens knapper. Det vil sige. 
at du kan bruge tegnebordet til at 
aile programmer der bruger mus! 
Prisen ligger i eijeblikket pa" 5499. 
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Vi interviewer 



Mr. Commodore* 



Under CES Showet i Las Vegas, fik "COMpu- 
ters" udsendte alle tiders eksklusive interview. 
Selvesfe Torn Ratfigan - praesidenten for Com- 
modore Business Maschines USA, og altsa 
ham der isidste ende besfemrner Commodo- 
res fremtid. 



Jeg glk forste dag pa CES i Las Ve- 
gas. maJrettet mod Commodores 
gigantiske stand. Her m<&dte jeg 
Kristtan Andersen. Danmarkstidli- 
gere direktor. og nu direktar for 
Commodore Europa. Han trak mig 
straks op til Tom Rattigan. og sag- 
de: " Her har du harn - lav du n u Dare 
dit interview*. 

"00hhl Jeg vil egentlig godt lige 
va?re lidt mere forberedt". fik jeg 
hurtigt fremstammet. og fik gen- 
nemtrumfet en nsermere aftaie 
dagen efter. Jeg fik lige precis fra 
kl. 1 1 .30 til 1 2.00. sa dot var orn 
at vsere p5 du pperne. og ikke spi 1- 
de tiden. 

Modet 

Jeg troppede op kl. 1 1 .30 dagen 
efter, og mfldte her igen Kristian 
Andersen, der sadan set fik dette 
interview i stand. Han lod mig 
komme ovenpS. gennem en sik- 
kerhedsvagt, en kontordame og 
et tykt tov. der skulle holde nys- 
gemgefremmedev33k. Kunperso- 
ner der fulgtes med en Commodo- 
re mand kunne komme ovenpa. 
Vi kom op, og ventede sa p3 Tom 
Hattigan, der netop var ved at af- 
slutce et andet made. 
Ki. 1 1 .35 sad han ved bordet og in- 
terviewet kunne begynde: 
COM: Hvomar er du fadt? 
T.R: 1937.COM: Hvilken uddan- 
nelse har du gennemgaet for at 
kunne ende som president for 
Commodore? 

T.R.: Jeg startede med denalmin- 
delige skolegang. hvorefterjeg gik 
4 ar pa universitetet. sa gikjeg 2 ar 
som Graduate i Science, og endnu 
2 aY som Graduate i Masters pa 
Harvard University. 
COM: Hvad gjorde du efter at have 
forladt skolen, og indtil du havde 
stillingen Prsesident for Commo- 
dore? 



T. R,; Jeg startede i General Foods, 
hvor jeg stod for marketlngsafde- 
Imgen i 8 ar. Sa fik jeg et godt til- 
bud fra Pepsi i 1 970. hvor jegi 1 4 
ar stod for General International 
Marketing. Sa flyttede jeg I lobet 
af 5 Sr rundt i henholdsvis Hong 
Kong. Tokyo og Mexico City, hvor 
jeg skulte markedsfore Pepsi pro- 
duktet. 

Fra 1 979til 1982flytedejegtilba- 
ge til hovedkontoret. hvor jeg 
stod for de Internationale forbin- 
defser. Sa flyttede jeg til afdelin- 
gen for den international aftap- 
ning. og kiggede i 1984 efter et 
nyt job. Nu skulle der ske noget 
nyt! 

Jeg startede samme ar som direk- 
tar for Commodore i Pensyivania. 
COM: Hvor mange ansatte har 
Commodore intern ationalt I dag? 
T.R.: Pa et tidspunkt var vi oppe 
pa over 5000 ansatte worldwide, 
og det i en tid hvor efterdonnin- 
gerne ovenpS C16/Plus4 fiaskoen 
stadig skummede i vandkanten. 
Commodore havde som I ved i en 
lang penode underskud, og vi hav- 
de ingen anden udvej end at lukke 
etparafdelinger. ogstyrken ernu 
pa 3 1 00 over hele verden. Fa ktisk 
gaY det betydelig bedre med faerre 
ansatte. komplementerer Kristian 
Andersen, og fortaeller at Europa 
star for 600 af de 3 1 00 ansatte. 
COM: Hvordan gar det s3 med 
flkonomien i dag. og hvordan for- 
ventes 1 987 at bllve for Commo- 
dore? 

T.R.: Foratstartemed 1 986. hav- 
de vi for fprste gang overskud i 
!ang tid i aprit kvartallet. hvor vi 
havde en fortjeneste pS 3.6 rnlllio= 
ner dollars. Ijuli kvartallet stegvo- 
res overskud med ikke mmdre end 
23 procent, og vi forventer at ok- 
tober kvartals overskud kommer 
op pa meile 1 5 og 20 procentyder- 




Herser du dlrektoren for Commodore Europa. Kristian Andersen, 
sammen med Commodores president Tom Rattigan. 



ligere fofagelse. sa" det gaY efter- 
hSnden rigtig g odt for Commodo- 
re. 19 87 forventer vi osnaturligvis 
rigtigt megetaf, fornu er Amiga'- 
en rigtig kommet i gang. 
COM; Hvor mange maskiner har 
Commodore nu solgt worldwide? 
T.R.: 64'eren er nu oppe p3 tige 
knap 7 miilioner soigte eksempla- 
rer. 128'erenharrundet 1 million, 
og Amiga 'en har nu solgt over 
150.000 eksernplarer. PC serien 
er netop blevet introduceret ph 
det arnerikanske marked. sStallet 
for USA i 1987 forventer vl bliver 
omkring de 5 miilioner soigte ek- 
sernplarer. Og Knstian Andersen 
tilfojede. at i Europa var der i de 
sldste 3 m-ineder solgt ikke fserre 
end 42.000 Amiga'er. og at der 
nsesten var udsolgt over hele Eu- 
ropa. Han forventede dog snarest 
en ny leverance. sa kundeme kun- 
ne komme til. Af PC'ere solgt i Eu- 
ropa er de sidste tal frajuni 1 986. 
Her var tal let naet lige knap 2 mil - 
honer soigte eksernplarer, sa alt i 
alt ga"r det jo meget godt for os. 
fortalte Kristian Andersen. 
COM: Hvad synes du om Commo- 
dores egne hard- og software op- 
bakningen bag de forskellige ma- 
skiner - skal den va?re storre eller 
rnindre? 

T. R; Vi har planer om mange flere 
hardware-udvidelser til b5de 64 
og 128'eren. Og ikke mlndst til 
Amiga. Til 64/ 128'eren har vl jo 
netop lanceret 3,5* diskdrevet 
som snart rammer det europa?is- 



ke marked. Vi hardesuden 1986 
laveten mus. RAM-expansin til ba- 
de 64 og 1 28'eren. Ti I Am iga leve- 
rer vi meget snart en 20 M egabyte 
harddisk. Og Commodore har flere 
planerpa bordet. som skal p5 mar- 
kedet i 1987. og det isaertil 64/ 
1 28'eren. 

COM: Hvordan ser det ud pa 1 den 
uddannelsesmaessige side af sa- 
gen i USA. Har Commodore deres 
maskiner ude pa skoleme? 
T. R.: Ja det har vi. men selvfolgelig 
ikke i sa stort et tal som vi gerne 
vil le have, Det er faktisk opdelt sa- 
danatmellem lOog 20 procent af 
skolerne anvender Commodores 
maskiner. Her bruger grundskolen 
mest 64'ere. og universiteteme 
hovedsageligt PC'ere og Amiga'en 
til specielle fag. 

Person ligt tror jeg at MS-DOS i 
fremtiden vil komme mere og me- 
re ind. ogsa" i den almindelige sko- 
le. sammen med Amiga'en. isasr 
p.g.a. den store skolesofrware der 
er udviklet til den pa" nuva?rende 
tidspunkt. 

COM: Hvordan trordu udviklingen 
indenfor Commodore vil se ud i de 
naeste 5 5 r? 

T.R: Hvis vi tager udviklingen for 
Commodore I de sidste 5 Sr. vil jeg 
tro at Commodore vil udvikle sig i 
lige sa hcj grad som de altid har 
gjort. Hele tiden f0lge med marke- 
det. og udvikle de produkter som 
fofk vil have. 

Ivan Solvason 
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Vi byder velkommen til en frisk omgang C16 
og Plus/4 tips, hvor vores ekspert, Lars Ander- 
sen, dennegang horfryllet en smart variabel 
udlister frem, samf meget megef mere. 



Til arstarte rned. kan vi jo rydde 
lidt op i hukommelsen rned en SYS 
adresse der reset' er computereti 
uden at sendre baggrundsfarve. 
osv.. og bevarer et maskinkode 
program, men sletter BASIC'en. 
Eller rettere. aendrer pointeme. 
programrnet er derstadigvsek. 

SAVE fivad du nu end har rodet 
rned. og skriv: 
SYS 32768 

Eller hvis du vil have en rigtlg re- 
set, og iktte vi! slide on/ off el ler re- 
setknappen uncdigt: 
SYS 6SSZ6 

vi SYS'er lidt videre rned en SYS 
der bringer dig direkte ind i den 
indt>ygge<ie monitor, ogsa ita et 
program: 

SYS 2088 

En fiks matte at nulstile tlmeren 
Tl$ pa, er at skrive: 
SYS 6S499 

Sla Turbo'en til! 

Ognuen POKE der VILnoget, som 
pa" en sirnpei mflde far dine pro- 
grammer til at se men? professio- 
nelle ud. Den kan nemlig brugesai- 
le steder. hvbr computeren "tfl- 
ver" et (Sjeblik eller laangere. ve<J 
f.eks. en sortering. og nardu skal 
opbygge et sksermbillede som 
skal kaldes frem med det samme. 
De rnagiske ord er: 

POKE 65286. PEEK (65286) AND 
239 

Sksermen slas fra. og programrnet 
kerer hurtigere. Der er dog ikke ta- 
le om "overlyds'-hastighed. men 
et par sekunder er vel al tid vserd at 
tage med. 

Du slar skcermen til igen med: 
POKE 6S286. PEEK (65286) OR 
16 



Kuk i variableme 

Et problem som de fleste BASIC 
programmcrer uden tvivi har 
stedt pa\ er spcrgsmaiet: Har jeg 
bnjgt den variabel fer, og hvorfor 
pokker er den ikke det. som den 
skat va?rei? 

Hvis den just sKitserede problem- 
stilling ikKe er dig oekendt, kan 
det kun vsere fordi du er en top- 
disciplineret programmer (som 
bruger flowcharts, og den slags}. 
Rutinen som jeg har kaldt VARIA- 
BEL LIST, er en god hjaelp naYman 
skal finde et nyt variabelnavn, og 
ikke Kan huske hvor i det 5378 li- 
nier lange program, der var noget 
der lignede. 

Dufa"rnernlig ved ettrykpSFl en 
komplet udskrift af alle de variab- 
ler der er anvendt pa" det tids- 
punkt. Du kan ogsa run'een rutine 
eller en del af programrnet, og se 
hvilke vanabier der er impliceret 
Du far naturligvis ogsS at vide, om 
det er en streng eller en heltals- 
variabel (%). Af og til vil du m^ske 
opdage en besynderiig variabel pa" 
listen. Det kan skyldes, at du har 
tastet en "Syntax Error", som ma- 
skinen har opfattet som en varia- 
bel. 

Programrnet D IM LI 5T giver dig en 
liste over dimensionerede variab- 
les som findes i dit program i den 
rsekkefoige de star i. samt I hvil- 
ken stsrrelse de er dirnensioneret. 
For at at f3 oversigten ttykker du 
bare p3 F1 som for.- 
Desvserre kan du ikke have begge 
mtiner liggende i hukommelsen 
samtldigt. men du vil nok oftest 
have Drug for VARIABEL UST n3r 
du program merer. 

Lars Andersen 



10 REM *** DIM LIST C16/+4 *** 
20 FOR N-1630 TO 1795 
30 READ A: POKE N.A 
40 NEXT N 

50 K$-" — DIM LIST — (DOWN! (DOWN) (LEFT) (L 
EFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) " 
60 K$-K$+"SYS1747 "+CHR$ (13) +CHR$ < 13> 
70 KEY l.KS 

1000 DATA 162.0,189.33,16,96,32.94 
1010 DATA 6,201.134.240.55.238,97.6 
1020 DATA 208.3.238.98.6.173.97.6 
1030 DATA 205.45.0,208.233.173.98.6 
1040 DATA 205.46.0.208.225,96.162.1 
1050 DATA 32.96.6.162.65.142,143,6 
1060 DATA 201.82.208.1.96,232.224.91 
1070 DATA 208.243,201,32.208.1.96.201 
1080 DATA 36.234.234.96,32,132.6.162 
1090 DATA 2.32.134.6.162.1.32.96 
1100 DATA 6,201.40.240.8,232.224.5 
1110 DATA 208,244.76.107.6.162.1.32 
1120 DATA 96.6.201.41.32.76.255.240 
1130 DATA 4.232,76,189,6,169,13,32 
1140 DATA 76.255.76.224.6.169.0.141 
1150 DATA 97,6,169.16.141.98.6.76 
1160 DATA 100.6,162.1.32,96,6.201 
1170 DATA 41.240,6,232.208,246.76.107 
1180 DATA 6.234.32.96.6,201,44,208 
1190 DATA 245.238.97.6,208.3.238.98 
1200 DATA 6,202,208.245,76,162.6.0 



READY . 



10 REM »** VARIABEL LIST C16/+4 *** 
20 FOR N=1630 TO 1873 
30 READ A:P0KE N.A 
40 NEXTN 

50 KS="SYS1773"+CHR$(13) 
70 KEY l.KS 

1000 DATA 173.45.0,141.107.6.173.46 
1010 DATA 0.141.108,6.173.133.16.96 
1020 DATA 238.107.6,208,3.238,108.6 
1030 DATA 96,32.106,6,76.67.7,234 
1040 DATA 32.203.6.32.110.6.32.106 
1050 DATA 6.201.0.240.3.32.203.6 
1060 DATA 32,110.6.32,106.6.201,36 
1070 DATA 208.29.32.76.255.32.110.6 
1080 DATA 32,110.6,32,110.6.32,110 
1090 DATA 6.32.106,6,201.27.208.1 
1100 DATA 96,32,110,6,76,190,6,201 
1110 DATA 4.208.87,169.37.76.152,6 
1120 DATA 169.13.32,76.255,76,119.6 
1130 DATA 39,198.6,160.0.162.255,142 
1140 DATA 209.6,201,128.240,9.202.224 
1150 DATA 91.208.244.32.76.255.96.141 
1160 DATA 225.6.160,128.162.128.136.202 
1170 DATA 208.252.152,32.76,255.96,162 
1180 DATA 0.189.0.7.32,76.255.232 
1190 DATA 201.0.208,245,32,94.6.76 
1200 DATA 119.6.45.45.32.86,65.82 
1210 DATA 73.65,66.76.69.82,32.45 
1220 DATA 13.0.201.2,208.8,169.36 
1230 DATA 76,152,6,76.152,6.201.5 
1240 DATA 208.5,169.36,76.152.6.201 
1250 DATA 6,208.5.169.36.76,152.6 
1260 DATA 201.8.208.5.169.36.76.152 
1270 DATA 6,201,9,208.5,169.37.76 
1280 DATA 152.6.76,155.6.201.255,208 
1290 DATA 1.96.201.0.208.1,96.76 
1300 DATA 125.6.0,0 

READY . 
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KAN DU UNDV/ERE ET EKSTRA? 

■ NEJ, VEL? 



Amisa-kompatibelt 3%" diskdrive 2495.- 

(De farstc 100 kunder der kcber voft Amiga drev far som gave 

den danske bog "Amiga DOS CU" af John Han&en. 
-Tiit>udaet3a»tde'frad 20.3.) 

Professionel tekstbe handling til CBM 128 250.- 

incl. Kartotek 03 modem kommunikation - fofiang bes*r<veise 

Er garantien roget??? 

Commodore udstyr repareres lit rimefise priser. 

Originalt Amisa CBM 1010 . # 

37*' diskdrive 3795.- 

PrinterMPS 1000Commodore 3495.- 



Pnserne gazlder kun salaenge laser haves ■ forbehold for trykfeji. 
Vi sender overalt 1 Danmark. Portofrit ved forudbetallng. 



• Computronic 

Blrkeparken 11 - 8230 Abyhoj • Tlf. 06 15 38 97 



MAGIC MOUSE t/C-64 

med Soltware p5 Disk Kr.525.- 

IBM PC MUS CAD/CAM & MICRO- 
SOFTKOMPATIBEL kr 675.- 

PRISBOMBE PA 
DISKETTER 

57," DS/DD NEUTRALE 4fi TPI. 

40spor-l0slk kr. 75.- 

8V DS/DD NEUTRALE 1 35 

TPI, lOstk Kr RING! 

3V," SS/DD NEUTRALE 135 

TPI. lOstK kr.195.- 

3V," SS/DD Maxell 1 35 TPI, 

10sik kr.275.- 

3" Maxell CF2l0sik kr 445.- 

ALLE DISKETTER ER MED 
100% EVIGHEDSGARANT1! 

$V DISKJ30X 

t/lOOstk. m/lSs kr.110.- 

3%" DISKBOX 

l/90slk.m/tas kr. 125.- 

3" DISKBOX 

1/60 slk. m/tas kr. 125.- 

5'A" REN5EDISK 

m/WBska kr. 49.- 

3Vr RENSEDISK 

m/vasske kr. 75.- 

DISCK'nacker*" kr. 25.- 

OBSI KoblOOstk. 5V," eller 
50 stk. 3V og fa 1 Hlk. DISK- 
BOX + 1 STK, RENSEDISK 
GRATIS! 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
20O0 FREDERIKSBERG 

TLF. 01 87 06 50 

GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER EH 
INCL. MOMS 
Vi s*rffler over fiete landel Ira dag 111 dag 



Igen en vaim nyhed fra ALCOTJNI 

* R0MDISK 512K * 

1 '2 megabyte udvidelse til C64 

Load dmepiogrammerfia epiomoptii6GO 

gange bumgere, uden bmg afav.ich mm. 
Du indtastei bare filnavn og d:l program 
starter inden 1 /2 sekund. 
Klarer over 2QQ00 taskelbge progiainine.' 
lordeH. over 8 eprommer (2764-27512) et 
piogiftm ma fylde helt op aJ 64 Kbyte. 
. •. • i ftwan incl. epromgeoeraioi : 
autostart epiom. 
6 nye V'ommsndoer, 

THE PROGRAMMER 

2.0 

(Se forsiden af 'COMputei' m 7) 

* 2506 til 27512 EPROM 

* 2K - 8Kbyte EPROM 

* Styresoftmare i 16K autostart 
eprom. 

* Indbygget modulgenerator, 

* Intern stremforayning med 
4 spaandinger. 

* Stoi bragervenJighed. 

PriaincL ^ 

Dansk manual uflQ _ 
KUN OtiJ." 

Alt i epiomkort mm NU OGSA m C12S 
3:ng e'ter gratis Icalslog 

Foriwndlere velkomne 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Stavevej 119 • 7500 Holstebro 
TV. 07 42 79 35 & 06 25 8B 17 



Fa et billede af fremtiden 



Printtechnik 
AMIGA Digiview 
pa DAN SK 

Komplei 

hardware-software 2.995.- 

Incl. Video Toolkit. Farvetilter, Deluxe kom- 
patlbei RGB og HIRES IFF soltware med 
bl.a. Histogram, Sync, Width, Contrast. Sa- 
turation, Brightness, Blue/Red Scale, 
Sharpness, DIAS kornmando m.v. 

Ring efter en DEMODISK kr. 100.00 
og forsendelse. 



Kommer snarl: 

Hires VideograDDer, Dansk Video Gen- 
lock. Dansk Meteosat sateiiit system. 
Dansk Memory oscilloscope". Rotations- 
scanner, Dansk 90Khz Soundsmpler, 
OEM videokamera, Dansk DynamiCaD, 
Micad. LaserCad, Morrosott Fleel Stre- 
et, OCR. Dtgithurst, Dataoopy, Koycera 
HP JET + Laserpnnter samt Printtechnik 
Desktop Publishing. 




Commodore: 

C-64-/1 28 Deluxe 1295.- 

Amiga Digiview RGB/Hires 2995.- 

IBM: 

IBM Expert Prolessional.. 3995.- 
ATARIST: 

Atari ST Professional 3695.- 

Toolbox billedbehandling 675.- 

Realcolour Kit + Toolbox . 995.- 
Meteosat Satellit system . 15O00.- 
SoundsamplerWKJizPro. 2995.- 
Atari Memory Oscilloscope 1495.- 



FS et billede af hvad det drejer sig om 
og aftal tid hos Deres f orhandier: 

Poulsens Computer 02 99 09 77. Olstykke Foto/CompUter 02 17 94 94, 

Daiakilden Inlormatik ApS 01 88 18 20. Dan-information 05 63 94 89. DIKANA 02 29 82 20. 

Gralitti Data 06 82 18 55. Wun Soft ApS 07 21 22 66, A .A. DATA systems 07 52 86 39, 

Betaton 01 31 02 73. Pro Ssudie Data 09 13 99 81 . JM DATA 03 67 82 00, 

Refiling FotQ 01 62 24 42, Mibola Microdata 01 1B33 66. BO-EL Data ApS 02 10 02 1 1 . 

Generalagent 

Printtechnik Scandinavia, Blegdamsvej 36, 2200 Kobenhavn N. 



-EneimpOftor:. 



Printtechnik Scandinavia ApS Blegdamsvej 36, 220O Kbh. N. 



Imparl al Printtechnik/Oeaklop Laser Publishing, LaserCAD og D/nmcopy/Prititlecbnik 
Vtdeograflske sysiemer ill Cornmodoit, A TABI og (flM 



Intet salg til prh/ate - nmrmeste forhandlerpA 01 35 10 50 



Ted 



det 



bag- 



Har du en gammei VIC-20 eller 
CommocJore 64. som du ikke ved. 
hvad du ska I bruge til. er her et for- 
slag: Kombiner din datamat med 
en kortttfigeradio og kom igang. 
Vi hartaltmedCharlesTaloott.in- 
genicr pa der amerikanske firma 
Microlog. og testet deres Short- 
WaveLfcstener SWL - et radiointer- 
face for VIC-20 og 64'eren. 
Med hja?lp af SWL-interfacet kan 
du nu tyde al den stcy, du h0rer i 
kortbfiHgeradioen, og fa dem over- 
sat til tekst. som derefter vises pa" 
ska?rmen. Hvad du kan se, er bl.a. 
meddelelser fra nyhedsbureauer. 
vejrinformation og radioamat0- 
rer, der "taler" med hinanden. 

Forvandler digitale signaler 

SWL-lnterfacet er en lille sort boks 
- et cartridge som stikkes ind i 
64'erens expansionsport. Modu- 
let indeholderden elektronik. 50m 



Det gaalder ogsa h er. Der er mange 
skridt pa vejen. der skal ordnes 
farst. 

Rad i omodtag n ing en 

Computere og radioapparater tri- 
ves ikke godt sammen. Signaler 
fra computeren kan forstyrre ra- 
diomodtagelsen. Ikke kun med 
ulyde. men ogsa med signaler som 
lyder "aegte". 

Den bedste made at teste, om det 
er de rigtige radiosignaler man 
modtager, er ved helt enkelt at 
slukke for computeren. Forsvinder 
signalerne, bar du gennemga dit 
system. 

Her er nogle gode tips. 
1. Brug ikke radioensegen anten- 
ne. Den er alt for ta?t pa compute- 
ren og risikerer nassten 100% at 
opfange computerens signaler. 
Forsflg i stedet at sa?tte en op. et 
stykke vask fra computeren og ra- 



giver ASCII og CTRL/B betyder 
RTTY. Grunden til at man bruger B 
som kode er. at man opfatter AS- 
CII som en RTTY vanant, hvor B 
stammer fra ordet Baudot. 
I B mode, dvs ved RTTY, angiver 
man en hastighed. De mest nor- 
male hastigheder er 66 og 100 
WPM(ordpr. minut).Af ogtilud- 
trykkes hastigheden i enheden 
Baud. 45 Baud er det samm e som 
60 WPM. 50 Baud er 66 WPM og 
75 Baud er det samme som 1 00 
WPM. Micrologs SWL har 5 for- 
skellige hastigheder: 60. 66. 75. 
1 00 og 1 35 WPM. De normale for 
f.eks. nyhedsbureauer er 66 og 
100 WPN, mens radioamattfrer 
bruger 60 WPM. 

Afstanden skal kendes 

Bagi SWL module): er der en knap, 
der kan sta i TV mode. Det har be- 
tydning ved RTTY modtagning. I 
den ene situation indstilles mod- 
tagningen pa" smal. og den anden 
pa bred "shift". Idet man sender 
datasignalemes ettaller og nuller 
som TV tonesignaler. skal pro- 
grammet vide, hvilken afstand der 
ermellemdissetoner.l denlilleva- 
riant er afstanden 170 Hz. I den 



elleromkring 1 5000 KHz. Jeg for- 
udsaetter her. at du har en radio 
med sakaldt BFD eller SSB-mod- 
tagning. S3 ved du sikkert. hvad 
dette indebasrer. Radioen skal sta 
i S5B mode, og bruge det nedre si- 
deband. 

HjaBlpem idler 

f overste venstre hjeme pa" skser- 
men er der en linie, som star van- 
dret eller lodret afha?ngig af hvil- 
ket signal der Kommer. Er alt som 
det ska! vcere. skifter den i takt 
med modtagningen. 
Ved siden af linien er der ogs5 en 
red prik, som dukkerop. nSrradio- 
en er indstillet p3 en RTTY fre- 
kvens. Hvis den slukker. betyder 
det. at signalet er fo r svagt, el ler at 
radioen ikke er ordentligt indstil- 
I et Yderligere en hjeelp for korrekt 
modtagning fa>mangennem hojt- 
taleren. Der kan du h0re en tone 
rent og hojt ved rigtig modtag- 
ning. Den skifter ogsa i takt med 



let indeholderden elektronik, som 
^^^^^^^ dioen. Forbind derefter antennen 



kan forvandle de elektroniske si- 
gnaler fra radioen til det digitale 
"sprog". som computeren fprst 
far. Den har ogs3 den software, 
som er nadvendig for at kunne ty- 
de signalerne. sa ogs3 vi kan for- 
sta. PS bagsiden harmodulet kon- 
takter for bl.a. hovedtelefoner. og 
en ledning til radioen. Kontakten 
saettes ind i kortbalgeradioens 
h0jttaler/hovedtelefonindgang. 
Sa er det bare at saette stram til 
computeren og radioen. og sa 
komme i gang. 

Skridt p£ vej 

Men sa enkelt er detj o trods alt ik- 
ke. Den heerdede computer-bru- 
ger harjo med tiden I cert, at det er 
sjaeldent. det "bare er at starte". 



dioen. Forbind derefter antennen 
med rad ioen. med et beskyttet ka- 
bel. et sakaldt koaxlalkabei. 

2. Forbind geme radioen medjor- 
den. Sa?t en ledning i en radiator. 

3. Flyt radioen rundt og prov for- 
skeltige placennger i naerheden af 
computeren. Ta?nk pa\ at selv et 
TV eller monitor kan give uenske- 
de signaler. 

lndstil linger 

Nuvel. nar den teknlske antenne 
og radioinstallering er ordnet. kan 
man begynde at lede efter fre- 
kvenser og kare SWL program- 
met. SWLmodulet kan here og ty- 
de tre slags signaler. RTTY, morse 
og rene ASCII signaler. Med CTRL 
og et bogstav angiver man. hvil- 
ken type af signal man vil modta- 
ge. CTRL/M giver morse. CTRL/A 




brede er der to mutigheder. enten 
425 eller 850 Hz. Radioamatcrer 
bruger for det meste "narrow", og 
nyhedsbureauer bruger 'wide" 
shift, som SWL betegner dette. 
Man kan komme til atskulle juste- 
re yderiigere et parameter for at fa" 
rigtig modtagning. SWL kalder 
dette for "sense", og den afgor. 
hvilken tone computeren skal op- 
fatte som et 1-tal. og hvilken den 
skal tyde som et 0. Dette indstilles 
med et tryk pa en tast fra tangent- 
bordet. 

lndstil nu radioen pa en eller anden 
frekvens. pnav omkring 7000 KHz 



de modtagne signaler. 
En anden brugbar finesse er et fil- 
ter, som Qerne r uonskede signaler. 
Den fjemer altsa andre kortbplge- 
signaler som stemmer. knitren og 
andre ikke-RTTY signaler. Kun den 
rigtige tekst fra senderen blivertil - 
bage. 

S0g pa\ frekvenserne 

Sa er det kun at sage langs kort- 
bolgernes frekvenser og finde de 
mest interessante nyhedsbureau- 
er. sa du kan laese de seneste nyhe- 
der. som de ikke engang endnu har 
modtaget pa de forskellige avis- 
redaktioner. 
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Her er nogie 

kortbfllgefrekven- 

ser. som 

du kan prove: 



KHZ 

5240 

684* 

6972 

6984 

7SZ0 

77S6 

7800 

7850 

9052 

12186 

18040 

18600 



Land/By 

Jugoslavien 

Polen 

Bukarest 

London AP 

Peking 

Kairo 

Iran 

Albanien 
Rom 
li by en 

Tyrkiet 
Cuba 





Sorn du ser. erder mange nyheds- 
sendende bureauer at vaelge imel- 
lem. Og dette er bare et udvalg af 
RTTY sendende stationer. 
Nar du prover dig frem pa kortbfll- 
geskala'en. vil du opdage. at ikke 
alle bruger det latinske alfabet 
Arabisk og russisk f .eks. vil se sjovt 
ud pa din skaerm. 
Ta?nk pa, at de heje frekvenser 
bedst kan h0res om dagen, sa prav 
de hsije, nar det er lyst. og de lave 
om aftenen og natten. 

Konklusion 

Hvordan skal man nu bedflmme 
Micrologs Shortwave Listener 
SWL sorn produkt? Samrnenlig- 
net med andre lignende produkter 
erSWLen elegant I flsning i og med 



at bade det tekniske interface og 
50ftwaren er i et. nemlig I modu- 
let. Man saetter den bare ind I ex- 
pansionporten, hiver en ledning 
hen til radioen. og sS er du koren- 
de. Prisen liggerpa S64plusfragt 
men er ikke dyrt sammeniignet 
med andre enheder. 

Kan ogsa udprinte 

SWL kan parallelt med modtag- 
ningen udskrive en tekst pa en 
printer. Det er godt. Men det ville 
have vasret endnu bedre. hvis man 
kunne gemme den rnodtagne 
tekst pa diskette. S3 kunne man 
derefterredigere i teksten med et 
tekstbehandlingsprogram. Der 
findes etspecielt program, der kan 
gpre dette. men sa skal du af med 
ekstra $15. 

Professionelle rodder 

SWL har sine redder i et teletype- 



system. Microlog har udviklet for 
professionel udnyttelse. Man kon- 
struerede hele systemer med 
modtagere, tangentbord, compu- 
tere osv. Men efter at computere 
blev mindre og billigere, send rede 
man mSlgruppe. Man gik over til 
kun at lave selve interfacet og pro- 
grammet. Det var de gode til. og 
de kunne producers til lave priser. 
Og man var faktisk imponeret af 
Commodores maskiner. De giver 
meget lidt stej fra sig. som ellers 
forstyrrer radiornodtagningen. 
fortalte Charles Talbott. teknisk 
konstrukt0r hos Microlog. 

- Specielt VIC-20 er en af de alier- 
svageste computere pa markedgt. 
Det er kun. hvis man har en inden- 
dflrsajitenne. og den star i samme 
rum som computeren, at der kan 
komme stflj. 

- Det er derfor, vi rSder folk til at 
tage antennen et stykke vask fra 
computeren, fortsastter Charles. - 
Ellers gar det ud over TV'et eller 
mOnitoren. 

SWL kan fas til b3de Commodore 



64 og VIC-20. i hver sin version. 
Modulet har sit oprindelige ud- 
spring fra et modul for ba"de sen- 
ding og modtagning af RTTY m ,m. 
Det produkt hed ART-1 og AIR-1. 
- 1 det vi opdagede. at der var en 
stor skare. som kun var interesse- 
ret i at lytte. syntes vi. at det var 
fornuftigt at fjerne alt. hvad der 
havde med sending at gare. Vi fik 
et produkt med plads til bSdeelek- 
tronik og software. 
- Vi har nu solgt 4000 - 5000 en he- 
der pfi et dr. Hvilket vi synes er 
godt Vi erjo afheengige af. at folk 
har bade en kortbelgeradio og en 
computer. 

Men p£ den anden side er der man- 
ge, som siger: "Kors, jeg vidste ik- 
ke. at man kunne gpre DETmed en 
radio og en computer*, og s3 Iflber 
deudogksberdeteneellerdet an- 
det. elter mSske endda begge dele. 
Vil du have mere information om 
Micrologs Shortwave listener, kan 
du skrive til: 
Microlog 

18713 Moaney Drive 

Gaithersburg 

MD 20879 

USA Hans Engstrym 
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STJERNERNE 

Det er ikke alle spil der folger en 
hel novelle med til. En novelle. der 
foruden at vsere en sjov lille hlsto- 
ne i sig selv. ogsa" eren instruktion 
og hjeelpeguide til det spil du lige 
harSadan erdet hvis du kflberspil 
fra 'Rainbird" software i England. 
Stargllder hedder spillet. som du 
rnaske allerede har hfsrt om i for- 
vejen. Der er nennlig lavet en raek- 
ke versioner af Rainbirds Stargll- 
der. 

Din mission er, med rumskibet 
Stargllder. at invadere og elimine- 
reden invaderende Ergon styrke. I 
luften eller pajorden. 
Til denne opgave har du en ACAV. 
og hvad er sS det. Agav star for 
'Airborne Ground Attack Vehicle', 
og er en meget avanceret drceber- 
maskine. For du kaster dig ud i 
kampen mod den truende fjende. 
var det nok va?rd at vide hvad s3- 
dan et monstrum indeholder, 
samt hvad den han prastere. 
N3 r spillet starter sidder du indeni 
din AGAV. 0verst i sksermen har 
du dine points, og sa" er resten af 
skasrmen ellers afsat til dit udsyn 
fra AGAV's pilotsa?de. 
Hvis vt starter laengst ude til ven- 
stre i sksrmen. kan du se din 
shield status. Her kan du holde 0je 
med at dine "Molecular Neutralis- 
ing Force-Shields' erfuldt opladet 
Ved vedvarende tjendtlig beskyd- 
ning. eller hvis d u kommer for tset 
pa" en planets overflade vil du be- 
skadige dine shields. Dette vil i 
vaerste tilfaelde betyde at de 
srnadres. og spillet starter forfra. 
Lige under dine shields har du din 
'Laser Cell Status'. Her kan du 
checke om dine "Sapphire II" laser 
kanoners centralenhed har power 
nok til at supplere dig med sku d til 
dine kanoner. Denne centralenhed 
kan ladesop under spillet. Heltude 
ti I venstre i skaarmen sidder din af- 
lange hejdemaler. Den viser hvor 
hcjt oppe du befinder dig . Hvis du 
kommer under et bestemt niveau, 
vil din maMer begynde at blinke og 
du h0rer en supersonisk alarm der 




gar dig opmaarksom pa. at du er 
for langt nede. 

Til venstre for denne mSler sidder 
din missil-maier. Den viser hvor 
mange missiler du har ombord. 
(max. to). 0verst i naeste raekke af 
instrumenter sidder din 'Plasma 
Drive Status'. Dersidtler iovrigt en 
af 5amrne slags, akkurat overfor 
den vi kigger pa nu. De er ganske 
karakteristiske. og nemme at gen- 
kende. Det er en bolgeformet kur- 
ve der hele tiden viser AGAV's ind- 
hold af Plasma (Drandstof). Uge 
under den sidder en mSler derogs3 
afspejles i modsatte side af dit in- 
strumentbraedt Det er din 'bank 
level indicator". Der er en rnSler til 
hver vingetip. De viser haeldning en 
pS dine vinger. Begge malereskul- 
le meget geme vise det samme. 
medmindreen af vingerne erhSrdt 
beskadiget 

Midt i sksermen er din radar, eller 
som Rainbird kaider den - "Local 
Area Scanner". Den viser dig kon- 
stant det omr5de som din AGAV 
kan raekke. og viserdig saledesalle 
objekter indenfor rsekkevidde. Li- 
ge under denne scanner sidder dit 
"Sector Display*. Hele spillet ud- 



spilles i en kcempe matrix der 
spaender fra 00.00 - 99,99. sa du 
kan jo nok forsta" at spillet ikke 
ord nes pa 1 /2 time. Du kan se twil- 
ken sector du befinder dig i. p5 dit 
"Sector Display". I samme hfljde 
som din 'Shield Status" mSler, sid- 
der din "Energy level" mSler. s©rg 
altid for at holde den 1 5% over 
nulpunktet.Detsidste instrument 
erdin hastighedsindikator. Den vi- 
ser hele tiden din akkurate hastig- 
hed. dergarheltoptil 2550 urads. 
Hvad det sfi er for noget. 
Det var Eidt om hvordan dit fartoj 
ser ud. Nu er det din opgave at bli- 
ve farniliaer med det. og se at kom- 
me i krig. Stargllder indeholder 
virkeliget ka=mpe spil derervserd 
at se naermere pa" hvis du pa et 
tidspunkt skulle fa" en uges tJd til- 
overs. God fompjelse. 



Grafik 

Lyd 

Action 

Fa?nglende 

Pris/kvalitet 



MEMORY 

Adventurespil har stort set aldrig 
interesseret mig. Det vil sige for 
nu. Der er nemlig komrnet et ad- 
venturespil til Amigaen. og det 
skaberjo helt nye aspekter inden- 
for denne genre. 

Hvor Adventureeksperten bedre 
kan lide rene tekstadventures kan 
vi spitfreaks klart bedre forsta n3r 
derertale om billeder og lyd. Hvor 
kunne det gcres mere forstaeligt 
og rydeligt. end pa" Amigaen med 
dens fantastiske grafik og hvad 
har vi. 

Vi har kigget pa Deja-vu fra Mind- 
scape, og det var virkeiig et spil 
med guf l. Hvis historien synes lidt 
broget. kan dujo bare skrueopfor 
farveme. 

Inden vi gar i dybden med histo- 
rien. kan vi lige kigge lidt pa" skasr- 
mens udseende. Der er 6 vinduer 
pa ska?rmen der abner sig selv. Et 
der viser et situationsbillede af 
hvor du befinder dig. og dine om- 
givelser, etderindeholderdin "In- 
ventory" (liste af ting du har sam- 
let op og taget med). efterhanden 
som eventyretskriderfrem. etder 
viser hvor mange udgange der er i 
det Vcere Ise du er i. en med tekst i, 
en der hedder "self" og sidst men 
ikke mindst en boks med torn- 
mandoerne: Examine. Open. Clo- 
se. Speak. Operate. Go. Hit og 
Consume. 

Disse kommandoer er de eneste 
du har i spillet, foruden at du kan 
sige nogettilfaudvalgtepersoner. 
Ikke desto mindre forundres man 
over hvor meget man rent faktisk 
kan foretage sig med de fa* kom- 
mandoer jeg lige har remset op. 
Med lidt sund fantasi kan man f5 
selv det mest komplicerede lost 
med disse kommandoer. Men lad 
os sase lidt pa spillet 
Hvem du er vides ikke. Du ved det 
ikke engang selv (sntfft). men det 
er der vel r5d for. Du sidder pa et 
lokum. rned grafitti pa vasggene. 
og dit hovede buldrer som om der 
var 6-dagesl0b i gang midt inde i 
kuglen. 

Nu er det op til dig at komrne vi- 
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dere. Lseg dog ma?rke til frem- 
gangsmSden. der sikkert vil for- 
bavse dig gang pa gang. Inde pa 
toilettet kan du se enjakke haenge 
foran dig. en toiletrulle og hand- 
taget pa toiletd0ren. 
Du bruger musen til aHe operatio- 
ner. Forst trykker du p3 en af kom - 
mandoeme averst i billedet. og sa 
trykker d u pa tingen du vil arbejde 
med. 

Ved ieks. at trykke pa "Examine" 
og en af tingene pa billedet kan du 
fa" en masse at vide om den ting du 
peger pa\ Mindscape har simpelt- 
hen overfiodiggjort al den uned- 
vend ige shriven, nederst i s£dan et 
adventure. Det skorter dog ikke 
p3 ubehagelige og frakke svarfra 
computeren. Dem er der afgjort 
nok af. 

Alt i Adventuret bliver gjort "Real 
Time'. Hvis du aktiverer "Open" og 
derefter trykker.pa doren pA bille- 
det. vil dcren Sbne sig. Nederst i 
billedet kan du sS Isese hvad der nu 
skal ske. Netop det at teksten bii- 
ver skrevet i et vindue, gpr at du 
kan trakke vinduet ud over hele 
skcerme. og scrolle langt tilbage 
pa en gang. Dette er virkelig en 
god nja?lp hvis du skal have fat i et 
tal eller kodeord. du havde fat i for 
laenge siden. 

Mit rad til dig. erat komme ud fra 
det lokum. og eventuelt fa en laege 
til at se pS dine sar. men vigtigst af 
alt er vel at finde ud af hvem du er. 
og hvorfor alle er sa" utrygge ved 
dit selskab. Deja-vu er et fedt spil, 
og det er sagt af en der normalt 
ikke kan lide Adventures. Helt 
klart anbefalelsesva?rdigt. Yie- 
pieeil Adventure, here I come 
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STYR 
VERDEN 
PA AMIGA 

55 har Mindscape igen vaeret pa" 
spil. De har netop lanceret. hvad vi 
nok ma betegne som et strategi- 
spil. Mindscape kalder det selv 
"Software that challenges the 
mind \ og det er vist ikke helt for- 
kert. Balance of Powerhedderspil - 
let vi skal se lidt pa her. og den er 
lavet til din Amiga. 
Formaletmed dette spil. erfbrdig. 
at foretage den ha"rfine balance- 
kunst. det krseverat styre et land. 
Lkke nok med at du skal styre det, 
du skal ogsa undga en truende 
Atornkrig. Det kunne jo vare. at 
du kan stille op som pra?sident- 
kandidat. hvis det lykkes dig at 
spille Balance of Power, og vinde 
det. vel at ma?rke. 
I starten af spillet bliver du ganske 
snedi gt bedt om at indtaste e t ord 
fra en side i manualen. Hvis ordet 
er forkert, kan du ikke spille spil- 
let. Sadan kan man jo ogsa Ware 
den slags problemer. Uanset hvad 
du gor. erdet en klarforudscetning 
for dig, at have laest manualen for 
du gSr i gang. Som Mindscape sa. 
malende beskriver det - "People 
who play this game without read- 



ing the manual are wasting their 
tirne'l 

Naturligvisskal sSdan en balance- 
kunst forega mellem to super- 
magter. og som vi kunne forvente 
af et amehkanskprodukt. erkam- 
pen mellem USA og USSR (natur- 
ligvis star USA forst). NaY du har 
valgt side, skal du bestemme om 
der er tale om et enkeitmandsspil 
eller om I erto om det. Derefter 
skal du bestemme sva?rhedsgra- 
den af spillet. og der er A mulig- 
heder at vaelge imellem. Der er 
"Beginner", "Intermediate", "Ex- 
pert* og til sidst en vi ikke har hart 
for - "Nightmare". Go fomojelse. 
NaY alle valg er foretaget trykker 
du pa START CAME, og spillet er i 
gang. Du bliver informeret om 
hvilke steder der er kriser. og sa er 
det dit problem at tage di g af dem. 
og bestemt klare dem s3 diploma- 
tisk som ovemovedet muligt 
Ved alle disse kriser kan du vinde 
lidt diplomatisk anseelse. men 
ggld kan som bekends k0bes for 
dyrt. Hvis konsekvensen af dine 
handlingerbliverendnu en krig. el- 
ler endnu va?rre den truende 
atornkrig. s5 far du e n over nassen i 
stedet for at blive asret. Hvis du 
har startet en atornkrig. skriver 
Mindscape, "We don't reward fail- 
ure". 

Der er en masse aspekter i dette 
spil. og en ting er sikkert. man kan 
laere en forb... masse af Balance of 
Power. 



Spillet er menustyret hele vejen 
gennern. og der er mange menu- 
er. Du skal som sagt forst lasse ma- 
nualen, for derefter at g3 i gang 
med spillet pa novice niveau. 
Balance of Power indeholder en 
rsekke statistiske data og en 
maengde praktiske oplysninger 
om landene. Hele verdenen er teg- 
net op pa skeermen. og her kan du 
stort set hente alle informationer 
om landene. maske lige bortset fra 
hvad de forskellige Indbyggere 
hedder. Alle disse informationer vil 
du fa brug for i den sindssyge 
kamp pa at bevare verdensfreden. 
Den eneste ting, der godt kan 
skuffe, erat derer mange sma* lan- 
de pa verdenskortet. men USA 
tror stadigveek at Kcbenhavn er en 
by i Vesttyskland. Derfor er der 
heller ingen informationer om 
Dan mark. 0v. 

Balance of Power er et sp il der vil 

tage dagevis at blive fortrolig 
med. Der er features der dukker 
frem og forbavser dig. gang pa 
gang, sa hvis du hartiden og lysten 
sa. hvo rfor iKke. Det er dog en klar 
forudssetning. at du i forvejen er 
lidt inde i verdenssituationen. 
samt at du er RIGTIC god til en- 
gelsk/amerikansk. 
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SKYHIGH 
FLYING 

Sky runner eret rent arcade -coin- 
up spil. Det er lige for man fristes 
til atfinde et par kroner fremogsa 
stoppe dem i den forste den bed- 
ste spraskke man kan finde pa 
Commodoren. Selve handl ingert er 
tyk og actionmaettet. 
Vi starter engang i det E4. arhun- 
drede, og samfundet har besluttet 
at alt stofmisbrug. og handel med 
samme. skal stoppes. Befolknin- 
gen er blevet spredt til forskellige 
planeter. 

Desva?rre kan styret ikke holde or- 
den pa befolkningen. og ma prove 
at dope folket. hvilket sker gen- 
nem drikkevand og andre kilder. 
Hele denne historie ender med 
krig. Exi krig for penge. 
Inden du kan komme til at spille. 
skal du indtaste en kode. sorn du 
kan finde i coveret pa spUlet Der 
skal en ny kode til hver gang du 
splller. 

Du bliver som commander pa. din 
Sky Runner budt velkommen. og 
samtidig skal du indstille et sa- 
kaldt 'Threat Level" der angiver 
hvor riardt du skal behandles af 
fjenden. 

Threat level bringer dig ogsa en 1 
helt fantastisk feature: 
Nemlig det at nar du kornmer op i 
dehojere Threat Levels', bliver dit 
angreb udskudt til om natten. og 
du kan se solen ga ned i horison- 
ten. 

Din opgave er i forste omgang at 
0de!a>gge en rsekke t5me. der for- 
svarer markerne. hvor der bliver 
dyrket stoffer. 

Du bliver sat i din Sky Runner, og 
kan here at motoren varmer op. 
Lang5omt flytrer den sig fra jor- 
den. og det var det sidste der glk 
langsomti Sky Runner. 
Du skal blaste en raskke forsvars- 
tarne. der skyder efter dig nar du 
kornmer forbi. Under dig tordner 
en reekke traer frem. men du er 
endnu for hojt oppe til at blive 



ramt af traetoppene. 
Men nar du har skudt et vist antal 
vagtrime. bl iver du bedt om at af- 
scette din ffsrste skybiker, og en 
luge abner under din Sky Runner. 
Kort efter er du en lille brutal 
motorcyklist der skal kore zig-zag 
mellem traeerne, og samtidig sky- 
de en raekke fjendtlige Sky-bikers. 
Hvis det lykkes dig at blaste de 
sure sky*bikers vsk. kan du til 
sidst ga direkte ind over marken 
og blaste hostmaskinen va?k. Hvis 
dette lykkes. er din lykke sikret. 
og du har optjent ca. 55.000 
points. 

Forste level eroverstaet. og nu bli- 
ver det svart! Nu skyder tamene 
mere og bedre. og sky-bikes'ene 
bliver mere hSrde osv. 
Det var lidt om handlingen, lad os 
se lidt na?rmere pa ska?rmens ud- 
seende. 

0versti skaermenharduen ra?kke 
kontrollere. Forst og fremmest er 
"skyderen". der angiver hvilket 
Threat Level" du befinder dig pa. 
Uge under kan du se nvor hurtigt 
du flyver, hvor meget fuel du har, 
samt hvor meget power der er pa 
din "Blaster". Efter det er der en 



info-skaerm. hvor du med ja?vne 
mellemnum far informationer am 
hvad du skal foretage dig. 
Der er ogsa" en lille radar, der viser 
et bredt udsnit af hvad der er i 
na?rtieden. Det sidste viser hvad 
for et fartoj du har i brug. Du har 
kun et liv i din "Sky Runner", ogsa 
kaldet skimmer. Demsest kan du 
se hvilken af dine tre skybikes du 
har fat i. 
Som du sikkert har forstSet, er 
Sky Runner" et af de fedeste spil 
der er blevet lavet til Commodore 
64 i meget lang tid. Der er fart 
over feltet, tyk lyd pa rumskibet 
5uvera?n graflk og handling. Alt 
alt et spil der simpelthen skal sta 
hjemme pa hylden. Det er bare 
hver en krone va?rd. og lidt til. Co 
fornojelse. 
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NORDISK 
TIKAMP 



Blood'n Guts, der er lavet af Greve 
Graphics fra Sverige. er et meget 
seerprasget sportsspil. Dette spil 
ernemlig tilfojet et afgorende pift 
af nordisk rastyrke. I et rat sports- 
spil skal reglerne selvfolgelig ogsa 
va?re tilsvamrJe hensynsiese. For- 
ste disciplin er tovtra?kning over 
en a. hvor taberen far den hojst 
tvivlsomme a?re at falde i. 
Efter denne blode start fortsaettes 
der med tSmspring. TSrnspring er 
en anderledes sportsgren. hvor 
deltageme star Bverst pa et h0jt 
tarn, og skal hoppe lasngst. Det 
gselder her om at have teknlkken i 
orden, og lande pa hovedetl 
Naeste dtscipli n er for de rigtig ud- 
holdende. To deitagere skal forso- 
ge at rulle hver deres runde sten op 
pa en bakketop. Vinderen far der- 
efter forn ajelsen af at ru He sin sten 
ned imod den stadigt masende 
modstander. 

0ldrikningeren disciplin, hvor det 
sportslige indhold kan diskuteres. 
Men det krsever i hvert fald svelse 
og teknik at konsu mere mest mu - 
lig ol pa kortest tid. 
Femte disciplin er "human hit", 
hvilket ogsa eren meget daakken- 
de betegnelse. I denne tomands 
Ovelse skal du blot ramme en per- 
son, dererfastspa?ndti enstorga- 
bestok. v isse bestemte steder. Der 
er ikke saerlig meget sport i denne 
ovelse. da det stakkels offer ikke 
er i stand til at bevaage Sig. Deffor 
er det hele ogsa" baseret pa tid. 
Naeste del der bliver loadet ind. er 
ikke umiddelbart af en karakter. 
der kan anbefales ungeme hjem- 
me pa vejen. 

Stokkekamperen sport, der fore- 
gar siddende en traastamme. 
tvasrs over en dyb kloft. Bed en 
stok skal du nu forsage at sla din 
modstanderaf pinden. Dererselv- 
foigelig muligt at blokere og pare- 
re din rnodstanders udfaid. 
At det er barbarer du har med at 
gflre. kornmer tydeligt til udtryk i 
kattekastning. Her g0res alle hu- 
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mane ta nker til skamme. nardu pa 
rre forsag kasterde stakkels hva?- 
sende kravl Isengst muligt. 
Nasste "event' er for ma?nd med 
har pa brystet. Nemlig linegang. 
Over en klflft. I denne disciplin 
starter du med din modstanderfra 
hversin ende af linen. Den derforst 
nar ind pa midten har vundet. Un- 
dervejs er der rigelige muligheder 
for at dyrke frit svcev/styrt. for 
unpdvendigt pjat som sikkertieds- 
netikke varopfundet pa denne tad. 
Under forudsastning af at du sta- 
dig lever, kan du nu give dig i lag 
med en god gammeldags gang <£k- 
sekast. 

Regleme erletforstaelige. duskal 
blot skiftes med din modstander 
om at kaste en flkse efter hinan- 
den. Den der rammer ferst har 
vundet - ganske simpelt og meget 
nordisk... 

Den sidste barbarsport er en tradi- 
tionel gang armlsegning. Rer 
rundt med ditjoystick som du vi lie 
have gjort i en giyde grfld. og du er 
sikker vinder i armsving i Blood'n 
Guts. Taberen bliver bombarderet 
med ekskrementer fra en underlig 
prlet fugl, der har det tilfsell es med 
spillet, at den ikke kan udsta svag- 
hed. Til slut far taberen af hele 



konkurrencen selvffllgelig sin be- 
korn5t, men den del af dette om- 
fattende spil. skal altsa opleves 
selv! 

Blood'n Cuts eren hel delanderle- 
des i sin stil. I modsa?tning til an- 
dre sportsspil laegger Greve Gra- 
phics ikke fingrene imellern. Pa 
trods af vore forfa?dres barske ry. 
tyr jeg nok vove den pastand. at 
der i dette tilfa?lde g©r sig en del 
overdrivelse ga?ldende. Men ner- 
ver mind, det gor spillet undertiol- 
dende og pa sin vis anderledes. 
Grafikken i Blood'n Guts er abso- 
lut rimelig. Det er ikke helt den- 
samme standard som Epyx's 
sportsspil med bevsegelige bag- 
grunde osv. Men hvad grafikken 
mangier i teknik. har den til gen- 
gatd i kunstfaardig udfarelse. 
Blood'n Guts bar alt i alt karakte- 
riseres som et spil. hvor hurnorog 
konkurrence er sat i hj&jseedet. 
hvilket g©r det blot en kende mere 
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KAMPPA 
BROEN 

Bridgehead hedder et af de nye- 
ste C16/Plus4 udspil fra Anco. 
Hvis du synes der er noget be- 
kendt ved denne titel. skyldes det 
maske at der i de fjerneste dele af 
din hjeme stadig huskes pa" navnet 
af klassikeren "Beach-Head". Det- 
te indtry k styrkes nar man ser ind- 
pakningen. hvor man har brugt de 
samrne farver og bogstaver, Men 
lad dig ikke narre, d e to ting har in- 
tet med hinanden at gare. bortset 
fra at de handler orn krig og begge 
begynder med B. 
Spillet er en fortssettelse af Legio- 
natre. som jeg havde den tvivlsom- 
me aere at anmQlde her i bladet. i 
Bridgehead skal du. som titlen 
antyder, erobre en bro som er 
stasrkt bevogtet af fjendtlige sol- 
dater. Dine eneste vSben eren kniv 
og et begreenset antal handgrana- 
ter (du kan dog fa" nye forsyntnger 
ved at stjsele fjendens). Det kra- 
ver Bvelse. og er lidt unfair. n3r 
man tageri betragtning atfjenden 
skyd er p& dig med b^de bazookaer 
og varmesogende missiler. S3 du 
far langere henne i spillet god 
brug for at kunne srnide dig pa ma- 
ven i mudderet, og den multghed 
er hetdigvis indbygget i styringen. 
Derer5forskellige niveaueratga" i 
krig med. Pa hvert niveau er der 8 



skterme af sidela?ns scrollende 
grafik. (du kan g5 til b3de h0jre og 
venstre), Og hvilken grafik! Til for- 
skel fra forgasngeren er scrollen 
bl0d. og der er ingen flimmer i val- 
sen. Grafikken er forskellig fra ni- 
veau til niveau, og da der er grasn- 
ser for hvad der kan stoppes ned i 
16K, erdu npdttil at loade det nye 
niveau, nardu harfuldfartet. Det 
sker til gengasld fuldstaandigt 
smertefrit, med turbo-load. 
Lyden lever desva?rre Ikke helt op 
ti I grafikken, Der er en eksplosion 
her og der. men det erogsa det he- 
le. Godt nok star der i instruktio- 
nen, at det er en snigmansjvre. 
men alligevel. 

Dog skal det siges. at de lyde der 
er. er meget beskrivende. Jeg har 
aldrig ta?nkt over hvordan det ly- 
der nSr man stikker en kniv i et 
menneske. men den lyd det giver! 
spillet. virker saerdeles passende. 
Deter ikke Beach-Head. men Brid- 
gehead er i sig selv et godt og hel- 
stobt spil (maske med et lille mi- 
nus for lyden), som burde appelle- 
re til de fleste krigsliderlige CI 6/ 
Plus4 ejere. isa?r de halvdflve gra- 
fiknarkomaner. 
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KANDU DESIGNE EN BIL I4.096FARVER 
MEDENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETAREJVOG SPRLER MOZART? 
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MED AMIGA KANDU. 



Vier ikke b<ev©tbindeg*jle. Bare bedre Derfor 
har vl udvlkler en computer, der kan all del, der 
Ikke kan lade sig gore P6 en gang. Og som vi 
(Of ovrigt ikke kalder en computet men ©t ar- 
bejdsiedskab for ide-menne-skef 

Amiga er skabl til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided DesiQn (CAD) 
Kun med brug of musen Fra forste tekniske teg- 
nlftg til del fosrdlge resu Itat soiger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 speoeile Amiga 
hjoelpechips for 60 skcermbllleder I sekundet 
med 4 096 taiver pa en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk noj oplosning pa 
640x512punktef 

I ptaksis betyder del. at du kan konstruere 
f.eks. en oil fra bunden og se den i alls enkell- 
hederpdskeBirnen Amiga giver dig 256K RAM 
og kapacfteten kan uaVides til 8,5 Mbyte RAM 
Skulle 860K lagerkapacltet pa 3,5" dreve? Ikke 
vasre nok. kan du udvtde med en 20 Mbyte 
naiddtsk, 

Du kan OFfcejde med billeder - enten fasle 
el lor video, BtHedeme dlgltoliseres og nerefler 
kan du frit redlgere. retouchere. farvelcegge osv 
- med hojere oplosning end pa et fjernsyn. 



Du kan arbejde med muslk, indsamle lyde 
og gengive dem fuidstcendigt nojagtigt Med 
et digital Iseringsinterlace og mlkrofon kan du 
gengive alle lyde fro viol in til tordenvejr I en kva- 
Wet. der gor del umulrgt for drninoellge men- 
neswerat hore forskei. Du kan ogsd arbejde med 
Amiga* synthesizer og stondardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle mstrumenter, der 
er MIDI-forberedt. Og som det forste udstyr i ver- 
den folger Amiga muslkerens tempo - ikke orrv 
vendt. 

Skulle du have brug for at arbejde med en 
aimindellg PC'er, klares det pa Arroga med en 
SIDECAR. SO fungerer Amiga fuldt ud som en 
iBM-tompatibeiPC'et 

Alene med hverenkelt at Amlgas egen- 
skober er det kun fantasiea der scatter gicen- 
ser for mulighedeme Der, hvor del vlrkelig bll- 
ver spcendende er, nor man kombl nerer mulig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd Here ting 
pa £n gang 

Og hvis du har lyst. kan du starte med at 
designe en bit I 4.096 farver, mens din Amiga 
sorterer dine disketlearklver og underholder 
med Mozart, 



Commodore 

Fordi tremtiden forlxngst 
erbegyndt. 



NcBtmeste forhandler oplyses pd tlf. 
06285588/01881505 



D Ja. jeg vil geme have vdertrgere informa- 
tion orn Amiga 



Sendes 1 lukkef kuvert til: 
Commodore- Data A S 
Jens Juulsvej 42. 8260 Viby J . 




HER ER DIN 
FORHANDLER: 

A.M. ELEKTRONIK 
8900 RANDERS 
0644 15 40 

BETAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 K0BENHA VN V 

01 31 02 73 

BMP DATA 
3330 G0RL0SE 
022781 00 

DATA PLUS 
8970HAVNDAL 
06 47 0621 

FROST DATA 
2830 VIRUM 

02 85 98 00 

LEG & HOBBY 
JERNBANE GADE 42 
9460 BROVST 
0823 1098 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
02990977 

TREKANTENS 
ELEKTRONIK & HOBBY 
VESTERBROGADE 9 
7000 FREDERICfA 
05 93 41 09 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02 99 3221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
02 24 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72K ROM BANK 

Eel mOdul, der har del hele: 
4 tape lurboer. 1 datasettejuslering, der 
kan justere et hvilkei som heist band til d in 
daiasette. 1 disk monitor, der kan asndre 
all pa din diskette lige ned til den enkelie 
byte! 1 turbo directory maker, der bringer 
orden p£dine disketter og loadermed tur- 
bo hastighed! 1 (lash coder, der beskytter 
dine disketter mod alle eendringerl!! 2 ko- 
piprogrammer til enkelt filer eller hele si- 
der. 1 renamer, der giver dine disketter 
detnavnogden IDduonsker. 1 D/C moni- 
tor der ud over alle almi ndelige funktioner 
ogsa kan kopiere tegnsastog sprites! Salt 
1 3 hovedprogrammer og Here end 75 un- 
derprogrammer med over 1 50 funktioner! 

DELACPM MODUL 

Gor din Commodore til en Z80 computer. 
2 MHz ctockfrekvens og kompatibel til 
speed Dos og lignende . 

POWER CARTRIDGE del nye dynamlt 
modul , 

Med rnasser a( muligheder og ordrer. 

Teste! i SOFt mod bl.a. folgende kom- 

mentar: "Alt i alt er Power Cartridge et vir- 
keligt godt bud til sine 695 kr. Faktisk er 
Power Cartridge et stort hestehoved foran 
sin kofikurrent The Final Cartridge". Og 
Power Cartridge tungerer ogsa t et mot- 
herboard!!!! 

MERLINC-r- INTERFACE 

Til din Centronics printer. 

Dumper gratik og er kompalibel med Vi- 

zawrite! 

EPROMBRXENDERE: 

Dela 1 op M 16K bytes + software pa 

danskl 

Dela 2 op til 32K bytes + software pa 
danskl 3 

MERLIN PP -64 TESTVINDERENUI 

Brsender naesten samttige eproms! El vir- 
keligt topprodukt med software pa modul 
ogdansk software. Hvorfor n-ojes med det 
njestbedste, PP-64 er testet ovralt af fo- 

rende datablade med samme resuftat: 

overstrommende ros! 

DelalC-TESTER 

Tester na&ten samtlige TTL kredse fra 
74'er serien! 

Er typenummeret ridset vask? No pro- 
blem! Monter kredsen i IC-TESTEREN og 
last return. Voila svaret er pa skcermen! 

DeleSPEEDDOS ADAPTER KABEL 

Den protessionelle losning, der ikke blo- 
kerer porten! 



448.00 



728.00 



695.00 



943.00 



498.00 

676.00 
1248.00 



628.00 



104.00 



MOTHERBOARDS: 

DELABoardmed4porteogtastevalg .... 483.00 
MERLIN Board med 4 porteog menu valg 682.00 
Med indbygget modu lgeneraior<32K) der 
sammen med MERLIN PP-64 muliggor 
branding af programmer, der bestar af 1 
hovedprogram eg op til 6 underprogram- 

merrll 

Dela 16K RAM kort 339,50 

Superkortet til den protessionelle eprom- 
programmor! 

Anvendes til test af 8 og 1 6K eproms in- 
den branding! 

KERNALKORT: 

CTJ 6 kernalkort medomskrlter 204.00 

kan monteros med original kernal + 3 slk. 
8K eproms med dine egne kernal sy- 
stemer! 

DELA4.1 kernaJkort 138.00 

Monteres i expansionsporten! Ingen ud- 
lodning af original kernal! styres via dips- 
witches' Kan monteres med 2 stk. 8 eller 
16K eproms! 

Dela 128 kernal kort 139.95 

Kernalkort til momering i 128'eren! Fun- 
gerer i 64 mode . Kan monteres med 1 stk. 
32K eprorn til kernals. Leueres med on> 
skifter. 

USERPORT EXPANDER 143.00 

Udvlder userporten rned 3 stik. der umid- 

delbart kan anvendes til f.eks. montenng 
af eprombrasnder. modem og printer. 

Dela mod ulgenerator 1 38.00 

Uafhaangig af eprombreender. Monterer 
autostart pa dine programmer og gor dem 
klar til braanding. Tillader opbygning af 
slartmenu. Uundvaerlig for alleeprompro- 
grammorer! 

DISKETTETURBOER: 

PROLOGIC DOS CLASSIC 1 695.00 

Op ill 65 X load! Den professionelle los- 
ning til alle, derkunonsker detbedste. Le- 
veres incluslv copy system! 
TURBOTRANS med 256K bytes EXTRA 

RAM!!! 219B.00 

Op til 200 x load fra RAM! Det mest avan- 
cereae. der p.i kan kobes! Leve-res inclu- 
siv copysystem! 

MACH71 1398.00 

Op bl 35 X load. Den forsto turbo, dor er 
fremstillet til PC-128 og 1570/71. Suc- 
cessen er sa stor, at vi desvarre ikke kan 

leve re til alls. Systemet teveres i den rak- 

kefolge. bestillingerne indgar! 



D/C TRADING 



HARDWARE 



9240 NIBE * 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 




SPECIAL 



Leder du efter nyhe- 
der til din PC? Mang- 
ier du information om 
udvidelser, filbeh0r 
og smart software? 
Stop din sogen. For 
PC-Special bn'nger 
her de allerhofteste 
nyheder til Commo- 
dore's slagskibe. 



Tal grafikhungrende PC freaks rned 
byg-selv tendenser. er der en stor 
chance for at f& den tykkeste gra- 
fik p3 en PC'er. Grafik der far en 
Amiga til at sngrre rundt om sig 
selv og laagge sig dad, CAD /CAM 
anlag til at blive monochrome af 
misundelse og bedstemor til at 
kravle op fra graven. 
I bladet Byte. December 1 986. be- 
skrivesden nyestegrafikprocessor 
fra Texas Instruments: 
TMS3401Q. Deter en a?gte micro- 
processor, designet til at fungere 
som grafik CPU. saTedes at den 
normale processor ikke skal lave 
grafikken. 

Kredslcbet er bygget sa der opnas 
en opicsning p3 1024*756 punk- 
ter. med 8-bit til nvert punkt. 
Kredsen arbejder ved 50 MHz. hvil- 
ket gar den i stand til at sprite 
grafik pSskcermen ved en impone- 
rende hastighed. 
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Til eksperimentersaelger Texas in- 
struments et uctviklingssast: The 
TMS34010 Graphics Design Kit 
der kan erhverves i slutningen af 
Januar, Interesserede laesere skal 
skrivetil Texas Instruments. Dept. 
SPV04. P.O. Box 809066. Dallas. 
Ssettet bestar processoren, ma- 
nualer og udviklingssoftware. Pri- 
sen er $340. og du skal vasre eks- 
pert i assembler programmering 
hvis du vil opn3 brugbare resulta- 
ter. 

Biltig narddisk 

I "COMputer nr. 6. 1986 skrev 
min foregasnger Spren Kenner, at 
hos Thompson Herrimann and Ed- 
wards Company i Chicago kunne 
du erhverve en narddisk for $367. 
Desuden skrev vi telefonnumme- 
ret. Men desvaerre var det num- 
mer ikke korrekt. idet det var en 
garnmel dame der svarede. 
"COMputers" redaktion matte op 
pa barrikaderne for at forsvare sig 
fra vrede la?sere. og en enkelt for- 
handler. der godt ville have en bil- 
lig narddisk truede med aiskens 
ulykker. Undertegnede har for- 
segt at finde det korrekte num- 
mer. men hi<itil er det ikke lykke- 
des. 



Til gengaid har firmaet JDR Mi- 
cro-devices i Californien et gocrt til- 
bud. For $389.95 kan du erhverve 
dig en 20 Mbyte harddisk inklusive 
controller, med etare garanti. Det 
er godt nok en srnule dyrere. men 
dol laren er faldet pS det sidste. sa" 
mo n ikke pengepungen lige kan ga" 
med til deti? 

Ring ellerskriv til; JDR Microdevi- 
ces . 1 1 0 Knowles Drive. Los Catos. 

CA 95030. Tlf: (408)866-6200. 
Har du telex s3 er deres nummer: 
Telex 171-1 10. En anden af deres 
butikker har adressen: 1256 S. 
Bascom Ave. in San Jose. Tlf: 
(408)947-8881. Med to adresser 
og telefonnumre skulle det ikke gS 
gait. 

IBM goes 
Hayes!! 

Standardscetteren indenfor PC 
branchen. IBM. med tilnavnet Big 
Blue, har lanceret to 2400 bps 
modems. De to modems er identi- 
ske bortset fra det ene er et halv- 
laangde PC-kort og det andet et 
ekstemt modem beregnet p3 RS- 
232C. 

De to m odems har en overf orsels- 
hastighed fra 75 til 2400 bit pr. se- 
kund. automatisk opkald og svar 
funktion. NaYdereropnaetforbin- 
deise kan modemet desuden chec- 
ke om det eren aegte modemfor- 
bindelse. eller om der er optaget 
eller det er en person der svarer. 



Der er normalt at IBM ikke fslger 
andre fiimaers standard, men de- 
res modems er i stand til at reage- 
re pa det som IBM selv kalderfor 
"AT" kommando saattet Denned 
er de to modems Hayes kompa- 
tible, og kan bruge programmer 
som Crosstalk. Smartcom. Pro- 
comm og andre. Desuden adlyder 
modem'eme IBM's eget komman- 
dosaet.' Indbygget i modem'et er 
hjalpe-menuersamten indbygget 
telefonliste med 20 numre. ind- 
bygget test funktion og meget an- 
det. Erdu interesseretsa* kontakt 
en IBM forhandler. 

Plot med 
printeren 

Mange programmer kra=ver en 
plotter far de kan prsesentere et 
output, men en plotter koster pa" 
den forkerte side af tre formuer. 
Du kan selvf0lgelig n0jes med prin- 
teren. men det er ikke altid det 
samme. Redningen er dog kom- 
met i form af Imagenhancer. der er 
en lille "dims" der konverterer 
plotter kommandoer til printer- 
kommandoer. 

Programmer der kan kontrollerer 
en Houston Instruments DMP-29 
eller DMP-41 plotter, kan anvende 
Imagenhancer. der sa konverterer 
plotter outputtet til koder.som en 
Epson kompatibel printer forstSr. 
Imagenhancer tilsiuttes til seriel- 
porten(COM1 eller COM2), og har 
en standard Centronics printer- 
port. Indbyggeti Imagehancersid- 
der en microprocessor der fore- 
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tager konverteringen. samt en 
225 Kbyte printerbuffer. Sidst- 
nasvnte ermed til at nedseette den 
tid PC'eren brugertil at udprinte/ 
plotte tegningen. 
tmagehancer koster S595. og er- 
hverves fra Alps America, division 
of Alps Electric (USA) lnc.3553 N . 
First St.. San Jose, CA 95 1 34. Tlf: 
(408)946-6000. 

Den elektriske 
blyant 

Denne artikel bliver skrevet pS en 
PC'er med harddisk. 640 Kbyte 
RAM og en 8 MHzclock-frekvens... 
og sa selvfoigelig et tekstbehand- 
lingsprogram. Men deter kun go'e 
gamle WordStar (Hvornar tager 
redaktionen sig sammen til atskif- 
te til et modeme tekstbehand- 
lingsprogram?). s5 maske det var 
pa sin piads med et nyt program. 
Electric Software Corp. {i USA. 
selvfalgeligl) har smidt endnu et 
computeriseret 'skrivernaskineaf- 
l0serprogram' pa markedet: 
Electric Pencil PC, frige den net- 
sides annonce jeg studerede. er 
det det bedste program, men det 
er de andre jo ogsal Programmet 
opviser en raskke imponerende 
features: Definerbare funktions- 
taster. 80 on-line hjcelpeskaerme, 



IBM har gjort deres modem Hayes 
Kom pan belt og bar fulgt en stan- 
dard hvilket de Ikke er kendt for. 
I evrtgt er det en 50d 98 sag. 



fuld printerkonttrol. cut-and-paste 
funktion, og meget andet. 
Prisen er rimelig. kun $49.95- Og 
sa glemtejeg vist at naevne den en- 
gelske spell-checker med 100000 
ord. Hvornar kommer alle de pro- 
grammer dog pa dansk? 
Electric Software Corp. 9230 
Marksville Dr. Dallas, Texas 
75243. 

Husksa 
den tastl 

Er du en "power user", som arneri- 
kanerne sa rat kalder de tunge PC- 
drenge. sa arbejder du med fiere 
forskellige programmer. Men alle 
disse bar med 99% sandsynlighed 
ikke den mlndste sammenhaang 
mellem de anvendte funktsons- 
taster. 

Derfor bliver du totalt forvirret nar 
du skitter fra f.eks. WordPerfect til 
Lotus 1 -2-3. eller hvad du nu bru- 
ger. Forvirring. hen i reference ma- 
nualen. finde tastemes funktio- 
ner... Tiden gar. og du har glemt 
hvad du skal finde. for ikke at tale 
om det du skriver pa. 
Endnu et amerikanskfirrna har en 
)0sning pa endnu et problem. TDA 
Template er groft sagt en rEekke 
plastic plader der laegges over ta- 
staturet. hvorpa alle fun ktionerne 
star skrevet, Lige til at ga i krig 
med. 

Plademe findes til programmeme: 
WordPerfect. Lotus 1-2-3. Word- 




Star(2000). dBase 2/3. Display- 
Write3. Turbo Pascal. Symphony, 
Microsoft Word. DOS/Basic, Mul- 
timate. samt en gar-det- selv pla- 
de. Plademe koster mellem 
$12.95 og $24.95. og fas til det 
normale tastatur (Commodore), 
samt til IBM's Enhanced tastatur. 
The TDA Template Series. 445-A 
Charlisle Dr., Hemdon. VA 22070. 
Tlf: (703)4374148. 

Supers keerme 

i egne programmer 

Erdu ivrig programmer sSkender 
du problemet med at designe 
sksermbilleder. ikke? Farver. vin- 
duer og slideshows bliver gjort til 
en leg med programmet Say what 
fra The Research Group. 
Med Saywhat kan du skabe vin- 
duer med farver der "popper op' 
pa samme made som SideKick 
f.eks. ger det. Der kan indtastes 
tekst i vindueme. karakterer kan 
blinke. og der er adgangi til D05. 
Programmet fu ngener efter "what 
you see is what you get" koncep- 
tet, hvilket i dette tilfcelde betyder 
at det du ser pa skaermen er det 
som dit sksermbillede ti! slut lig- 
ner. 

Selvfalgelig er det sjovt at kon- 
struere et skaermbillede. men rig- 
tig smart bliver det forst nar du 
kan bruge det i dine egne pro- 
grammer. Saywhat kan generere 
kodesom alle mulige programme* 
ringssprog kan anvende. Saiedes 
kan Saywhat bruges til Turbo Pas- 
cal. QuickBASIC. C, Modula-2, eller 
f.eks. dBASE. 

Programmet koster $49,95 og fas 
fra The Research Group. 
(415)571-5019. 

Lav selv 
et blad 

Om kort tid kan alle der ansker 
det. lave deres eget computerblad 
pa computeren hjemme i stuen. 
Det er nemlig et nyt og spsenden- 
de ornrade indenfor computerver- 
denen: Desktop Publishing kaldes 
det 

PC'eme bliver storre og stasrkere 
med graflkpower der ikke har va?- 
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ret set tidligere. og alle disse hard- 
ware anstrengelser bliver kanali- 
seret ud i store superprogrammer. 
Fra Xerox Corp. er programmet 
Leonardo komrnet. og med det 
kan du designe dit eget blad direk- 
te pa sksermen. 

Skribenteme skriver artiklerne. 
hvilket sker p3 deres foretrukne 
tekstbehandlingsprogram (IKKE 
WordStar, som undertegnede 
SKAL brugelll). hvorefter Leonar- 
do programmet importerer tek- 
steme. Disse bliver puttet pa 
skaermen i spalter. hvordu vselger 
lay-out og hele moievitten. Skal 
der vaere en tegning. sa importe- 
rer du blot grafikken fra dit tegne- 
prograrn. og vupti... den en pfl 
skasrmen. 

Til sidst skrives bladet ud pa en 
dotmatrix- eller laserprinter. og 
bladet er faerdig. lige til repro. In- 
teressant? Du har helt ret. og det- 
te er kun starten. Det er en genre 
indenfor PC- verdenen der er helt 
ny , og der vil i lobet af 1 987 dukke 
en ma?ngde speendende nyheder 
op pS netop det marked. 
Xerox Corporation. P.O. Box 24. 
Rochester. NY 14962. Pnsen er 
ukendt. 

Kasper Vad 
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Over hele verden. bruges tegne- 
programmet Deluxe Paint til Ami- 
ga en altid. nar der skal leges med 
laekker grafik. 

Gennem brugen af dette program, 
kom mange menneskerdog I npd 
for sserlige metoder og features, 
som de syntes manglede i pro- 
gramme t. 

Electronic Art i Califomien fik der- 
for et vffild opkald og breve fra 
brugere. som syntes der manglede 
specielle features. 
Dette var arsagen ti I at skaberen af 
Deluxe Paint. Dan Silva. beslutte- 
de sig til at opfylde flnskerne, Han 
henvendte sig til Sachs, dernoker 
verdens bedste Amiga tegner, og 
spurgte hvad nan mente mangle- 
de i Deluxe Paint. Her fik nan de 
sidste ting pa plads. og han kunne 
ga I gang med at lave vel nok det 
bedste tegneprogram der endnu 
er set til en computer i Arntga'ens 
pnsklasse. 

I det ffllgende skal undertegnede 
ved hjselp af ord og billeder prsve 
at gennernga de vigtigste nyska- 
belser i Deluxe Paint II. 

Perspektive 

En af de allerfedeste ting i Deluxe 
Paint It er kommandoen Perspek- 
tive. Den virker pa den made, at du 
samler en " brush" op. gar op i Per- 
spektive menuen og VEelger Do. 
Du har nu en ramme. og med det 
numeriske tastatur kan du nu dre- 
je, vride og vende dit objekt i 3D. 
Det er simpelthen bare fedt. Du 
kan altsa tage et billede som 
"Kingtut" som brush. Lade "brush- 
en" falde bagover. indtil den er 
hvor den skal vsere. Sa kan du fra 
menuen vaslge Fill Screen, og 
langsomt men sikkert tegnes 
"Kingtut" langt ud i rummet. Det 
laekre ved Perspektive. er at du 
seiv vaslger hvorfra din 3D "brush" 
skal starte. og t hvilken storrelse, 
og hvor den skal ende. Medens du 
har din "brush" i Perspektive kan 
du ligesom med en almindelig 
"brush" forstorre og formindske 



den med plus- og minustasteme. 
Anvenderdu 'Shift" sammen med 
numrnertasterne. kan du vende 
din Perspektive "brush" rnodsat. 
I Perspektive mode, kan du ogsa 
vaelge grad af Antlalias. hvor du 
kan vaelge grad en af udflydniragen 
mellem farveme. Du kan f.eks. ha- 
ve tegnet en lidt kantet tingest. 
som du geme vil rette lidt op pa. 
Sa va?lgerdu blot low. medium el- 
ler high, alt efter behoveL 
Hvad Perspektive kommandoen 
egentJig bedst kan anvendes til, 
tja • bare det hele! 

Stencil 

De fleste er bekendt med ordet. 
der pa dansk har noget at gore 
med de gamle spritkopimaskiner. 
I Deluxe Paint II er stencil -funktio- 
nen dog noget helt andet. Det er 
en funktion. der sa at sige laser et 
besternt udvalgt farveom rade. der 
kan strskke sig fra 1 til 31 farver. 
Du kan altsS vaelge at tegne med 
en ny farve inden i en farvestralen- 
de cirkel . men kun der hvor der kan 
ses rad og bid. Du kan si og sige 
tegne bagfra og ind i tegningen. og 
derved fa en fantastisk mix-effekt. 
Forestil dig f.ek s. at du har tegnet « 
en cirkel og at du geme vil have' 
nogle nuancer udenom den. men 
ikke tndeni den. S3 kan du afdsk- 
ke cirklens farver med en stencil, 
som var den et stykke gennemsig- 
ti gt film, og airbrushe henover den 
og rundt orn den. Nar du har gjort 
det. kan du flytte stencilen igen, 
og voi lal Ikke een pixel er kommet 
pa afveje. 

Det virkersa at sige ligesom nar en 
maler taper af. hvor der ikke skal 
komme maling pa. Her vaeiger 
man blot hvilken farve derma ma- 
les pa. og hvilken der ikke ma. 
Brugerenaf Deluxe Paint II, far en 
utrolig styrke til at kontrollere 
HVOR han maler. og kombineret 
med de andre funktioner t Deluxe 
Paint II. kan Stencil-kommandoen 
bruges til at lave mange effekter. 

Fix baggrunden 

En anden kommando der ogsa har 
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vaeret efterlyst I Deluxe Paint, er 
FIX. Denne "fryser* s3 at sige hele 
dit bfllede. swedes at det aldrig g3r 
tabt. uanset hvor meget du maler 
ovenpa" det. 

Lad osf.eks. antageaten lokal TV- 
station bnjgerAmiga'entil at lave 
vejrkort med. Til dette bruger de 
<3en samme gaindtegning over 
Danrnark. Hvis denne baggrund 
FiX'es. kan de nu lave utallige ud- 
kast og er de utilfredse. er det kun 
det der males ovenpa selve bille- 
det af Danmark. der slettes. hvis 
Celar Kommandoen Bruges. Smart 
detajje. Her kan du altsa" forsoge 
dig med de mest utrolige ting, for 
at se om du ved flere kombinatio- 
ner opnar den emskede effekt. og 
uden at frygte at kun den sidste 
kommando kan slettes m ed Undo. 
Simpelthen bare laekkert. 

Bedre Fill 

En af de mangier, der Irriterede 
mest. ved den gamle version af De- 
luxe Paint var at man kun kunne 
fylde et objekt med een farve. Det- 
te erogsS blevet forbedret Nu kan 
man via en komman do der hedder 
Gradient. s3 at sige bestemme. 
hvor mange farver et omrSde skal 
fyldes med, og om selve overgan- 
gien meliem farveme skal va?re 
stark ellersvag. Denne komman- 
do er superlaekker at arbejde med. 
Men endnu bedre er den funktion. 
der far disse toner til ligesom at 
fylde objekter ud efter formen, sa- 
ledes at du far en skyggeeffekt. 
Tegner du f.eks. en rund kugle. og 
fylder den med 10 nuancer af bla*. 
■can du fa kuglen til at se rigtig 
rund ud. Udfladningen af farveme 



kan nemlig laves, sa der kommer 
dybde i det du fylder med farveme. 
Der kan ogsa" fyldes rnodsat og lige 
op og ned. 

En anden Isekkerting, narvi snak- 
ker om Fill, er at du nu kan fylde et 
defineret omrade med den brush 
du tegner med. Eller selvfolgeltg 
hele ska?rmen hvis du synes. 
Altsa" endnu nogie leekkerier i De- 
luxe Paint II. 

Tag den brush 
du vil have 

En mere behagelig brush (pensel) 
kommando. har Electronic Arts 
ogsa" med i Deluxe Paint II. Med 
denne kan du "Indfange" et objekt 
og bruge det som pensel. t stedet 
for den almindelige firkantede 
brush, som godt kunne volde pro- 
blemer nAr det drejede sig om 
praedsionsarbejde. 
Det virker pa den m3de at du med 
en evighedslinie tegner neyagtigt 
langt det objekt du vil "catche". 
indtil din linie rammer startpunk- 
tet igen. Sa" frigores "brushen". og 
du er klar til at arbejde videre. Du 
skal altsa ikke Isengere til at frit- 
skrabe dit objekt fordi du kun 
Kunne tage firkantede "brushes", 



Super Color CykJe 

Color Cykie var den funktion. som 
kunne fa objektertil at skifte farve 
indenfor et i forvejen defineret 
omrade i Deluxe Paint. 
Denne er ogsk blevet forbedret. 
saledes at farve me nu cykler inden 
i selve cirklen eller linien. stregen 
du tegner med nu. eller hvad du nu 
laver. 



Med denne kommando kan du fa 
en cirkel til at se ud som om den 
drejer eller du kan lave nogle me- 
get flotte fyrveerkeri effekter. 
Der er nu ogsa lavet 4 forskellige 
indstillingsmuligheder, som du 
med Multicykle kan aktivere pa 
een gang. 

Sksrmen firedobbelt 

Bortset fra ovennaevnte asndrin- 
ger kan du nu arbejde med 4 skeer- 
me pS een gang, og scrolle rundt 
mellem de forskellige dele af dit 
billede. Din totale skeermflade er 
med and re ord nu opppe pa 
1008X1024 pixels. Med en kom- 
mando. kan du dog fa hele ska?r- 
men at se, sa du ved hvordan det 
samlet ser ud. 

Der er ogsa en funktion, der far 
sksermbilledet til at ga ud over 
kanteme pa" skarmen. saledes at 
du kan bruge dmetegninger med 
et Genlock interface og en video. 

Andre komman doer 
og funktloner 

Til h$5jre i din Deluxe Pain t II kan du 
ikke se nogen forskel fra den gam- 
le. men det er der. Du kan nemligi 
ved at aktivere den hejre muse- 
knap pa objektet fa" mulighed for 
alverdens forskellige indstillinger. 
Du kan f.eks. bestemme. at din Li- 
ne-kommando skal tegne en linie. 
men at der hfljst ma anvendes sa 
og s3 mange pixels meilem de 2 
fixpunkter. og meget mere. 
Din Symmetrl -kommando har og- 
sa faet nyt liv medyderligere kom- 
mandoer for s*erlige specielle ef- 
fekter. Trykker du heyre muse- 
knap pa ci rkel eller kasse objekter- 



ne. kommer du over I vlnduet. 
hvor du kan vaslge farvenuancer- 
ne. og meget mere. 
I de forskellige menuer er der ogsa" 
sket en del eendnnger. og kom- 
mandoeme med at Remap'e far- 
veme i en "brush" er nu udvidet ttl 
at du i din tegning kan Remap'e 
din tegning efte den "brush" du 
netop har loadet. Udover det er 
der et hav af sma ftnesser som til- 
sammen bare gor Deluxe Paint I 
suveraen. 

Den irriterende ting med den gam- 
le Deluxe Paint var isasr at den hele 
tiden skulie indleese kataloget 
igen. selvom du f.eks. ha vde loadet 
en forkert tegning ind. og lige hur- 
tigt havde brug for at kl ikke en ny 
Ind. Det behpver du ikke laengere 
at spekulere over, for i ll'eren be- 
holder den. den sidste diskette- 
oversigt i hukommelsen. hvaden- 
ten det er i brush, eller tegnings- 
menuen. 

Skift frit mellem 
oplosningerne 

En ting dervarenormt irriterende 
I den gamle Deluxe Paint, varat for 
at tegne i Med-res eller High-res. 
skulle man koble sig ud af pro- 
grammed og starte helt forfra. 

I Deluxe Paint II kan du va?lge det 
fra menuen. Og ydermere kan du 
nu ogs^ vselge interlace-mode di- 
re kte. 

Konkluslon 

Deluxe Paint II er simpelthen det 
ultimative superfede tegnepro- 
gram der overhovedet findes til 
din Commodore Amiga. "COMpu- 
ter's medarbejdere anvender alie 
programmet Grafikken vi som re- 
gel laverforsidermed.erogsa med 
Deluxe Paint. S3 har du ikke det 
program, si se lige og fa kobt det 
nu. 

Men - der er altid et men, nar der 
tales om konklusioner. Har du en 
Amiga uden RAM-udvidelse. s3 
glem i fsrste omgang Deluxe 
Paint. Har du en 51 2 K Amiga. s3 
kan du ngtigt lege. Dog kan du 
Komme til at mangle hukomrnelse 
lynhurtigt. s5 du f.eks. ikke kan ar- 
oejde med 2 sksrrne pa een gang, 
eller anvende Fix-kommandoen. 
Arbejder du i H i-res er Deluxe Paint 

II helt nede p3 4 farver, hvor den 
gamle kunne klare 16. Men hvor 
der opfindes nye kommandoer. 
ma der opfindes mere RAM. 

- Men nu ikke sa meget s ludder! Se 
selv pa billederne hvad Deluxe 
Paint II kan prasstere. Enhver Ami- 
ga-ejer kan nu uden talenter I 
kunstnerisk retning. selv lave hvad 
I serpa disse billeder. Til lykke Dan 
Silva og Electronic Arts. 

Ivan S0lvason og 
Lars Merland 
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Den bedste og mest professionelle 
mekaniske mus pi det danske marked er 
ogsa den billigste: PC-NEOS til kr. 570,- 
excl.22% moms. Med gummikugle i 
japansk praecision - letsom en fjer. 

NEOS har C-MOS hjerne. Derfor skal 
den blotsjettes i en RS232C-port pi din PC. 
Der krsever ikke str0mforsyning og der skal 
ikke monteresekstra kort ! NEOSer denenesteaf 
den slags mus. 

Brug f.eks. PC-NEOS til smARTWORK og det 
ny diagramtegnesystem HI -WIRE fra samme 
virksomhed (kr.9.995,- el. kr. 250,- for lift i een 
arbejdsuge). 

PC-NEOS leveres med fuld Microsoftkompatibel 
driversoftware skrevet alene for Circuit Design. 

Kob hos Circuit Design kraaver medlemskab af 
min.kr.125,- per Sr. CD eren brugerklub for data. 



CIRCUIT DESIGN 



CtnCUIT DESIGN KarKirupgaard - Karlsirup By v.Solrcsd ■ DK2690 Karlslunde dagl.10 -17/l©r.l2 16 
Tlf : 03146000 (ikke \Qtdaa) - Modem: 03146046 (dogndf.tt) Telex 43&19 • Telefax: 03146?t)0 





AMSTRAD 
CHARLIE PC1512 

Amst rad Charlie PC er en komplei 8086 PC med 8 Mhz clockfrekvens og 51 2 Kb 
ram. Inkluderei i prisen er dansk tastatur. Justerbar antirefleks skaarm i son/ 
hvidellerfarve. Quamurmed dato. IndbyggetlBMColourgraphicskortmed 16 
farver. RS232C seriel og Centronic parallel porte. 3 expanstonsslots. Medfol- 
gende software pa dansk: DANSK MICROSOFT MS-DOS 3,2 

operalivsyslem. 

DIGITAL RESEARCH GEM Del<- 
siop saml operativsystem, 
DIGITAL RESEARCH DOS PLUS 
operativsystem, 

DIGITAL RESEARCH GEM Paint 
tegneprogram, 
LOCOMOTIVE BASIC 2. 





i i i i- 1 



Amstrad 1 5 1 2 A { 360 Kb (loppy, sort/ h vid monitor ) 

Amstrad 1512 B (2X360 Kb floppy, sort/hvid monitor) . 

Amstrad 1 51 2 C (360 Kb floppy, colourmonitor) 

Amstrad 1 51 2 D (2X360 Kb floppy . colourmonitor) 

Amstrad 1 5 1 2 E (som A model incl. 20 MB harddis k) . . . . 
Amstrad 1 51 2 F(som C model incl. 20MB harddisk).... 



7.995, 
9.995. 

10.995. 

12.995. 

13.995. 

16.995. 



Express PC 256Kmed1 x360 Kb floppy og mono skzerm . 
Express PC 640 K med 2X360 Kb floppy og mono sksBrm . 

Express PC 640 K med 20 MB harddisk komplet 

Express Turbo 8 Mtiztilleeg 

Express leveres nu med MS-DOS 3.20 incl. BASIC 



6.995. 
9.995. 
14.995. 
995. 



PRINTERMARKED: 

Fa skrifiprover lilsendt 



PRC-XT 640 K, 2X360 Kb floppy, 8 Mhz komplet 

PRC-XT 640 K. ny lynhu rtig 1 0 Mhz komplei 

PRC-XT 640 K, 8 Mhz. 21 MB NEC harddisk komplei 

PRC- AT3 80286 6/8/1 0/1 2 Mhz. 1 MB RAM. 

360&1.2Kbfloppystationer.2l MBNECHarddisk 

Til PR-C horer vakjfrte operalivsystemer. skserme, gralikkort og tastatur. 



1 4.800. - 
15.990.- 
20.800.- 

32.200.- 




NEC PINWRlTER P6. 216teo,n pr. sek. 

24n5le 8.600.- 

JUKI5510NLQ/Grafikmalnxprinter 3.700.- 

STAR NL 10 NLQ/Grafik malrixprinter 

bemEerk priser 3.300.- 

STAR NB 15. 300 tegn pr. sek. 

med 24naie 15.700.- 

KYOCERA LASERJET PLUS/IBM med GRAFIK 
og 47 skriftsnit 39.80O.« 



IBM 

SIDECAR 

beslilnr.; 0207 

SIDECAR er en komplet IBM com- 
puter som bruger AMIGA'S skaarm, 
tastatur og multitasking operativ- 
system. Systems! tilbyder Dade 
FARVE og HERCULES MONO- 
KROM afvikling. Komblnalionen 
AMIGA/IBM er et enkell Og hurtigl 
koncept, idet mange programmer 
Kan afvikfes samudig. SIDECAR le- 
veres komplet med 3 expansions- 
lots, 6087 option m.v. Samtidig 
programafvikling og |obskift loregar 
(et ved at irykke en gang pa mu- 
sen. 



Kom ind og demonsireret AMIGA 
hos DATAKiLDEN. 
Afral tid pi 01 88 18 28 




TILBUD gsldende m£neden ud: 

Amiga PAL DK 51 2 K model 9.999.- 

Amiga EUROMODEL 51 2 K DK. 16.390.- 

Amiga256 Kb R amudvidelse 1.1 95.- 

Amiga880 KbFloppystation 2.595.- 

Amiga IBM SIDECAR komplet 6.995.- 

Amiga Transformer MS-DOS 3.1 0 1 .500.- 

PrinttechnlkDIGIVIEW 2.787.- 

DlGlVIEW NYHEDER og OPDATERING Ring 

PRINTTECHNIK VCR GENLOCK 3.695.- 

DELUXE Video produktion 895.- 

DELUXE Paint 2 med gratis GLIB 895.- 

DELUXE PRINT Publishing 895.- 

SUPERBASE Deluxe kompatibel 1 .200.- 

DynamlCad Cad system Ring 

T.C.L.O. Circuit Board Design 5.490.- 

PRINTTECHNiK MOST C hocking Demo 75.- 

Commodore Amiga Toolkit 75.- 

NYHED: 

PRINTTECHNIK DIGIVIEW med ho]ere oploaning. 

Btlledbehandling med op til 4.096 FARVER PA EN GANG! RGB; HAM og HIRES 
digltalRsering. Billedeme er i farvelotokvallleL Man kan justere hvid balancer, 
bia-rod balance, Farvemasthed. Kontrast, Skarphed, Klarhed samt Sync og 
Width. Hislogram viser RAW og Justified. Velegnet til reklamebureau, over- 
heads, produktion, video, layout m.v. Rekvir&r supertest-en og S& den has as. 
Bestilnr.: 0205. 



J3A3AKILDEN 



INFORMATIK 



FALKONER ALLE 79-81 • 
DK 2000 KOBENHAVN F • TLF. (01 ) 88 18 20 

Alte pnser er end. moms. Alle varer levees <nd aaages returre I saml 30 afigus ombylmngsrei og naiur bgvcs » are au- 
tonseroi earanti med 'n sen/ice Forbehoid modaiie aandnnger 15% siuaenierrabatpa ikke ncdsaite varer MegBi 
lordelagtige stafkommuno og 0£M inokoosattaler kan lildydes fling vanligst 

TolBtOn 01 B8 IB 20. ServceatO 01 88 16 28. TetoFax: 01 a7 2S 68. Telex: 16600 Foie« Scandalfl. 
Abningsiider Mandag-iorsdag 6-17.30. F redas 8-19.30. Lardag 1O-H.0O. 





Efter de sidste par gonge med lidt simpel teori 
over brugen of 154 1 'eren, skal vi i dog dykke 
endnu leengere ind i hemmelighedeme om- 
kring denne lidt mystiske moskine. Nu er vl 
nemlig kommet til selve disketten... 
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PRDBRAH: LINKER 

1 REM UISER DE TD F0RSTE BYTES I EN 

2 REM U1LICAARLIG SEKTOR 

3 INPUT "SPOR ";SP 

4 PRINT 

5 INPUT "SEKTOR ";SE 

6 OPEN 1 .a. 2, ■** 

7 OPEN 2.H.15 

B PRINTWE, "Ul 5 0";SP;SE 
3 PRINTS, "B-F 2 0" 

10 GET*1 ,ftS : PRINT ftSCC AS+CHREC&) ) ; 

11 BET*1 , AS; PRINT ASCCAS+CHRSCGOD; 
15 CLOSE 1: CLOSE 2 




For du la=ser denne artikel ska! du 
gore to tin g. For det ferste ska! du 
rense Driller. kontaktlinser elier 
blot gnide ajnene godt og s3 skal 
du finde en diskette frem. 
Sadan en fyrserjo ikke udaf alver- 
den. vel?? En Kappe og indeni en 
eller anden mystisk skive. Pa den 
anden side kan dujotrods altgem- 
me dine programmer eller filer pa 
den. Men hvordan kan de da ligge 
DER? Tja. jeg vil gerne spare dig 
fordetberomte "godtspergsmal". 
s5 lad os i stedet kaste et ultrakort 
kik pa hvad der i grove traek sker 
rneddisketten. narduformatterer 
den med ID (du ved. med N osv.). 
f0rst bliver disketten deit op i 35 
bidder (skiver). Hver af disse bid- 
der kaldes tracks, eller pa godt 
simpeit dansk for spor. 
Nummereringen af sporene sker 
udefra (nummer 1). og indad (til 
og med nummer 35). 
I ntemt gcr diskstationen dog me- 
re. Den finder nemlig rundsaven 
frem. og ska?re r hvert spor i endnu 
rnindre stykker, og vi far derved en 
sektor, eller som den ogsa" kaldes. 
en blok. 

Hvilke andre pinlige detaljerder er 
at berette om formatteringen vil 
jeg vente med til om et par numre. 
sa lad os I stedet for koncentrere 
os lidt om vores nyerhvervede vi- 
deo, 

Sddan ser sektoreme ud 

Forst gaelder det vist sektoreme. 
for som du nok kan se. sa. er spor 
35 (allerinderst) lidt kortere end 
spor 1 (selvffllgelig yderst). Det 
kan enhver da se. ikk? 
Og hvad ligger naermere end at 
konkludere. at anta llet af sektorer 
varierer alt efter Isengden af det 
pagaslden de spor. Som det kan ses 
i Tabel 1 . er derte da ogsa (heldig- 
vis) tilfaeldet F.eks. bar spor 1 he- 
3e 21 sektorer. hvorimod spor 35 
kun har sclle 17 sektorer. Se. sell 
I ovngt numm mereres sektoreme 
pa en sadan made, at den farste 
sektor p3 ethvert spor spanner 
rundt med nummer 0 pa ryggen. 
hvorefter numrene stiger. 
Dette med at begynde med 0 i en 
eller anden sammenhceng. er en 
meget gasngs ting ved computere , 
*so you'd better get used to itll" 



PROGRflri: SKRIVEBE5KYT 

1 REH BESKYTTER ELLER DPMflEUER BESKY 

T- 

5 REH TEL5E AF DISKETTE 
3 OPEN l.B.B, "#" 

I OPEN e,B,15 

s print*?, "ul a a ia O" 

B PRINT*? , "B-P 3 2" 
7 GETHl.fiS 
B BS--A" 

9 IF fi$-"fl"THEN BS-"B" 

10 PRINTftS, "n-W'CHRSCl>CHRSCl)CHRS(l 

II PRINTS, "B-P 2 2" 

12 PRINT«l,BSj 

13 PRINT#2 , "LIB B 0 IB 0" 

14 CLOSE 1: CLOSE H 



Efter denne lidt overfladiske be- 
tragtning af disketten, skal vi 
igang med den enkeite sektor. En 
sSdan en er bygget op som en blok 
af 256 bytes (infomnationer). og 
er den mindste enhed vi lige for 
0jeblikket kan lege med. 
Nar vi normalt henter et program, 
der flyder ud over mere end en 
blok. er det sadan set uden irrte- 
resse hvordan diskstationen hol- 
der rede pS hvor pa disken pro- 
grammet har lagt sig. da det blev 
savet. 

Alligevel kan vi jo undre os over 
hvordan den gar det For den har 
jo nok ingen liste. vel?? Nope, den 
g^r nemlig brug af et meget smar- 
tere princip. der kaldes "linker". 

Linkeren 

En "linker" (eller maske "pege- 
pind") bestir i al sin beskedenhed 
af at den fprste byte (byte 0} i hver 
sektor angiver sporet af naeste 
sektor. og at anden byte underlig 
nok er nummeret pa denne. 
Vi har altsA realiteten kun 254 by- 
tes til radighed i hver sektor. men 
til genga?ld ved vi sa ogsS hvor den 
neeste sektor i filen vil vasre. I den 
sidste sektorssettes byte Osa til 0 
(der erjo intet spor med det num- 
mer). og byte 1 til antallet af be- 
nyttede bytes i sektoren. Disksta- 
tionen lceser altsS en fil ved hele tj- 
den at se pa de to forste bytes i 
hver blok Er den f0rste lig 0 afbry- 
des lassningen. ellers ved den hvor 
den na?ste sektor kan findes. 
Smart, ikk'?? 

Nu ved du altsa" hvordan en sektor 
graft set er bygget op. Men ville 
det ikke vsere dejligt, hvis det var 
muligt at ga ind og Isese Sadan en. 
□den videre?? Ogsa dette har 
Commodore taenkt pa i tidemes 
rnorgen. Der er nemlig en lille stri- 
be meget nyttige kommandoer 
som kan bruges. Som sidste gang 
er du ogsA her nodt til at benytte 
dig af kommandokanalen. og som 
en lilie udvidelse. ogsa af en data- 
kanal. F0rst og fremmest skal du 
reservere en buffer ( p3 ialt 256 by- 
tes) i 15-41 erens hukommelse. 
hvor du sS kan I ege rned sektoren. 
Det gores ved hjaelp af f0l gende lil- 
le kommando. 

OPEN filnr..dev.datakanai."#nr." 



Det eneste. der her krasver nogen 
naermere forklaring er #nr. "#" 
bruges som reservationstegn for 
en buffer, og mS derfor IKKE bru- 
ges som f0rste tegn i et filnavn. 
Nr. anajiver hvilken buffer du har 
brug for. og skal I igge mellem 0 og 
4. Det er dog smartest at udelade 
Nr.. idet floppyen sa selvstandigt 
kan vselge den buffer, der passer 
den bedst. 

Ved hja?ip af en abnet kommando- 
kanal, kan du sa sende dine kom- 
mandoer). hvorefter du kan mod- 
tage/sendedata over datakanalen 
(brugGET#.ok??).Derenaltseks 
kommandoer 

Block-Read (B-R) 

Bruges til at indlasse en sektor i 
din buffer. Da B-R - kornmandoen 
er lidt molestreret. er den blevet 
erstattet af en USER -kommando 
(Ul) 
Syntax: 

Ul ffkanal drev spor track 

Block-Write (B-W) 

Bruges til atskrive indholdet af din 
buffer ud i den sektor som du mat- 
te 0nske. Da B-W - kommanoen 
heller ikke virker efter hensigten, 
er den ogsa erstattet af en USER- 
kommando (U2) 
Syntax: 

U2 #kanal drev spor track 

Buffer-Pointer (B-P) 

Ved hjaelp af denne kommando. 
kan du selv vaslge hvilken byte du 
vil lasse som den nasste fra buffe- 
red 
Syntax: 

B-P #kanal position 
Det skal i 0vrigt lige nsevnes. at for 
at positionere pa den farste byte, 
skal "position" vaare lig 0. og for 
den sidste skal den va?re lig 255 
( her er et af de steder hvor du star- 
ter med 0). 

Block-Execute (B-E) 

Er en ret kompleks kommando. 
Den er faktisk en art kombination 
af B-R og M-E. 

Fflrst lasses blokken nemlig ind i 
en buffer, hvorefter diskstationen 
automatisk starter det program 
(skrevet i maskinkode). der matte 
befinde sig i blokken. 
Det skal lige ncevnes at nardu bru- 
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ger denne kommando. er det Ha- 
sten attid tilrSdeligt at vaeige en 
fast buffer ■{MC-prog rammer kan 
som regel ikke flyttes frit). 
Syntax: 

B-£ #kanal drev sporsektor 

Block-Allocate (B-A) 

Nu hardu mulighed for at bela?gge 
en sektor i den sfikaldte BAM (se 
nedenfor). Denne kommando vir- 
ker KUN perfekt. sa lasnge den sek- 
tor du vil angive som belagt. ogsa 
virkelig ER belagt. 
Hvis det ikke er tilfseidet. sager 
floppyen efter den nseste FRIE 
sektor. og angiver hele det pagasi- 
dende spor som belagt. Og det er 
100% llgegyldigt HVOR denne 
sektor befinder sig. Den gor det 
konsekvent. Ikke sserlig fikst. 
vel?? 
Syntax: 

B-A drev spor sektor 

Block-Free (B-F) 

Med denne kommando hardu mu- 
lighed for at frigive en belagt sek- 
tor (er opbygget modsat af B-A. 
dog under de naevnte faldgruber). 
Syntax: 

B-F drev spor sektor 
#Kanal: Nummeretaf den dataka- 
nal du brugte ved bestemmelsen 
af bufferen. 

Drev: Ved 1 541 'eren aitid 0. 
Spor: Sporet af den pagseldende 
sektor. 

Sektor: Nummeret af den sektDr 
du vil i kontakt med. 
Et lille eksempel pa brugenaf disse 
kommandoer giver Program 1. 
Dette lille prc;»fam indlseser og 
udskriver de to forste bytes i en 
sektor. Prtfv engang selv (om Hdt) 
at lege med kommandoeme. Du 
kunne f.eks. meget let lave et pro- 
gram, der udskriver diskettens 
BAM med mere. 

Spor 18 stjaler 19 seKtorer 

Nu har vi hygge-nygget os la?nge 
nok med kommandoeme. og nutil 
no-get helt andet... 
Et hurtigt kik i Tabel 1 , vil sikkert 
overbevise de fleste. I forhold til en 
nyformatteret diskette (664 
BLOCKS FREE), 'mangier" der li- 

gesom 19sektorer... HvorF er 

de dog blevet af?? 
Jo ser du. disse 19 styk er blevet 
brugt til noget af det allervigtigste 
pa. en diskette, nemlig directoryet, 
Dette befinder sig meget centralt 
pa" disketten. pa spor 18, og bru- 
ges af d iskstationen til at holde re- 
de pa forskellige Oplysninger. 
Den nok vigtigste sektor pa dette 
spor er sektor 0. 5elve opbygnin- 
gen kan du fa" et indtryk af i Tabel 
2. Derertre-fireher.somikkelige 
umiddelbart er indlysende. Den 
forste er nok formatkendetegnet 



som sandsynligvis vil vaere et 
ukendt begreb for dig. Selve dette 
tegn har vjerdien 65 {$41 i hexa- 
decimal), hvorfor?? Jo. dette tegn 
blive brugt af 1 54 1 'eren til at gen- 
kende dens "egne" disketter med. 
Deter nemlig sSdan at Commodo- 
re har lavet flere forskellige disk- 
stationer. Hver af disse har de 
egen kapadtet (der kan vasre me- 
re eller mindre pa).og en speciel 
made at blive beskrevet pa\ 
Ved nu at laese denne byte, kan 
1 54 1 'eren fS at vide om den ma 
beskrive disketten eller ej. Er by- 
ten lig A (CHRS(65)). er ait bare 
10-4 (okey-dokey. red), ellers far 
du en fejlmelding lige lukt i knap- 
pen. 

Du kan altsa reelt via software 
5krivebeskytte dine disketter ved 
at ga ind og eendre pa dette tegn 
(f.eks. til B). 

Jeg har skrevet et lille program 
(Program 2), der kan dette. Som 
en lille finesse kan programmet 
ogsa" opheeve funktionen igen. 
Hvordan?? Tja. det ma" du nok 
vente med til naeste gang, men ba- 
re rolig - det er ret sirnpelt. 

BAM-hovedet 

Det naeste punkt pa dagsordenen 
er den sSkaldte BAM, der indehol- 
der en overs igt over alle trie og 
brugte olokke {sektorer) pa di- 
sketten. BAM'enerbyggetopsom 
35 'mini-blokke' (en for hvert 
spo r) a 4 bytes, de r hve r reprcesen- 
terer sit eget spor (farste "blok' 
for spor 1 osv.) 

Men under-inddelingen er $3- 
maand ikke faerdig endnu. for den 
f0rste af de fire bytes angiver nem- 
lig antallet af frie sektorer pa" det 
pagsldende spor (i den forste 
blok kunne den f.eks. v^ere lig 21 ). 
De tre nasste derimod. angiver 
p racist hvilke der er brugt. og hvil- 
ke der ikke er. 

Splitter du disse op i bits, vil de 
danne en rakke pa 24 bits (8 bits 
er lig en byte), hvor bit 0 angiver 
sektor 0. bit 1 sektor 1 osv. Se Ta- 
bel 3. 

Her kunne vi f,ek$. tage en 'blok', 
der harfolgende indhold: 21 . 252. 
255. 7. 

Iftflge vores nuvasrende viden, vil 
dette spor have 1 7 frie sektorer. 
For nu at fa at vide hvilke det dre- 
jersig om. skal vi herefterskrivede 
3 bytes om til bits: 

7 - 00000111 

255 - 1 1 1 1 1 1 1 1 

252 - 1111 1100 

Dette betyder altsa at det kun er 

sektor Oogl der er brugt. Resten 

op til og med nummer 19 er 

ubrugte. 

Er en bit sat (dvs. lig 1 ). er den p5- 
gseldende sektor fri. ellers (narbit- 
ten er 0} er de brugt Sirnpelt. isn't 
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I IB -24: 
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I 31-35 



0-18 C135 | 
0-17 C1B) I 
0-16 C175 | 
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0-1 



IHH- 161 
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I 3 

l 

I 4-143 
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I 

I 

I 

I 163-163 
I 

I 154 

I 

I 

I 165-166 

I 

I 

I 167-170 



I 



171-555 



Linker for mats sek - 
tor. Star altid pa IB 
ag 1 (det nytter ikke 
noget at endre dem) 3. 
Forma tkende tegn £41 
tCHRSC6S>-fl5 . 
I ngan Funk t ion . Inde- 
holder $00. 
BitmBlnster for dis- 
kactans BAH. 
CPer er reserveret 4 
bytes pr . spar) . 

Diskettens novn. Evt. 

uhrugte tegn er fyldt 

op med SAB CCHRSC 1603 
-SHIFT + SPACE . 
Diskettens identifi- 
katiDnskDdB CID3. 
Indehalder SA0 Cvirk- 
or narmost som mollem- 
rum) . 

Indeholder S31 C-EJ 
og SHI C -A}. Bruges i 
directoryets header 
og angiver henholda- 
vis DDS-versionen og 
f armatkendetegnet . 
SA0 CCHRSC160-SHIFT 
+ SPACED. 

Er normalt ubenyttet, 
men kan i visse til — 
Felde indonolde tok- 
sten "BLOCK FREE" . 
Kan bruges til F.eks, 
at laggs meddelsor i 
CpraSv selv ! ' 3 , 



it? 

De nseste to bytes angiver rJisket- 
tens ID. Denne ID bruger disksta- 
tionen til at se orn du har skiftet 
disketten. 

Hvis ID nummeret bliverudskiftet. 
fordi du indsaetter en ny disk, ini- 
tialiserer den selv disketten, Ellers 
bibeholdes den garnle Bam. Det er 
derfor UHYRE vigtigt at dine da- 
sketter har FORSKELLIGE ID- 
nurnre. da du ellers kan risikere en 
total destruction af nogle pro- 
grammer pa" d iskerten ( 1 54 1 'eren 
har jo s3 en "falsk" BAM i sig. og 
dermed kan blokke va?re frigivet. 
selvom det er forkert). 
Hvis du alligevel bruger samme ID, 
s3 brug venligst I -kommandoen, 
for du leger med disketten. ok?7 
(mest af hensyn til dine omgivel- 
ser). Sluttelig er der tegnfalgen 
2A. 2-tallet stir her. for at du har 
med version V2.6 af DOS'en (Disk 



Operativ System, diskstationens 
interne program) at g0re. 
Aderi mod er blot et duplikat af by- 
te 2. og betyderingen verdens ting 
( 2-tal let har heller ingen reel f unk- 
tion}. 

Directory-linkeren 

Det var sa sektor 0. Nu sprangjeg 
jo let og elegant over denne sek- 
tors linker. Denne st3r altid, som 
det kan ses, pei spor 18 sektor 1 , 
altsa en efterfolgende sektor. Og 
allerede her er vi p5 vej ind i den 
naeste funktion af spor 1 8, nemlig 
seive indholdsfortegnelsen (direc- 
toryet). 

Som jeg naavnte for. har 1 54 Ke- 
ren ingen intern liste over f.eks. 
benyttede blokke. Altsammen 
star p3 spor 1 8 sektor 0. Det sam- 
me gselder ogsa for de fil er du har 
liggende pa disketten. Resten af 
spor 18 bruges nemlig til dette. 
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pa sparet , | 
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Hvor enkelt | 




1 


bytes tllstandl 




e 


angiver om den| 


1 2 


3 


pagaldende | 


1 3 


H 


sektor er be- I 


1 * 


5 


nyttet. 1 




E 


0-Sektor Fri I 




7; J f 1 


1-Saktar brugtl 



Lad os lige kigge pS hvordan en sa- 
dan sektor ser ud (se lige pa" Tabel 
4). De to fflrste bytes bruges som 
altid til linker. 

De resterende 254 bytes derimod 
bruges til parametrene for de 8 fi- 
ler, som der nu engang er plads til i 
hver sektor. Ensadanfilfortegnel- 
se fylder i en sektor nojagtig 30 
bytes, og imellem hverfil erderto 
ubenyttede bytes, naarrnest som 
skillelinie. 

Hvis du kigger pa Tabel 5, kan du 
se hvilken funktion de enkelte by- 
tes I en fortegnelse har. 
Den farste byte angiver hvilken fil- 
type. der er tale om. om filen er 
blevet lukket og om den evt er 
skrivebeskyttet Det varjo en lang 
smare. 

Men hvordan kan en enkelt byte 
indeholde s& mange tnformatio- 
ner?? Jo. kan du huske. hvad jeg 
fortalte dig for lidt siden. om at en 
byte er lig otte bit?? Det disksta- 
tionen gor her. er lige som f0r at 
tildele de enkelte b it en betydning. 
F.eks. angiver bit 7 en aben fil. hvis 
bitten er 0. Tabel 6 angiver de en- 
kelte bits funktion. Som det ogsa 
kan ses I denne tabel. findes der 
nogle "ulovlige" bit-kombinatio- 
nerforfiltyperne. 
Et eksempel pa dette vil va?re 
1 000 (-SR?) osv. En fil med en sS - 
dan filtype, kan kun hentes ved 
hjcelp af OPEN, filnavnet alene. en 
datakanal med et numrner over 2 
(se "COMputer" 6/86) og GET* 
eller INPUT*. 

Andre bitkombinationer kan med- 
fore en total optisk destnjktion af 
directoryet Men filen kan sta- 
digvaek (trods alt) lasses, men kan 
altsa ikke skrives eller udvides. 
Prev selv engang at aandre beteg- 
nelseme. det giver virkellg nogle 
fede effekter (brug f.eks. en Disk- 
Monitor (vlst tidligere i "COMpu- 
ter\ eller nogle af Block-komman- 
doeme). 

Skrlvebeskyt dine -flier 

Af andre ting kan det na?vnes. at 
du ogsa kan beskytte dine filer 
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| BYTEC5) 
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BETYDER | 


I 0-1 


Linker for nsste dir-| 


1 


sctory -sektor . 1 


1 e-3i 


1. FllFarteannlsa. 1 


1 34-63 


S. Fllforteanslse. 1 


1 66-35 


3. Filfortegnelse. 1 




4. filfortegnelse . 1 


i aaa-isa 


5. FilFortognalsB. 1 


1 1G2-191 


E. FilFortBgnelsB. 1 


1 13H-253 


7. Filf ortegnelsB. 1 


1 226-255 


8. FilFortBQnBlse. | 




Tabel 6 


1 BITWUnnER 


FUNKTION 


1 0 


Angiver hvilken fil- 1 


1 I 


type dar ar tale om. 1 


I a 


0000-DEL 000 I -SEP 1 


1 3 


0010-PRG 0011-USR 1 




0100-REL 1 


1 4 


Ingen Funktion. 1 


1 5 


Ingen Funktion. 1 


1 6 


Hvis denne bit er eetl 




CI) set kan filen IKKEI 




slettes. 1 


1 7 


Hvis denne bit ar ligl 




0 Cikks sat! so er 1 




filen ikke lukket. 1 



BYTE(S) BETYDER | 

0 Filtype CaB tabel 63.1 

1-5 5por og sektor for I 

ftfrste blok 1 filen. I 
3-18 Filens nevn. Ubrugte I 

tegn er fyldt op med I 
SAB (SHIFT * SPACE*. I 
19-S0 Spar ag sektor for I 

den Ftfrste SIDE-SEC- I 
TDR blok Ckun REL- I 
filer J. I 
21 RECORD lengde Ckun fori 

REL-filBr). I 
Blivsr brugt til lidtl 
af hvart.Ikke nagen I 
reel funktion. i 
56-27 Bruges til at gamme I 

start spar og sektor I 
ved REPLACE CB) . I 
2B-5S Lengden af filen i I 

LOVHI - Format. I 
I 



mod overskrivning {bit 6), eller 
lukke en 3ben fil (saet bit 7). Dette 
er heller ikke det sva=reste. sa jeg 
synes nssten at du skulle have lov 
til selv at pr0ve. 

I 0vrigt er bit 7 lidt specie). Hvis 
denne nemlig er 0 0 kan du jo ikke 
Ja=se filen. Her kan MODIFY M (ik- 
ke REL-filer) dog hjaelp. idet denne 
ganske enkelt ignorerer bit 7. 
S3 i stedet for at lukke filen "the 
hard way" (sastte bit7).kandu alt- 
sa" ogsa laese en. til og med hvor 
*str0mbruddet" skete, og derefter 
kopiere en over p5 en anden di- 
skette. 

Bagefter (endelig ikke for!!), skal 
du si blot huske Validate (V) for at 
fjerne misfostret. 
De nffiste to bytes fortaeller flop- 
pyen hvor den fflrste sektor for fi- 
len er, og kan faktisk betragtes 
som linker. Derefter feiger filnav- 
net. der ialt fylder 16 bytes. 
Alle ubaigte bytes bliver ligesom 
ved diskettens navn, fyldt ud med 

SHIFT SPACE (CHR$(160)). 

Opbygningen er s3 at slge ens. 
bortset fra en lille detalje. NaY du 
vil hente directoryet. g3r disksta- 
tionen ind og henter hver enkelt 
byte fra fil navnet. og sender denne 
til computeren. 

Stflderdennu pa et SHIFT SPACE, 
tror den at nu er navnet faerdigt, 
og derforsenderden en CHRS{34) 
i stedet for. Bagefter sender den sa 
resten af filnavnet (vil jo under 



normale omstaandigheder kun 
indeholde $AO),forats0rgeforat 
det hele kommer til at sta" ordent- 
ligt pa skaermen. 
De nasste to bytes er lidt undera- 
ge. De peger hen pa" en Side-Sec- 
tor?!? Kan du huske hvad jeg sag- 
de forrige gang om relative filer? 
Disse havde den store fordel. at 
det var muligt tilfaaJdigt at vselge 
den record som du vil laase. 
Og dette ville bare ga" med lynets 
hast. For at kunne Ware det. er 
diskstationen n#dt til at have en 
samlet oversigt over, hvor de en- 
kelte sektorer i en REL-fil er. 
Det er denne opgave som Side- 
Sectorenhar. Detersimpelthenen 
lille minifil, hvis eneste opgave er 
at holde rede pa alle sektoreme i 
en REL-fil. 

Trickhj0rnet 

Sudani I Det var al den tcsrre teori 
du skulle have inden bords for den- 
ne gang. Men nu er vi komrnet til 
dagens trickhjwne. 
Allerforst vil jeg ratJe dig til at an- 
skaffe dig en diskette monitor (se 
f.eks. "COMputer' nr. 4/S6). hvis 
du ikke allerede har en. og desuden 
s<ette dig grundigt ind i brugen af 
den, Det letter roderiet med di- 
sketten enormt. 

Og nu er det bare med at komme 
igangl! Der er fJere seeder du alle- 
rede nu kan lege med. hvis du er i 
drillehjamet. Det ferste kunne 



vaere at du asndrede lidt p3 linker- 
ne pa f.eks. spor 1 8 sektor 1 . 
Denne kunne du sa lade ga mod stg 
selv (et UENDELIGT directory 
(med efterfalgende mulighed for 
at 64'eren g3r ned). e Her ogsa ind- 
rette d et sa" dan . at den peger mod 
spor 1 sektor 1 . som sa" igen peger 
mod spor 35 sektor. og denne pe- 
ger igen tilbage mod spor I sektor 
1 osv. Men pas pa!! Lassehovedet 
skal ikke suse Item og tilbage me- 
re end en 1 00-200 gange. for du 
har fat ien ren 1541 -killer. 
Af andre ting kan naevnes. at du 
kan aendre BAM'en sSledes at den 
viser 8000 BLOCKS FREE (du sen- 
drer blot den forste byte i hver 
"blok"). Derudove- kan du inklu- 
dere de sSkaldte styrekoder i di- 
skettens navn eller i filnavne. 
F.eks.: 

SAVE CHRS( 160) + CHR$(20) + 

"NAVN* + CHR$(34).8 

SAVE CHRS{34).8 

SAVE CHR$ + CHR5C58) + 

CHR$(34).8 

Der er mange flere (i hundredevis) 
af disse. Prssv selv at eksperimen- 
te re med det. Det giver ofte meget 
overraskende effekter (og pro- 
grammers kan lige sa ofte kun 
loades. hvis du indtaster N0JAG- 
TIGT det samme filnavn). 
For formattering findes der ogsa 
en meget fiks lille en: 
OPEN 1 .8.1 5.'N:" + CHRS(20) + 
CHR5(20) + CHRS(20) + 
CHRS(O) + CHRS(0> + CHR$(0) 
+ -NAVN.ID^CLOSE 1 
NSr du arbejder med LOAD '$".8. 
vil computeren nemlig ikke laese 
directoryet helt ind. Men disket- 
ten kan alllgevel bruges som nor- 
malt. Prav selv at eksperimentere 
lidt. Hvem ved om ikke netop DU 
falder over en eller anden smart 
ting, som kan bruges i SUPER 20. 
HejIIVi ses snart igen. 

Henrik Lund 
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Stort skull e det vaere, og stort 
bl ev det Det er hvad man kan sige 
om den invasion af software derer 
startet. De danske folk bag Ami- 
ga'en havde nok ikke regn et at der 
allerede efter Amiga' ens ankomst 
til Dan mark i sommer, ville kunne 
tilbyde sa" stort et software udbud 
so; idag. Men priserne pa pro- 
grammeme er dog stadigveek lidt 
hoje. i betragtning af at program- 
meme man ge gange ikke er alt for 
tiJfredstillende. Dog erder nogleaf 
de nye amerikanske programma- 
rer der har fundet ud af at udnytte 
Amiga'ens fantastiske lyd og hcsj- 
oplosningl Master Designer Soft- 



ware har udviklet spillet "Defender 
of the Crown" med meget stortil- 
fredshed. bfide pa" lydsiden og ikke 
mindst pa" den grafiske side. Af nye 
programmer kan naevnes Super- 
base. Textcraft plus, 0rgani2e. 
Pagesetter. Deluxe Music Con- 
structin Set, Perfect Sound. The 
Brad's Tale. Space-Battle. World 
Games. Shanghai. DejaVu. Grand 
Slam Tennis. Det mest actionpra- 
gede soil der endnu e set pa" Ami- 
ga'ener Space-Battle. Dette spit er 
meget sjovt for t>3de en og to per- 
soner. Spillet kan desvcerre. indtil 
videre. kun k0bes i Tyskland. Per- 
fect Sound erudentvivl det bedste 
samplingsprograiTi. Har du allere- 
de investeret i en Future Sound. 



•httl :REM bag ' '* 
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kan du ved hjaelp af Perfect Sound 
"rappe" og lave instrumenter til 
Musicraft og Deluxe Music. Med 
Pagesetter kan du lave dine egne 
reklamer. Du kan bl.a. mixe et gra- 
fikbilede med forskellige, Sa kom 
ikke og sig. at der ikke er nok soft- 
ware! 

Amiga's BASIC 

De to BASIC udlistninger I dette 
nummer af "COMputer" er lige til 
at taste ind i Amiga-Bastc'en, og 
virker begge til 256 a 51 2K mo- 
delleme. Som du stkkert ved. er 
selv BASIC meget god. Her har du 
s5 to BASIC programmer som du 
selv kan arbejde videre med. 
Det farste program er et sikrings- 
program som du kan taste ind i 
starten af dit program. Sa vil det 
vsere umuligt at stoppe program- 
met. Forsages der der alligevel pa 
at stoppe programmet vil BASIC- 
en QUITTE tfl Workbench. BREAK 
ON kommandoen virker pa sam- 
me mfide som ERROR ON. ERROR 
ON hopper hen til en rutine, lige- 
som BREAKON.hvisderersketen 
fejl. og du kan skrive fejlmeldin- 
gen. ved at udleee ERR. ERLerden 
linie hvorfejlen ersket, 
Det andet program saetter en sa- 
kaldt "Pull Screen* op. hvorpa der 
vil k0re en lysavis. N3r program- 
met startes, vil skaarmen daakke 
den originate originale Workbench 
skaerrn. Du kan nu, ved hjeelp af 
musen. hive BASIC ska?rmen ned 
og indenunderliggerWorkbench'- 



en. Slet nu BASIC vinduerne.og 
lysavisen vil rutleforbi med din ind- 
tastede besked. 

Amiga'en har multitasking ind- 
bygget hvilket vil sige at flere pro- 
grammer kan kores samtidigt. 
Dette kan ogsa" lade sig gore fra 
BASIC. Pm at ioade flere pro- 
grammer ind fra den medfelgende 
BASlC-diskette. De vil kore i hvert 
sit vindue. og trykker du med mu- 
sen pa" et af vindueme (program- 
meme). er det. det akyuelle input 
vindue. Denne mulighed kan du 
f.eks udnytte i et graf-program. I 
et vi ndue har du grafen tegnet i et 
andet har du tal og udregningerog 
i ettredie erderforklarende tekst. 




move 
cmp- 1 



♦02C9C 
ta7> + 
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Se flernsyn med Amiga 

Den medfolgende Amiga-monitor 
er meget god, sa" ville det ikke vse- 
re rart at kunne se fjernsyn p3 den. 
JO! Men det kraaver at duhar en vi- 
deo. Har du det. kan du tilkoble et 
6-Ieder lydkabel med DIN-stik pd 
monitoren (det stik med noden) 
ogfere den anden ende med etAu- 
dio-stik pa. ind i video 'ens Audio. 
Pa* rnonrtoren skaJ derogsa tiislut- 
tes et antennekabel med Dl N- stik 
i begge ender.Den ene ende feres 
ind ved siden af lydstikket (i det 
stik med billedet) og den anden 
ende i video'ens OUTPUT. Vasrop- 
meerksom pa* at der pa nogie vi- 
deomaskiner skal bruges en s5- 
kaldt Dt N-Stik-forlsenger pa OUT- 
PUT porten. HuskatAmiga'en IK- 
KE m3 va?re tasndt, da den vil for- 
styre billedet. Husk ogsa at CVBS 
knappen foran ph monitoren skal 
trykkes ind. Du har nu Amagamo- 
nitorens meget klare biledel Du 
kars bade se video og alle ga?ngse 
kanaler. Pa naasten samme made 
kan 64'eren kobles til. Med et 
GENLOCK interface tilsluttet Ami- 
ga'en behever du ikke at slukkefor 
masklnen for at se TV/VIDEO. Bil- 
ledet kan da bl.a. kflre i baggrun- 
den af Workbench. Det ska! siges 



at det ser meget proff ud at hive 
Workbench ska?rmen ned og s3 se 
TV. 

Tal med computeren 

Der er desvaarre kun udkommet 
nogle fa" programmeringssprog til 
Amiga'en. og en lille maengde af 
dem kan kpbes i Denmark i cjebiik- 
ket. Det skyldes nok at program- 
merne er meget dy re at kebe hjem 
fra udlandet. Men det er dog lyk- 
kedes os at fremskaffe nogle for- 
skellige "sprog". som vi har gen- 
nemprdvet. 

De fcrste var sakaldte "G" Compi- 
lere. Der er "Lattice C" og "Aztec 
C68K\ "Lattice C" udkorn langtf&r 
Aztec C. og fsager bl.a. med i Com- 
modores udviklingsset. "Lattice C" 
har en del ulemper I fortiold til i for- 
hold til "Aztec C". For det forste er 
"Lattice C" udviklettil to dlskette- 
drev. men det er ikke umuligt at 
bruge prograrnmet. med et drev. 
Det kraver bare at brugeren er 
meget t&modigt anlagt. da com- 
piler proceduren kan variere fra 
7-10 minutter. plus et halvt dusin 
disketteskift. Disse ting er taget 
meget i betragtning. i "Aztec C". da 
den arbejder udemserket med et 
drev. og ikke behover nogen skift. 



Med hvad begge hartilfaelles erat 
de har en noget langsom Compile- 
rings procedure. Dette problem 
kan dog leses i 'Artec C". ved at 
kopiere i nodvendige compile- 
ringsftlerned i RAM' en. Efter dette 
er gjort. vil Compileringsprocedu- 
ren kun variere fra 15-30 sekun- 
der, 

En anden stor fordei hos "Aztec C". 
er at den udskriver "Warnings", 
hvis den m0der eventuelle fejl i 
prograrnmet. men compilerer pro- 
grarnmet alligevel. Hos begge C 
Compilere skal der fflrst compile- 
res. og derefter "linkes*. At iin ke et 
compilet program betyder at pro- 
grarnmet kan startes dirfikte fra 
Amiga DOS eller Workbench. 
Desuden medfolger p3 "Aztec C" 
disketten en meget god "Z* Edi- 
tor, som er hurtig er nem at arbej- 
de med. "Lattice C anvender Ami- 
ga DOS'ens udmsrkede Editor. 
ED. som kan 3bnes fra CU'en. 
Prisen for "Aztec C68K" er i USA ca. 
2500 kr. Den kan ogsa" kfibes i 
Tyskland. Hamburg for 3500 kro- 
ner. 

Af andre sprog til Amiga'en kan 
naavnes Pascal. Lisp og 68000 As- 
sembler. En 68000 Assembler 
som vi har haft mulighed for at 



prove, er Seka-Assembleren. Den 
har en virkelig god editor indbyg- 
get Fejlfindingssystemet er ude- 
rreerket Der er ogsa indbyggeten 
linker og monitor. 
En smart ting ved Seka-Assemble- 
ren er at den uden videre oversaet- 
ter ned i RAM'en. Dvs. at oversaw - 
telsestiden holder sig under et se- 
kund. Den indbygede monitor kan 
du bruge til at kigge rundt i hu- 
kommelsen med. Du kan bl.a. liste 
Kickstarten og Workbenches og 
det ser enormt kompliceret ud. 
(Se fig. 3) 

Forskellen meliem C sproget og en 
68000 Assembler er at det bety- 
deligt letter at programmere i C, 
men 68000 er vsesentlig hurtige- 
rel. Til de maskinkkode interesse- 
rede. kan vi oplyse at Amiga'en 
rnaskinkode kflrer med en svim- 
lende hastighed. Alt kan nasi I 
Af forskellige sprog vi har prflvet 
pa* Amiga'en, vil vi foreslS at be- 
gyndere ikke starter med 68000 
Assembler. Har du allerede udfor- 
sket BASIC'ens mange mulighe- 
der. og har lyst til at programmere 
i noget mere avanceret. sA var det 
mSske pStide at investere i en Pas- 
cal, eller mSske endda en C Compi- 
ler. Scren Gronbech 
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ICC" 



do 



Rode kasser 

Trods navnet, Red Box. er det et 
produkt der virkelig kan sa*tte 
gang i hjemmets endelige elektro- 
nisering via din Commodore com- 
puter. De sma" rode assker tilslut- 
tes, og vupti, kan hele hjemrnet 
styres og sikres elektronisk. 

USA rapport 

Vores faste USA korrespondent. 
Bo Lindstre m. har sendt os sin fpr- 
ste USA rapport. Heri fortseller 
han om ALLE nyheder ovre fra 
Commodore land, til DIN Commo- 
dore. La?s selv hans spasndende 
beretntng. 



RAM udvidelsetil Amiga'en 

Vi gennemtester et af de nyeste 
tilbehpr til Amiga'en, nerniig en 
RAM udvidelse pa 2 Mbyte. Hvad 
den 5a" kan vil du kunne Ia?se alt om 
i naeste nummer. 

Rut med disken 

Du kan nu fa et altemativt disk- 
drev til Amiga'en, der kun fylder 
halvt s5 meget som Commodores 
eget drev. og koster ca. 1000 kr. 
mindre. Vi undertegger det en 
grundig test. 

Og sa har vi selvfelgelig... 




Nyheder fra hele verden 
Tips og tricks +11 
DIN Commodore 
Super 20 



CP/M-det glemte 

operativsystem. 3 

De hotteste GAMES 

Adventure hjornet 

Na?ste det af 

Lav din egen MC-Monitor 

PC Special 




nr. 4 i kiosken 30. opril 



S+S Software Discount 



NU I DANMARK ... 



Ksere laeser! 



Vi terer over 300 programmer fra alle 
omrader og anvendelser: 
BIRD BASIC. PRO.DATEK.. SPRITE 
kursus.. synthesizers., kompletle spil- 
packs.. adventures.. DISK TOOL. 
simulationer.. tipsklub.. fakturering 
og.. og.. og.. til bide b-and ogdisketter 
til priser allerede fra kr. 5,- 10,- 25,- 
Test vort tilbud og rekvlrer allerede i 
dag vor DEMO-DISKETTE + 4 sider 
TIPS & TRICKS til din C-64. 

Katalog kommer automatisk med. 



Dit S+S Soft team 



Trick kiste 


Pro-faktura 


Over 30 kb Tips og 
Tricks. 

Ukendte kom man- 
doer og anven- 
delser. 


Forvaller op til 200 
numre og 500 

personer . 

Printer regnmger. 
statist (k og lagerbe- 
holdning. 


Disk/band 


Kun diskette 


Kr. 30,00 


Kr. 195,00 


Through the 
Woods 


Knoete In 
Cave 


Grallk adventure 
ettet den Handle 
HOBBIT lorteelling. 


Aciionsptl med god 
gralik, musik og 
animerede sprites. 
Velegnet ogsa tor 
de ml ndsie. 


Kun diskette 


Kun diskette 


Kr. 45,00 


Kr. 35,00 



TEL EFONBES TILLING 
svarer dognet rund 

Forsendetse pr. etterkrav 



02 99 96 28 



KUPON 



- - Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
Ja3 over S +S programmer. Naturligvis helt 
uden forbindende. 

Navn: 

Adresse: 

By: 

Samtldlg beatlller 

jeg pa DEMO 
DISKETTE: 

._ ! Trick kiste 

□ Pro-faktura 

□ Through the Woods 

□ Knoete in Cave 



Jeg arbejder med: 
P Diskettestation 
□ Datasette 



□ Levering pr. etter- 
krav ■+ porto 
P belob vedlagt i 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes allerede i dag til: 



PENNY SOFT 



Ole Ramersve) 58 

2630 Tastrup 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af a He programmer. 



>LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




1 



NU FULOKOMMEN MEN UOP BYGGET 

-16 undermenuer - lige til at gi til. 

* DISK TURBO • 6 gange hurtigere load- 
ning • 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 10 -gangs hurtigere. selv 
med filer - normal© Commodore ordrer - 
kompatibel med standard turboer. 

"CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bel! med aile ftendte Centronics printers 
og Commodores printerprogram. - Prin- 
ter aile Commodores graliktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vlgligl ved programlistninger) 
•SK^ERM DUMP FACILITET - H0|oplos- 

ningsskeerme i (arver primes ud i fuld 
side med 12 gratonenuancer • selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automatlsk adres- 
ser 'or skwrmbtlledet. 

* 24 K RAM 

EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(las i hukommelS8n)og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med masklnsprogshastighed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

• Som Dioad. Dappend, Catalog. 

* BASIC WERKT0JER (NYTTEORDflEH) 

- med Auto, Henum 0 nc '- Goto og 
Gosub) Find, Help. Old etc. 

") Ogsfi Commodore 128 - 64 mode. 




Udsknfl direkte fra skaarm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som HUN. Load 
Catalog. Diskkommandoer, List (fjerner 
iistbsskyttelser). 

•tastatur EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadeclmaltai. 

• SKRIVEM ASKINEFACILITETER 

• Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrivemaskine. 

*DOS - KOMMAMDO - Giver dig hur- 
tigere edlterlngsmuligheder. 



" KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMON1TOR • Med scroll op eller 
ned. Bankswitcn-ing. printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

* RE$ET KNAP - Resetter ethven beskyt- 
tet program. 

* GAME KILLER - Drsber sprite til sprite 

- og sprite ill baggrunds sammenstod. 

* DANSK KARAKTERS/ET 

- Har du dansk karakterseet {as, o 8. a) 
monteret i din computer - med TFC - er 

_j3e der stadig. 




12 mdrs. garant 
UDF0R LIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opslagsveiledning) 




Jernbanegade 7 - 4700 Nsestved Tlf. 03 72 68 88 
• e//er hos sen af vore 220 torbandlere rundt omkring i Danmark 





TRACKER er en fuldstaandig ny made at la- 
ve strategi-spil pa. Med sit kaempe spilleom- 
rade, lynhurtige action og farverige grafik, 
giver TRACKER strategiske krigsspil en ny 
dimension. Der er aldrig for set noget som 
TRACKER. Det hurtige tempo, de hektiske 
3D-krigsscener og den indprogrammerede 
kunstige intelligens gar TRACKER til et unikt 
"rntelligent" krigsspil. TRACKER leveres 
incl. flot 4-farve plakat og bogen "Centre- 
point". Fas til fig maskiner; 
Commodore 64/128 band: 275,- disk: 345,- 
IBM o.lign disk: 345, 




STARGLIDER er et rent action-arcade spil 
som giver dig alt hvad du hidtil har drornt 
om. og mere til. Det er en flysimulator med 
luft-til-luft og luft-til-jord angreb, som man ik- 
ke troede var muligt. STARGLIDER s flotte 
og extrem hurtige 3-D vector grafik, og de 
nervepirrende kampscener bringerdig ind i 
et helt nyt univers. STARGLIDER kan spilles 
som rent action spil eller som et action/stra- 
tegi spil. hvordu neje plartegger din evasi- 
on pa planeten Egron. Spsend sikkerheds- 
selen og forbered dig pa dit livs oplevelse. 
STARGLIDER leveres incl. flot 4-farve pla- 
kat, bogen "Starglider" og en fyldig brugs- 
anvisning til fig. maskineri: 
Commodore 64 band: 275,- 
Amstrad CPC: band 275,- 
Amstrad Joyce: 
IBM o.lign 



disk 
disk 
disk 
disk 
disk 



345.- 
345.- 
445,- 
345,- 
445,- 



Drsn omkring din Su- 
perSoft forhandler (de 
er over 350 i hele lan- 
det) 




} e distributer 
siden 1984 



